2026. évi Magyar Kupa technikai 6sszefoglalo

CURLING

HUNGARY

MAGYAR CURLING SZOVETSEG

A nevezési hataridéig (2026. oktdber 6. 18:00 ora) 4 csapat jelezte indulési szandékat.

Erésorrend meghatarozasa MCSZ Versenyszabalyzata 6. § 16.10. pontja alapjan:

A1: SSC NOk — aktualis ndi valogatott csapat
A2: SSC Férfiak - 91,8 pont

A3: FTC-MVM Hammer Time — 64,8 pont
A4: FTC-MVM Fradi — 0j csapat

Palyara 1épés feltétele a 2026. évi jatékengedély, illetve az érvényes sportorvosi igazolas.

Lebonyolitas:

Az alapszakasz egykoros Round Robin rendszerben kertil kialakitasra.

A dontdbe az alapszakasz els6 2 helyezett csapata jut tovabb.

A bronzmérkdzést az alapszakasz 3-4. helyezett csapata jatssza.

A kupa megnyeréséhez a dontében egy mérkdzés megnyerése sziikséges.

Alapszakasz: 2026. oktober 10-11. kozott egy csoportban.
Rajatszas: 2026. oktober 11.

Jatékszabalyok:

A csapatok szamara mérkézésenként 30-30 perc gondolkodasi id6 all rendelkezésre.

Az id6érendben szerepld id6pontok a mérkdzés kezdetének idOpontjai. Az alapszakasz
folyaman az els6 bemelegités 20 perccel, mig a rajatszadsban 15 perccel az idérendben

szerepld idOpont eldtt kezdddik!

MCSZ Versenyszabalyzata 6. § 14.2. pontja alapjan: Az MCSZ éltal rendezett
valamennyi orszagos bajnoksagban és a Magyar Kupan engedélyezett, hogy egy csapat
egy mérkdzést harom jatékossal kezdjen el és jatsszon le. Csapatverseny esetében

azonban legalabb négy jatékos nevezése kotelezd

Az alapszakasz sordn a bemelegitést a sorsolasban eldl all6 csapatnak kell kezdeni.

A mérkdzések 8 endig tartanak.



Az alapszakaszban a mérkozés eldtt mindkét csapatnak 5-5 perc bemelegités all
rendelkezésére az 1 perc hiitést kdvetden. A bemelegités utdn a palyan 1évo csapat
kezddjatékosai koziil, az altaluk kijeldlt 2 jatékosnak ,,button”-t kell dobnia (1+1 perc).

Az endek kozotti sziinet (a félidot kivéve) 1 perc.

A 4. end utdn 5 perces sziinetre keriil sor, amely alatt a jatékosok elhagyhatjak a
jatékteret. A sziinetben a palya egyszeri ,,moppolasara” kertil sor.

A palya kialakitdsa miatt, az enden beliili kommunikacid a jégen 1évo jatékosok és a
palyan kiviil tartézkodo6 személyek kozott nem engedélyezett.

A mérkdzések folyaman a félidon kiviili valamennyi szlinetben is engedélyezett az
edzdvel valo kommunikacid, abban az esetben, ha a masik palyan nincs hack-ben
tartozkodo jatékos. Amennyiben van, ugy kotelezé megvarni a kicstiszast.

A palya két végének elérhetdsége miatt a travel time ideje az edz6hoz kozelebbi hazhoz
20 masodperc, a tilso oldali hazhoz a 40 masodperc.

A mérkdzések eredményét dontetlen esetén extra enddel kell eldonteni.

A csapatoknak az alapszakaszban ¢€s a rajatszasban egyarant kotelezd legalabb 6 endet
lejatszania, még akkor is, ha a vesztésre allo6 csapatnak matematikai esélye sincs a
gyOzelemre.

Amennyiben egy csapatnak a 6. endet kovetdéen mar nincs matematikai esélye a
gyOzelem megszerzésére, a vesztésre alld csapatnak fel kell adni a mérkozést.

Az alapszakaszban a szamitasba vett button dobasok koziil a legrosszabb eredmény nem
szamit bele az atlagba.

Kormérkdzéses rendszerben, pontegyenldség esetén kialakuld holtverseny esetén a
World Curling szabdalyai az irdnyadoak.

Rajatszasra vonatkozo szabalyok:

Kormeérkdzések esetében (egy csoport), amelyek soran minden csapat mindegyik masik
csapattal jatszik, a rajatszas sordn a kdszinnek €s az elsd endet befejez6 k6 dobasanak a joga az
alabbiak szerint keriil eldontésre:

az a csapat, amelyik a jobb gydzelem/vereség arannyal rendelkezik, eldontheti, hogy
melyik szinti kovekkel jatszik, illetve, hogy az els6 end befejezd kovét szeretné-e dobni;

amennyiben a csapatok megegyez0 gyOzelem/vereség arannyal rendelkeznek a
magasabban rangsorolt csapat hatarozhatja meg, hogy melyik szinli kdvekkel jatszik,
vagy az elsé end befejezd kovét szeretné-e dobni.



Mérkozést megel6z6 button dobas szabalyai:

Az eredeti csapatfelallastol fiiggéen mind a 4 jatékosnak teljesiteni kell a minimalis LSD
dobasok szamat. Ha szabalytalansag torténik, azaz egy jatékos nem teljesiti a minimum
mennyiségi kovetelményt, a hidnyz6é dobasok 1,996 m-es eredménnyel keriilnek
nyilvantartasba.

1. A tartalék jatékos altal dobott LSD az alapszakasz kormérkdzései soran egy jatékos
eredményeivel vonhatd Gssze, tehat igy az a jatékos is teljesiti a minimum LSD
dobésokra vonatkozo6 kovetelményt.

il. Ha egy jatékos nem tudja befejezni a versenyt, és még nem teljesitette a kotelezo
LSD szamat, akkor 1,996 m-t kell beirni a hivatalos jegyzOkdnyvbe.

Legalabb 3 jatékosnak kell a jégen lennie. Ha ez nem teljesiil, a maximalis LSD tavolsagot
kapja a csapat.

Minimum kévetelmény 1 jatékosra: 1 ko, a csapatnak legalabb 2 6ramutat6 jarasaval

megegyez0, és 2 dramutato jarasaval ellentétes iranyu kovet kell dobni.

Feladasra vonatkozo szabalyok és iranymutatasok:

A csapat csak akkor adhatja fel a jatékot, ha az adott csapat épp dob6 csapat. Ha az end
befejezése eldtt adja fel a jatékot, akkor az adott pillanatban 1évd poziciok alapjan pontszam
keriil meghatarozasra a kovetkez6 modon:

e ha mindkét csapatnak vannak még dobésra vard kovei, akkor X-et kell irni az
eredményjelz6 tablara.

e Ha az egyik csapat mar minden kovét ledobta, akkor:

1) ha az a csapat kapna pontot, amelyik mar minden kovét eldobta, akkor X-et kell
irni az eredményjelzd tablara, hacsak az adott pont nem befolyédsolja az
eredményt (gydzelmet/vereséget/tovabbjutast/sorrendet).

2) ha annak a csapatnak, amelyik még nem dobta el minden kovét, van pontot érd
kove, akkor azokat a pontokat meg kell adni és az eredményjelzd tablan fel kell
tiintetni.

3) Ha nincs pontot érd ko, akkor X-et kell irni az eredményjelzd tablara.

Egyéb szabalyok és iranymutatasok:

e A kialakitott programtdl és idérendtdl eltérd iddpontban csak kiilon kérésre — kiilondsen
indokolt esetben és a két érintett csapat egyiittes, irdsos beleegyezésével — a Szervezd
Bizottsadg hozzdjarulasaval lehet mérkdzést lejatszani. Idpont mddositassal nem lehet
¢Ini a rajatszas mérkdzéseinél. Az eredetihez képest modositott iddpontban lejatszando
mérkdzés koltségét az idépont modositast kérd csapatnak kell fedeznie.



Meccs lemondés esetén a vétlen csapatot megilleti 75 perc gyakorlasai id6. Kérjik a
vétlen csapatot jelezze a Szervezd Bizottsdgnak, hogy élnek-e a lehetéséggel vagy sem.
A gyakorlasi idé a meccs kezdésének idépontjaban indul.

A kupa teljes ideje alatt a kozépvonal szabaly érvényben van.

Az endek kozotti sziinetet jelzd id6 lejarta eldtt az adott end elsé kovét eldobni nem
engedélyezett. Az ezt kovetd 10mp all a csapatok rendelkezésére, hogy elinditsak az
adott end els6 kovét, ezt kdvetden a birok elinditjak az adott csapat gondolkozasi idejét.
Ugyanez vonatkozik a félidei sziinetre is.

A melegitést koveté LSD dobasok soran az edz6é bent maradhat a palyan.
Kommunikaciéo a csapat tagjaival az LSD kovek elengedése kozben nem
engedélyezett; a két LSD ko dobasa kozott azonban engedélyezett.

Verseny teljes idéintervallumaban érvényes az MCSZ Sepri protokollja, a versenybirok
a mérkdzéseket megeldzden ellendrzéseket végezhetnek.

Sportszeriitlen viselkedésért a versenybir6 figyelmeztetést adhat, kiallithat, a kirivoan
sportszeriitlen csapatot ki is zarhatja a tovabbi versenyzésbdl. A sportszeriitlen
viselkedés Etikai és Fegyelmi eljarast von maga utan.



