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A CURLING SZELLEMISEGE

A curling az ligyesség és a hagyomany jatéka. Orom nézni egy jol kivitelezett dobdst és jo érzés latni,
ahogy a jatékosok a curling igazi szellemiségéhez hilen a megdrzott tradiciok szem eldtt tartasa
mellett 1épnek palyara. A curling jatékos célja a gydzelem, de sosem az ellenfelek megaldzasa. Nem
probalja megzavarni az ellene jatszokat, sem pedig meggatolni dket abban, hogy legjobb tudasuk
szerint jatszhassanak. Az igazi curling jatékos inkabb elveszit egy mérkdzést mintsem, szabalytalanul
nyerjen.

A jatékosok tudatosan sosem szegik meg a szabalyokat, és a hagyomanyokat sem hagyjak figyelmen
kiviil. Amennyiben ilyen, nem szdndékosan elkovetett szabalytalansagot észlelnek, azonnal jelzik azt
az illetékesnek.

Habar a curling célja a résztvevok viszonylagos gyakorlottsaganak felmérése, a jaték szellemisége
megkoveteli a résztvevoktol a baratsagos, sportszert és becsiiletes magatartast.

Ez a szellemiség kell, hogy athassa a jaték szabalyainak alkalmazasat és értelmezését, valamint
vezérelje a résztvevoket a jégen, illetve azon kiviil.

ELLENORZESI FOLYAMATOK

A Curling Jaték-, és Versenyszabalyzatat a Curling Vilagszovetség (World Curling) Verseny- és
Szabalyzati Bizottsdga vizsgalja feliil, az éves tapasztalatok alapjan. A tagszervezetek irasban
tehetnek javaslatokat, kiegészitéseket a World Curling Titkarsagadnak cimezve minden december 31-

ig
Curling Vilagszovetség (World Curling) hitvallasa

A vilag legjobb Olimpiai és Paralimpiai téli csapatsportjanak lenni.

Curling Vilagszovetség Titkarsaga

3 Atholl Crescent
Perth PH1 5NG, Skocia
Telefon: +44 1738 451 630

info@worldcurling.org

www.worldcurling.org



mailto:info@worldcurling.org

A CURLING JATEKSZABALYAI

Az alabbi szabalyok barmely versenyre, illetve jatékra vonatkoznak és az illetékes curling szervezet
érvényesiti azokat.

b)

©)

d)

A PALYA

A palya hossza a hatfal belsé sz¢€létdl szamitva minimum 45,720 méter (minimum 150 1ab),
sz€lessége pedig az oldalvonal belsd €1étél szamitott maximum 4,750 méter (15 1ab 7 hiivelyk).
Ez a feliilet a felfestett vonalak vagy a keriileten elhelyezett térelvalasztok altal kertil felosztasra.
Ha a létesitmény méretei nem teszik lehetdvé a palya fenti méretek szerinti kijelolését, ugy a
palya hossza minimum 44,501 méterre (146 1ab), szélessége pedig minimum 4,420 méterre (14
1ab 6 hiivelyk) csokkenthetd.

A palya mindkét végében, jol lathatd modon parhuzamos vonalakat kell kijeldlni az egyik
oldalvonaltol kiindulva a masik oldalvonalig, az alabbiak szerint:

1. aTEE LINE, melynek maximalis vastagsadga 13 mm (2 hiivelyk), ugy kertiljon elhelyezésre,
hogy kdzéppontja a palya kozepétdl 17,375 méterre (57 1ab) legyen.

ii. a BACK LINE, melynek maximalis vastagsdga 13 mm (2 hiivelyk), ugy keriiljon
elhelyezésre, hogy kiils6 széle a tee line-tol 1,8219 méterre (6 1ab) legyen.

iii. a HOG LINE, melynek vastagsaga 102 mm (4 hiivelyk), tigy keriiljon elhelyezésre, hogy
bels6 széle a tee line kozéppontjatdl szamitott 6,401 méterre (21 1ab) legyen.

iv. A CENTER LINE, melynek maximalis vastagsaga 13 mm (*2 hiivelyk), koti 6ssze a tee line-
k koézéppontjait €s 3,658 méterre (12 1ab) a tee line-k kdzéppontjai mogott helyezkedik el.

v. A HACK LINE, melynek hossza 457 mm (1 14b 6 hiivelyk) és maximalis vastagsaga 13 mm
(%2 hiivelyk), mindkét center line végénél, a tee line-nal parhuzamosan kertil elhelyezésre.

vi. A COURTESY LINE, melynek hossza 152 mm (6 hiivelyk) és maximalis vastagsdga 13 mm
(2 hiivelyk), a palya mindkét végében, a két hog line-on kiviil 1,219 méterre €s azokkal
parhuzamosan keriil elhelyezésre.

Kerekesszékes versenyekkor a palya mindkét végén, 2 vékony kerekesszékes vonal kertil
felfestésre a center line-nal parhuzamosan annak mindkét oldaldn, mely a hog line-t6l a
legkozelebbi kor legkiilsd széléig ér, és a center line kiilsé szélétdl 457 mm-re (18 hiivelyk)
helyezkedik el.

A kozéppont (a tee), a tee line és a center line keresztmetszetében talalhat6. Négy darab
koncentrikus kor helyezkedik el a palya két végében, melyek sugarai kiviilrdl befelé haladva az
alabbiak (a kiilso €l tekintetbe vételével): 1,829 méter (6 1ab), 1,219 méter (4 1ab), 610 mm (2
1ab) és a legbelsd kor minimum 152 mm (6 hiivelyk).

A palya két végében, a hack line-on keriil elhelyezésre két hack (elrugaszkodasi pont). Ezek belso
¢le a center line-t6l szamitott 76 mm-re (3 hiivelyk) taldlhatdé. Az elrugaszkodasi pontok
sz¢élessége nem haladhatja meg a 152 mm-t (6 hiivelyk), és azokat megfeleld anyag segitségével
kell rogziteni, mely anyag belsd éle a ,,hack line” belso felére keriil, igy az elrugaszkodasi pont
mérete nem haladja meg a 203 mm-t (8 hiivelyk) a hack line el6tt. Amennyiben az elrugaszkodasi
pont a jégre van régzitve, ugy annak mélysége nem haladhatja meg 38 mm-t (1,5 hiivelyk).
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h)

)

b)

A KOVEK

A curling k6 kor alakq, keriilete maximalisan 914 mm (36 hiivelyk), magassaga pedig 114 mm
(4,5 hiivelyk). A ko stlya, beleértve a markolatot €s a csavart is, nem lehet tobb mint 19,96 kg
(44 font), és kevesebb, mint 17,24 kg (38 font).

Minden csapat egy, nyolc kobdl allo készletet hasznal, mely azonos szinli markolattal és jol
lathato jelolésekkel rendelkezik. Abban az esetben, ha egy k6 megsériil, és jatékra alkalmatlanna
valik, helyettesité kovet kell hasznalni. Amennyiben ez nem all rendelkezésre, az end soran
korabban eldobott kovet kell Gjra ellokni.

Ha a k6 a jaték soran eltorik, Gigy a csapat - a "Curling szellemiségét” figyelembe véve - oda
helyezi a kovet, ahova az kertilt volna. Ha a csapatok nem tudnak megegyezni, akkor az endet
ujra kell jatszani.

Abban az esetben, ha mozgés kdzben a ko atfordul és a tetején vagy az oldalan all meg, tigy azt
a jatékbol azonnal ki kell venni.

Amennyiben dobas kdzben a markolat levalik a kérdl, az éppen 16ko csapattag donthet ugy, hogy
a jatek folytatddjon, vagy az utols6 dobast megismétli, miutdn az esetlegesen elmozdult tobbi
curling kovet a 16kés eldtt helyére visszadllitottak.

Az a kO, amely nem 4ll meg teljesen a jatékoldalon 1év6 hog line belsd ¢éléig, a jatékbol azonnal
ki kell venni, kivéve, ha mozgasa kdzben masik kobe iitkdzik, mert ebben az esetben jatékban
marad.

Az a ko, amely teljes terjedelmében athalad a back line-n, a jatékbol azonnal ki kell venni.

Az akd, amely érinti a palyakat elvalaszto vagy a sz€ls6 vonalat, a jatékbol azonnal ki kell venni,
igy elkeriilve, hogy az 4&tmenjen a szomszédos jatéktérre/palyara.

A kovek helyzetét szemrevételezéssel kell lemérni, amig a jatékrész utols6 kove teljesen meg
nem all. Kivételt képeznek azok a helyzetek, amikor azt kell megitélni, hogy az adott ko jatékban
van-e, illetve a masodik, harmadik, negyedik vagy 6todik k6 elengedését megelézden, annak
megallapitasara, hogy a k6 a Free Guard Zonaban vagy a No-Tick Zénaban van-e.

A csapatok a jatek részét képezod koveken semmiféle modositast nem végezhetnek, illetve azokra
vagy azok folé semmilyen targyat nem helyezhetnek.

A CSAPATOK

Egy csapat négy jatékosbol all. A csapatnak lehet egy 6tddik jatékosa is, aki cserejatékosként és
hivatalos segitéként szerepelhet. Minden jatékos endenként két kdvet dob el, meghatarozott
sorrendben, az ellenféllel felvaltva.

A csapatok a jatékosok dobdsi sorrendjét, illetve a skip €s a vice-skip szerepét a jaték megkezdése
elétt meghatarozzak. A csapat sorrendje a meccs alatt nem valtozhat, kivéve csere esetén, ahol a
dobasi sorrend €s a skip-, és vice-skip szerep is cserélédhet, de ez a sorrend valtozatlan marad a
mérkdzeés végeig. Az a csapat, amelyik a jaték sordn, megcserélte a dobasi sorrendjét, vagy a
szerepeket elvesziti a mérkdzést, kivéve, ha ez a csere a cserejatékos palyara 1épése idejében
tortént.




Abban az esetben, ha egy jatékos egy end soran nem tudja eldobni a szamara kijelolt egyik vagy
mindkét kovet, a csapat az alabbiak szerint jarhat el:

1.

1i.

azonnal palyara allithat egy cserejatékost a tavozoé jatékos helyére. A lecserélt jatékos
nem térhet vissza a jatékba. Amennyiben a csapat ugy kivdnja, a kovetkezd end
kezdetekor megvaltoztathatja a csapat felallasat. Ezt kovetéen a modositott dobasi
sorrend és szerepkorok a mérkdzés hatralévo részére érvényben maradnak; vagy

folytathatja a jatékot harom jatékossal az adott end hatralévo részében és a kdvetkezd
teljes endben. Az a jatékos, aki elhagyja a jatékot, és egy adott end soran nem dobja el
valamennyi szamdra kijelolt kovét, csak a kovetkezd end kezdetén térhet vissza a
jatékba. A hianyzo6 jatékos szamara kijelolt kovek koziil legfeljebb 4 kovet lehet a 3.
(g) és (h) szabaly szerint eldobni. E két egymadst kovetd end befejezését kovetden a
csapatnak négy jatékossal kell folytatnia a mérkdzést, akik eldobhatjak a koveket, akar
a tavozo jatékos visszatérésével, akdr egy cserejatékos palyara allitasaval. Ennek
elmulasztasa a mérkdzés elvesztését eredményezi.

Egy csapatnal mérkdzésenként csak egy alkalommal fordulhat eld, hogy egy jatékos
hianyzik, azaz nem képes eldobni a szamara kijelolt koveket.

e) Egy csapat nem 4llhat ki hdromnal kevesebb taggal, valamennyi jatékos a szdmukra kijelolt
koveket engedik el minden jatékrészben.

f) Azokon a versenyeken, ahol megengedett a csere, ott minden csapat maximum egy csere jatékost
regisztralhat és jatszathat a verseny sordn. Ha ezt a szabalyt megszegi az egyik csapat, azonnal
elvesziti a mérkdzeést.

g) Abban az esetben, ha egy jatékos elengedte az elsé kovét, de a masodikat nem tudja eldobni és
nem helyettesitik azonnal, az alabbi szabalyokat kell alkalmazni. Ha a jatékos:

i. akezdd, a masodik jatékos dobja el a kovét

i1. a masodik jatékos, a kezd6 jatékos dobja el a kovét

iii.  aharmadik jatékos, a masodik jatékos engedi el a kdvét

iv. anegyedik jatékos, a harmadik jatékos engedi el a kovét.

h) Abban az esetben, ha a soron kovetkezd jatékos nem tudja egyik kovét sem eldobni az end soran
¢s nem helyettesitik azonnal, az alabbi szabaly vonatkozik a jaték hatralévo részére. Ha a jatékos:

1. az elsé dobd, a masodik és a harmadik jatékos harom kovet dob, majd pedig a negyedik
jatékos a hatralévo kettot.

ii. amasodik dobo, a kezdd és a harmadik jatékos harom kovet enged el, majd pedig a negyedik
jatékos a hatralévo kettot.



1il.

1v.

a harmadik dobod, a kezdé jatékos elengedi a harmadik jatékos elsé kovét, majd a masodik
jatékos elengedi a harmadik jatékos masodik kovét, végiil pedig a negyedik jatékos a
hatralévd kettot.

anegyedik dobo, a masodik jatékos elengedi a negyedik jatékos elsdé kovét, majd a harmadik
jatékos elengedi a negyedik tag masodik kovét.

4. A JATEKOSOK HELYE A PALYAN

a) Az éppen nem dobo csapat:

1.

ii.

A kO elengedése alatt a jatékosok mozdulatlanul allnak az oldalvonalak mentén, a courtesy
line-k kozott. Kivéve:

1) askip-éshragyavieeskip két jatékos mozdulatlanul allhatnak a back line mogott az éppen
aktiv jatékoldalon, de semmilyen moédon nem avatkozhatnak bele a 16k6 csapat skip-jének
vagy vice-skip-jének dontéseibe, €s

2) a soron kovetkezd dobd jatékos mozdulatlanul helyet foglalhat az éppen aktiv dobo
oldalon, a hack mogott, a palya oldalan.

Az éppen jatékban nem 1€v6 csapat jatékosa szamara tilos olyan helyen allni, vagy ugy
mozogni, hogy azzal a jatszo csapatot akaddlyozza, zavarja, figyelmét elterelje vagy
megijessze. Ha mégis ilyen eset torténik, vagy ha barmilyen kiilsé koriilmény megzavarja
az éppen 16k0 jatékost, akkor 6 donthet arrol, hogy folytatédjon-e az end vagy az esetlegesen
elmozdult kvek dobas elétti allapotaba valo visszahelyezése utan megismétli-e a dobast.

b) Az éppen dobo csapat

b)

1.

11.

1il.

A hazban torténtekért a skip, illetve, amikor a skip dob, vagy ha a skip nincs a jégen, a vice-
skip felelds.

A hazért felelds jatékosnak a hog line-on beliil, legalabb egy labbal a csapata palydjanak,
éppen aktiv jatékoldalan, a jégen kell lennie, mialatt a csapatarsai a koveket engedik el.
Amennyiben a skip vagy a vice-skip nincs a jatéktéren (EOP), és éppen a skip vagy a vice-
skip kovetkezik dobasra, tigy az adott k6 erejéig barmelyik jégen 1évo csapattag felelhet a
hazért.

iv.  Barmilyen nem megfeleld helyen valo tartozkodas esetén az elengedett kovet ki kell venni a
jatékbol, minden més megmozditott kdvet vissza kell helyezni a dobas el6tti helyére, a vétlen
csapat megelégedésére.

A KO ELDOBASA

Hacsak nincsen elére meghatarozva vagy a Last Stone Draw (utols6 draw dobds, tovabbiakban:
LSD) soran nem keriil eldontésre, a jatékban ellenfelekként jatszd csapatok pénzfeldobassal
dontik el, hogy az els6 end els6 kovét ki engedheti el. Ezt a sorrendet addig kell tartani, amig az
egyik csapat pontot szerez, ami utan az utolsoként pontot szerzd csapat dobja a kovetkezé end
elsd kovet.

Hacsak nincsen elére meghatarozva, akkor az els6 end elsé kovét elengedd csapat valaszthatja
ki a markolat szinét arra a mérkdzésre.

A jobbkezes jatékosok a center line-tol balra es6 hackbdl rugaszkodnak el, mig a balkezesek a
jobbra esd hackbdl. A rossz hackbdl elengedett kovet azonnal ki kell venni a jatékbol, és az
esetlegesen ekkor elmozdult kdveket a vétlen csapat vissza helyezi az eredeti helytikre.



d)
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h)

)

k)

)

A curling kovet csak a kO nyelének hasznélataval lehet eldobni. A grénit megérintése a
dobooldali tee line atlépése utan tilos, ez a cselekedet a mozgd ké megérintésének mindsiil, ami
a ko jatékbol valo eltavolitasat vonja maga utan.

A jatékosnak a dobo oldal hog line elérése eldtt a kovet teljesen el kell engedni. Ha ez nem tortént
meg, az adott kovet a jatékbol azonnal ki kell vennie a dobo csapatnak a jatékbol.

Ha a hog line-n tul elengedett kovet nem vették ki azonnal a jatékbol és az egy masik kdvel
iitkozott, gy a vétkes kovet az elengedo csapatnak el kell tdvolitania és az esetlegesen elmozdult
tobbi kdvet a vétlen csapat tagjainak vissza kell helyeznie eredeti helyére.

A k& akkor tekinthetd jatékban lévOnek és—elengedettnek, ha eléri a dobd oldal tee line-jat,
kerekesszékesek esetében a hog line-t. Azt a kovet, amely nem érte el a dobo oldal sziikséges
vonalat, vissza kell vinni, és a kovet ujra el kell dobni.

A kovet akkor tekintjiik elinditottnak, amikor eléri a dobooldali hog linet.

Minden jatékosnak folyamatosan felkésziilten kell varnia, hogy ra keriiljon a sor, és nem szabad
felesleges késziilodéssel a jatékidot pazarolnia.

Ha a jatékos az ellenfél csapatdnak kovét engedi el, akkor meg kell varni, amig a ko teljesen
megall, majd ki kell cserélni az elengedésre jogosult csapat kdvére.

Abban az esetben, ha nem a soron kdvetkezd jatékos engedi el a kovet, a jaték ugy folytatddjon,
mintha a hiba nem kovetkezett volna be. A dobasbol kimaradt jatékos dobja el az end utolso6
kovét. Ha nem lehet megéllapitani, hogy melyik jatékos vétett a sorrendben, ugy az end elsd
kovét dobo csapattag dobja el az utolso kovet is.

Amennyiben egy jatékos figyelmetlenségbdl tobb kdvet dob el egy jatékrészben (end), a jaték
ugy folytatdodjon, mintha a hiba nem kovetkezett volna be és a vétkes csapat utolsé jatékosa
szamara rendelkezésre allo kovek szdma ennek megfeleléen csokkennek. Amennyiben az
utolsoként dobo jatékos dobott el tobb kovet, akkor az utoljara dobott kovet ki kell venni a
Jatékbol és visszahelyezni a k6 eldobasa el6tti allast.

Amennyiben egy csapat egy jatékrészben (end) egymas utan két kovet dob el:

1. a vétlen csapat tavolitsa el a méasodik kovet a palyardl és minden, esetlegesen emiatt
elmozdult kovet allitson vissza az eredeti helyére. Az a jatékos, aki a véletleniil jatékba
hozott kovet elengedte, azt ujbol eldobhat, a csapat utolsé kdvekeént.

ii. ha a szabalytalansagot a kovetkezd ko elengedéséig nem veszik észre a csapatok, az endet
meg kell ismételni.

m) Ha rossz csapat dobja az end elsd kovét:

b)

1. haaz els6 ko eldobasat kovetden észreveszik, akkor az endet Ujra kell kezdeni.

ii. ha a masodik ko utan veszik észre a jatékosok, akkor az endet végig kell jatszani.

A SZABAD VEDEKEZESI ZONA (FGZ= Free Guard Zone)

Az a ko, amely a tee line €s a hog line kozott, de nem a hazban all meg a jatékoldalon, a szabad
védekezési zona (FGZ) teriiletén helyezkedik el. Emellett azok a jatékban 1évé kovek, amelyek
a szabad védekezési zonaban 1évo kovekkel litkdztek és a hog line-n vagy eldtte allnak meg,
szintén a FGZ-ban 1évonek tekinthetdek.

Abban az esetben, ha az end hatodik kdvének eldobasat megeldzden az elengedett ko kozvetlentil
vagy kozvetve, egy az FGZ-ban 1év0, ellenfélhez tartozo kovet jatékon kiviili teriiletre 16k ki,



ugy a vétkes kovet a jatékbol ki kell venni és a vétlen csapat az esetlegesen ekkor elmozdult
koveket visszahelyezi az eredeti helytikre.

7. KOZEPVONAL SZABALY (No-Tick dobas)

Abban az esetben, ha az end hatodik kdvének eldobasat megel6zden az elengedett ko kozvetleniil
vagy kozvetve, egy a FGZ-ban 1év0, kozépvonalat érintd, ellenfélhez tartozd kovet egy a
kozépvonalon vagy a FGZ-on kiviili teriiletre 16k ki, Gigy a vétlen csapatnak a kovetkezo lehetoségei
vannak:

1. avétkes kovet kiveszi a jatékbol és az esetlegesen elmozdult koveket visszahelyezi az eredeti
helyiikre vagy,
ii. minden kdvet otthagy, ahol azok megalltak.

Ha egy k6 elmozdult a kozépvonalrol és jatékon kiviili teriiletre kertiilt akkor a FGZ 6. b) szabaly 1¢p
¢letbe.
Ez a szabaly nem vonatkozik a Kerekesszékes Curlingre vagy a Vegyes-Paros versenyekre.

8. A SOPRES

a) A soprés barmilyen irdnyu mozgasbol allhat (nem kell, hogy a ko teljes szélességében végezzek),
a seprifejet tilos felemelni mozgd ko elott, tilos beszennyeznie a palyat a mozgd ko elott és a
sOprésnek ko egyik oldalan kell befejezddnie.

A hivatalos versenyeken a jatékvezetok figyelemmel kisérik a soprést. Ha szabalytalansagot
tapasztalnak, amikor egy csapat a sa_]at kovét sopri, a tel_]es csapat hlvatalos ﬁgyelmeztetesben
reszesul Llovanazon 3 IS4

Ugyanazon csapat altal ugyanazon esemény soran elkdvetett barmely tovabbi szabalyszegés
esetén az alabbiak érvényesek:
1.  Ha a szabdlytalansag a Last Stone Draw (LSD) eldobésa soran torténik, a maximalis
tavolsag kertl rogzitésre;
ii. Ha a szabdlytalansdg a jaték sordn torténik, a vétlen csapat valaszthat az alabbi
lehetdségek koziil:
1. Engedélyezi a ko jatékban maradasat (ha ugy itélik meg, hogy a soprési
szabalytalansag ellenére szamukra elényos szituacio alakult ki), vagy
2. Eltévolitja az eldobott kévet ¢s minden elmozditott kovet visszatesz a

b) A mozdulatlan kovet soprés eldtt mozgasba kell hozni. Egy elengedett ko altal kozvetve vagy
kozvetleniil mozgasba hozott kovet a hozza tartozd csapat barmely jatékosa (egy vagy tobb) a
jatékoldali tee line el6tti teriileten barhol soporheti.

c) Barmelyik jatékos megtisztithatja a palyat a kovetkez6 dobas elott.

d) Az-elengedett jatékban 1év6 kovet a dobo csapatbol egy vagy tobb jatékos is soporheti barhol, a
jatékoldali tee line el6tti teriileten.

e) Egyik jatékos sem sOporheti soha az ellenfél kovét, csak a jatékoldali tee line mogott, illetve
egyik jatékos sem kezdheti soporni az ellenfél kdvét addig, amig az el nem éri a jatékoldali tee
line-jat.

f) A jatékoldal tee line-ja mogott egyszerre csak egy jatékos sopdrhet mindkét csapatbdl. Ez a dobd
csapatbol barki, mig az ellenfél részérdl csak a skip vagy a vice-skip lehet.

g) A tee line mogott a csapatnak elsObbsége van a sajat kovét soporni, de csak olyan moédon, hogy
azzal ne akadéalyozza vagy zavarja az ellenfelet.



Ha a soprés kozben (b)-g) pontban leirtaknak megfelelden) szabalysértés kovetkezik be, a vétlen
csapatnak joga van a jatékot megallitani, és a kovet, illetve azokat, amelyek altala elmozdultak volna
athelyezni annak megfelelden, hogy hova érkeztek volna, ha a szabalysértés nem kovetkezik be.

9. A MEGERINTETT MOZGO KOVEK

a) A dobo oldalon a tee line és a jatékoldalon a hog line kozott:

1.

il.

ha annak a csapatnak valamely tagja vagy felszerelése a mozgd kéhoz ér, akihez a ko
tartozik, a vétkes csapat a megérintett kovet azonnal vegye ki a jatékbol. Ha a kovet dobd
jatékos a hozza kozelebbi hog line eldtt kétszer ér a k6 markolatdhoz, nem tekinthetd
szabalysértésnek.

ha az ellenfél csapat, annak felszerelése vagy barmely kiilsé targy a mozgo6 kohoz ér:
1) amennyiben a dobott kdérdl van szo, ugy azt ismételten el kell engedni,

2) amennyiben nem dobott kdrdl van sz, ugy azt arra a helyre helyezze vissza az a csapat,
akihez tartozik, ahol az érintés nélkiil megallt volna.

b) A jatékoldali hog line-on beliil:

1.

ii.

1il.

amennyiben sajat, mozgasban 1évo kdvéhez ér vagy érintését okozza egy csapat, vagy annak
felszerelése, miutdn minden kd nyugalmi helyzetbe kertilt, a vétlen csapat az alabbiak szerint
cselekedhet:

1) eltavolitja a palyarol a megérintett kdvet, és eredeti helyére allitja vissza az dsszes tobbi
kovet, vagy

2) minden kovet otthagy, ahol azok megalltak, vagy
3) minden kdvet oda helyez el, ahol azok a vétkes k6 megérintése nélkiil megalltak volna.

amennyiben mozgasban 1évd kéhoz ér az ellenfél (nem dobd) csapat, vagy annak
felszerelése, akkor, miutdn minden k6 nyugalmi helyzetbe keriilt, a vétlen csapat oda
helyezheti a koveket, ahova a kdvek szerinte valosziniileg megélltak volna akkor, ha nem
értek volna hozza a mozgd kovekhez.

amennyiben valamilyen kiilsé tényezé mozgéasban 1évd kohoz ér vagy érintését okozza,
akkor, miutdn minden k6 nyugalmi helyzetbe keriilt, a koveket vissza kell helyezni arra a
helyre, ahol a kovek megalltak volna a véletlen esemény nélkiil. Ha a csapatok nem tudnak
megegyezni, akkor a kovet jra kell dobni miutdn minden elmozditott kdvet visszahelyeznek
az eredeti helyiikre. Ha nincs egyetértés a kovek eredeti helyét illetden, akkor az endet Gjra
kell jatszani.

c) AzLSD (,,Utolsé draw dobas™):

1.

ii.

1il.

Ha a dobo csapat egy tagja mozgasban 1évd k6hoz ér, akkor a kovet ki kell venni és 1,996
m-nek (6 14b 5 inch) kell mindsiteni.

Ha a nem dob6 csapat ér a mozgasban levd k6hdz vagy okozza érintését, akkor a kovet tjra
kell dobni.

Ha egy kiils6 tényez6 ér a mozgasban levd kdhoz vagy okozza érintését, akkor a kdvet Gjra
kell dobni.

d) Ha egy mozgoé ké egy olyan kdvel iitkdzik, amely a pélya elvalasztd vonalaval vagy szélével
érintkezett, akkor a nem dobd csapatnak kell a kovet abba a pozicidoba helyeznie, ahova ugy
gondolja, hogy a k6 érkezett volna anélkiil, hogy barmivel is érintkezett volna.
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d)

11.

a)

b)
©)

. ELMOZDITOTT ALLO KOVEK

Abban az esetben, ha egy olyan mozdulatlan kd, amely nem befolyésolta volna a mozgd ko utjat,
elmozditasra keriil valamely jatékos, vagy annak felszerelése altal, igy a vétlen csapat ezt a kovet
eredeti helyére visszaallithatja.

Abban az esetben, ha egy olyan mozdulatlan k6, amely nem befolyésolta volna a mozgé ko utjat,
elmozditasra keriil valamely kiils6 targy altal, ugy a csapatok kdzos megegyezéssel ezt a kovet
eredeti helyére visszaallithatjak.

Abban az esetben, ha egy olyan kd, amely befolyasolta volna a mozg6 k6 utvonalat, elmozditasra
keriil egy jatékos, vagy annak felszerelése altal, akkor, miutdn minden k6 nyugalmi allapotba
kertilt, a vétlen csapat az aldbbiak szerint cselekedhet:

1. minden kovet ott hagynak, ahol azok megalltak, vagy

ii. eltavolitja a jatékbol azt a kovet, amelynek utvonaldt befolyasolta az elmozditott k6 és

minden olyan kovet visszaallit a helyére, amelyek elmozdultak, vagy

iii. a koveket arra a valdszintisithetd helylikre helyezik el, ahol azok megalltak volna, ha a

szoban forgd ké nem keriil elmozditésra.

Abban az esetben, ha egy olyan ko, amely befolyasolta volna a mozg6 k6 utvonalat, elmozditasra
keriil egy kiils6 targy altal, akkor, miutdn minden k6 nyugalmi allapotba kertilt, azokat oda kell
visszahelyezni, ahol azok valoszinlleg megalltak volna, ha a szoéban forgé ké nem keriil
elmozditasra. Amennyiben a csapatok nem tudnak egyezségre jutni, a kdvet ujra el kell engedni,
miutdn minden mas k6 az eredeti helyére keriilt visszadllitisra. Amennyiben az eredeti
pozicidkrol a csapatok nem tudnak megegyezni, az endet Gjra kell jatszani.

Ha a kovek elmozduléasat egy ké palyaelvalasztorol vald visszapattanasa okozza, ugy a vétlen
csapat a kdveket az eredeti helytiikre éllithatja vissza.

Az LSD (,,Utols6é draw dobas™):

1. ha a dobd csapat egy tagja elmozdit egy allo kovet, vagy elmozdulasat okozza, mieldtt a
mérést elvégzik, a kovet ki kell venni és 1,996 m-nek (6 1ab 5 inch) kell mindsiteni.

i1. ha a nem dob6 csapat elmozdit egy all6 kovet, vagy elmozdulasat okozza, miel6tt a mérést

elvégzik, akkor a dobo csapat visszaallitja a kovet az eredeti helyére.

ii1.  ha egy kiils6 targy elmozdit egy allo kovet, vagy elmozdulasat okozza, miel6tt a mérést

elvégzik, akkor a dobo csapat visszaallitja a kovet az eredeti helyére.

A FELSZERELES

Tilos a jég feliiletének megrongalasa valamely felszereléssel, kézzel vagy testtel. Az ilyenkor
alkalmazando eljaras a kovetkezo:

1. alkalom: Els6 hivatalos figyelmeztetés, hiba kijavitasa
2. alkalom: Mésodik hivatalos figyelmeztetés, hiba kijavitasa
3. alkalom: Hiba kijavitasa ¢€s jatékos eltiltasa a mérkdzéstol

Tilos az eszkozok feliigyelet nélkiil hagyasa a curling jég barmely részén.

Tilos elektronikus kommunikacios vagy barmely mas, hangmddositd eszkéz hasznélata a jaték
alatt. Ez aldl kivétel a stopper, amik csak az idémérésben segithetnek. Barmilyen mads
elektronikus eszk6z hasznalata tilos, ami segitséget ad a jatékosoknak a sportoloi teriileten
(athletes field of play).
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d)

f)

12.

b)

d)

Sip, vagy masfajta jelzOeszkoz hasznalhatd egészségiigyi okok esetén, a World Curling-el valé

elézetes egyeztetés €s irdsos engedély ellenében.

Abban az esetben, ha beépitett elektronikus hog line rendszert szababytalansdgot-méré-miiszert

hasznélnak a jaték soran:

1. akkor a dobas elott a markolatot megfelelden kell aktivalni azért, hogy az mikodjon a
kicsuszas alatt, kiilonben ezt a kovet hog line utan eldobott kdnek kell tekinteni.

ii. a ko elengedése alatt egy- vagy tobbujjas kesztyli viselése tilos a ko elengedéséhez hasznalt
kézen. Szabalytalansag esetén a vétkes csapat elengedett kovét ki kell venni a jatékbol, és
minden elmozdult kdvet a vétlen csapat visszahelyez a dobas el6tti helyére.

Stick hasznalata az alabbiak szerint keriil korlatozasra:

1. Tilos hasznélni barmilyen World Curling - vagy rangsorold eseményen, kivéve a
kerekesszékes versenyeket.

ii.  Azok a versenyzOk, akik sticket hasznalnak a kovek ellokéséhez, a sticket kell hasznalniuk
az 6sszes koviik eldobasdhoz az egész mérkozés alatt.

iii. A stick semmilyen mechanikai elényh6z nem segitheti haszndlojat, csupan a kar/kéz
meghosszabbitasaként funkcionalhat.

iv.  Minden kéelengedd eszkdznek meg kell felelnie a kerekesszékes szabalykonyv feltételeinek.

v. A stick hasznalatarol a nem-kerekesszékes curlingversenyeken, tovabbi informacioé talalhato
a ,,World Curling ajanlasa a stickrdl szabadidds curlinghez” dokumentumban (World
Curling recommendations for Delivery Sticks in Recreational Play)

A PONTOZAS

A jaték kimenetelét ponttobbség donti el, a tervezett szamu jatékrészek (end) befejeztével, vagy
ha egy csapat elismeri ellenfele gydzelmét, vagy amennyiben egy csapat a gydzelem matematikai
esélyét is elvesziti, a minimalisan kotelezd lejatszand6 endek utdn. Amennyiben egy csapatnak
mar nincs matematikai esélye, akkor az adott endet még befejezheti, de Gjat mar nem kezdhet.
Azonban, ha egy csapat az utols6 endben vesziti el matematikailag az esélyt a gydzelemre, a
jatékot azonnal be kell fejezni és az adott end nem lesz befejezve. Amennyiben a tervezett szamu
end befejeztével az eredmény dontetlen, a jatek extra end-el(-ekkel) folytatodik, amig valamelyik
csapat ponttobbséggel nem gyoz.
Egy end befejeztével (amikor mar minden kdre sor keriilt) a csapat minden egyes olyan kovéeért
egy pontot kap, amely a célponthoz kozelebb all a hazban vagy annak érintésével, mint az ellenfél
barmelyik kove.
Az end végeztével a pontszam akkor tekinthetd eldontottnek, ha arrdl a hazért felelds skipek vagy
vice-skipek megegyeztek. Amennyiben a pontszdm meghatarozasa el6tt olyan kovek keriilnek
eltavolitasra, melyek befolyasoltdk volna az eredményt, a vétlen csapat megkapja azt a
ponteldnyt, amely a mérés soran bekovetkezhetett volna.
Abban az esetben, ha az end végén a pontszam meghatarozasakor a csapatok szemrevételezéssel
nem tudjak meghatarozni, hogy melyik k6 all kozelebb a kozépponthoz, vagy, hogy egy adott k6
érinti-e a hdzat, mérdeszkozt kell hasznalni. A mérést a kdozéppont és a ko legkdzelebbi pontja
kozott kell elvégezni. Mindkét csapatbol egy jatékos figyelemmel kisérheti a mérdeszkozzel
torténd mérést.
Abban az esetben, ha két vagy tobb ko olyan kozel all a kozépponthoz, hogy nem lehet
mérdmiszert hasznélni, gy a mérést szemrevételezéssel kell elvégezni.
Abban az esetben, ha nem sziiletik megegyezés sem a miiszer, sem pedig szemrevételezés altal,
ugy a koveket egyenldnek kell tekinteni, és:
1. ha a mérés azt dontotte volna el, hogy melyik csapat kapja a pontot, ugy az blank end.
ii. ha a mérés a tobbletpontokrdl dontdtt volna, ugy csak a buttonhdz legkdzelebbi kovek
szamitanak.
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g) Amennyiben a pontszdm meghatarozdsa elott kiilsé targy altal olyan kovek keriilnek
eltavolitasra, melyek befolyésoltak volna az eredményt, az alabbiak szerint kell eljarni:

1. ha az elmozditott kovek meghataroztak volna, hogy melyik csapat kap pontot, gy az endet

ujra kell jatszani,

ii.  haegy csapat megszerzett egy/tobb pontot és az elmozditott ké/kovek meghataroztak volna,

hogy hany tobbletpont keriilt volna kiosztasra, ugy az érintett csapat dontheti el, hogy

Ujrajatssza az endet vagy megtartja a megszerzett pontokat.

h)

Ha az utols6 endben a pontszdm megallapitdsdhoz mérés sziikséges, a k6 vagy kovek kiilsé

tényezo altali elmozduldsa a mérés befejezése elott nem eredményezi az end Ujra jatszasat, ha a
mérés eredménye nem befolydsolja a mérkézés kimenetlét. Ilyenkor a Chief Umpire (f6bird)
hatarozza meg az utolsé end pontszamat.

A csapat csak akkor adhatja fel a jatékot, ha az adott csapat épp dobo csapat. Ha az end befejezése

elott adja fel a jatékot, akkor az adott pillanatban 1év0 pozicidk alapjan pontszdm keriil
meghatarozasra a kovetkez6 modon:
1. hamindkét csapatnak vannak még dobasra varo6 kovei, akkor X-et kell irni az eredmény;jelzd

tablara.

ii. Ha az egyik csapat mar minden kovét ledobta, akkor:
1) ha az a csapat kapna pontot, amelyik mar minden kdvét eldobta, akkor X-et kell irni az
eredményjelzd tablara, hacsak az adott pont nem befolyasolja az eredményt
(gy6zelmet/vereséget/tovabbjutast/sorrendet).
2) ha annak a csapatnak, amelyik még nem dobta el minden kovét, van pontot érd kove,

akkor azokat a pontokat meg kell adni és az eredményjelz6 tablan fel kell tiintetni.

3) Ha nincs pontot ér6 ko, akkor X-et kell irni az eredményjelzd tablara.

j) A biintetéssel végzodd mérkozés eredményét ,,GY-V” (gydztes-vesztes) modon kell regisztralni.
k) Abban az esetben, ha az egyik, vagy mindkét csapat nem elérhetd a jaték kezdetének kijeldlt
idejében, az alabbiak szerint kell eljarni:

1-es szamu csapat

2-es szamu csapat

Mindkét csapat

0:00 - 0:59
masodperccel a jaték
kezdete utan

Ha csak az 1-es szamu
csapat  késik, nincs
biintetés. Az LSFE
eldontésére LSD dobast

Ha csak az 2-es szamu
csapat  késik, nincs
biintetés. Az LSFE
eldontésére LSD dobast

Ha mindkét csapat késik,
nincs biintetés. Az LSFE
eldontésére LSD dobast
vagy pénzfeldobast kell

kovét és az elsd end
lejatszottnak tekinthetd.
Alléas: 0 -1

kovét és az elsd end
lejatszottnak tekinthetd.
Allas: 1-0

vagy pénzfeldobast kell | vagy pénzfeldobast kell | alkalmazni (ha
alkalmazni (ha | alkalmazni (ha | sziikséges).
sziikséges). sziikséges). Allas 0 -0
Allds 0 - 0 Allds 0 - 0
1:00 — 14:59 Ha az 1-es szamu csapat | Ha a 2-es szamu csapat | Ha mindkét csapat késik,
(1:00 —9:59 Vegyes- | késik a 2-es szamu | késik az 1l-es szamu | az elsé end lejatszottnak
paros esetén) csapat  dobhatja  a | csapat dobhatja  a | tekinthetd. Az LSFE
masodik end wutolsé | masodik end wutolsd | eldontésére LSD dobast

vagy pénzfeldobast kell
alkalmazni (ha
sziikséges).

Allds 0 -0

15:00 —29:59

(10:00 — 19:59
Vegyes-paros

esetén)

Ha az 1-es szamu csapat
késik a 2-es szamu
csapat  dobhatja a
harmadik end utolsé
kovét és az elsd kettd
end lejatszottnak
tekinthetd.

Ha a 2-es szamu csapat
késik az l-es szamu
csapat  dobhatja a
harmadik end utolsé
kovét és az elsd kettd
end lejatszottnak
tekinthetd.

Ha mindkét csapat késik,
az els6 end lejatszottnak
tekinthet6. Az LSFE
eldontésére LSD dobast
vagy pénzfeldobast kell
alkalmazni (ha
sziikséges).
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Allas: 0-2

Allas: 2 -0

Allas 0 -0

30:00 perc
(20:00 Vegyes-paros
esetén) — vagy tobb

Ha az 1-es szamu csapat
késik akkor elvesziti a
meccset €s a 2-es szamu
csapat a gyodztes.

A végeredményt V-GY
(vesztes-gyOztes)

modon kell regisztralni.

Ha a 2-es szamu csapat
késik akkor elvesziti a
meccset €s az 1-es
szamu csapat a gyoztes.
A végeredményt GY-V
(gyOztes-vesztes)

moddon kell regisztralni.

Ha mindkét csapat késik,
a mérkdzést lejatszottnak
kell tekinteni és mindkét
csapat vereséget szenved.
Ha az egyik csapatnak
elonyt “’kell” szereznie a
lebonyolitas miatt, a jobb
button-atlag fog donteni,
ha nem volt button dobas,
akkor pénzfeldobas.

Ha ez egyik csapat 1:00 — 14:59 (1:00 — 9:59 Vegyes-paros esetén) percet késik és a masik csapat 15:00
—29:59 (10:00 — 19:59 Vegyes-paros esetén) percet késik: két endet lejatszottnak kell tekinteni, a csapat
amely 1:00 — 14:59 (1:00 — 9:59 Vegyes-paros esetén) késett dobhatja a harmadik end utols6 kovét és

1 pont elénye lesz.

13. FELBESZAKADT MERKOZESEK

Ha béarmilyen okbdl egy mérkdzés félbeszakad, ugy a mérkdzés onnan kezdddik ujra, ahol az
félbeszakadt. Abban az esetben ha a koveket el kell tdvolitani a jatéktérrdl a jégkarbantartds miatt (a
f6 Jégmester, a Versenybird, és a World Curling Esemény Technikai Kiildottjének ko6zos
megegyezése alapjan), akkor az adott end Gjrajatszasra kertil.

14. KEREKESSZEKES CURLING

a)
b)

e)

g)

A koveket mozdulatlan kerekesszékbdl kell eldobni.

Amikor a kdvet a hack és a dobés oldali haz tetejének legtavolabbi széle kozotti teriiletrél dobjak,
akkor a kének, a dobas megkezdésekor a center line-n kell lennie. Amikor a kovet a dobas oldali
hog line és haz tetejének legtavolabbi széle kozotti teriiletrdl dobjak, akkor a dobas kezdetekor,
a konek teljes szélességében a kerekesszékes vonalon beliil kell lennie.

A ko elengedése alatt a dobo jatékos egyetlen testrésze sem érintheti a jég feliiletét és a szék
kerekeinek kozvetleniil érintkezniiik kell a jéggel.

A kO kidobasa torténhet kézzel/karral vagy jovahagyott stickkel vagy olyan eszkozzel, ami
megfelel a kerekesszékes curling szabalyzatanak. A kovet egyértelmiien el kell dobni kézzel,
vagy a bottal, miel6tt eléri a dobo oldali hog line-t.

A dobasi folyamat soran a nem dob6 csapat jatékosainak mozdulatlanul kell tartézkodniuk a
dobooldali back line mogott. Mindamellett barmely két jatékosuk elfoglalhat mozdulatlan
poziciot a céloldali back line mogott is, de nem zavarhatjak a dobo csapat skip-jét vagy vice-
skip-jét a helyvalasztasban.

Soprés nem megengedett.

A (b) vagy (e) pont szerinti szabalytalansag esetén a vétkes csapat elengedett kovét ki kell venni
a jatékbol, és minden elmozdult kdvet a vétlen csapat visszahelyez a dobas el6tti helyére.

A World Curling kerekesszékes versenyein, a jégen tartdzkodd mindkét csapatban négy
jatékosnak kell szerepelnie €és vegyesen kell ndi és férfi jatékosoknak a palyan lenni az egész
mérkdzés soran. Ha egy csapat nem tartja be ezt a szabalyt, elvesziti a mérkézést. Ha a jatékos a
palyat egy endben betegség, sériilés vagy egyéb enyhitd koriilmény miatt hagyja el, abban az
esetben:
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1. A jatékos ujra bekapcsolddhat a mérkdzésbe, feltéve, ha a csapat mar eldobta az 0sszes
kijelolt kovét.

ii. Ha a tavozo6 jatékos koveit még el kell dobni az adott endben és ezt nem tudja megtenni,
akkor azonnali hatéllyal be kell kiildeni a csere jatékost ugy, hogy a nemek Osszetétele
tovabbra is vegyes maradjon. Ha ez nem kivitelezhetd, akkor a csapat automatikusan elveszti
a mérkozést. A kovetkezd end kezdetekor a csapat megvaltoztathatja a csapat felallasat, ha
sziikséges, azonban a lecserélt jatékos nem térhet vissza a palyara tobbet az adott
mérkdzésen.

iii.  Ha mindkét kove el lett dobva mar a tavozo jatékosnak, akkor a kovetkez6 end kezdeténél a
csapatnak be kell hoznia a mérkdzésre egy csere jatékost és meg lehet valtoztatni a csapat
felallast, ha sziikség van ra. A lecserélt jatékos nem térhet vissza a palyara az adott idében.

h) A mérkézések rendes jatékideje 8 endbdl allnak.

15. KEREKESSZEKES VEGYES PAROS CURLING

a) A kerekesszékes curling szabdlyai (Jatékszabalyok 14. pont) érvényesek, a 14. pont f) bekezdés
kivételével: Kerekesszékes vegyes paros curlingben egy csapat két jatékosbdl all, egy néi és egy
férfi jatékosbol. Cserejatékost nem lehet nevezni. A csapat elvesziti mindegyik mérkdzését,
amelyeken nem tud mindkét jatékos részt venni a mérkdzés teljes idétartama alatt. A csapatnak
engedélyezett egy-edzé-és-egy-masik-hivatalossegité-kettd hivatalos segito.

b) A kerekesszékes vegyes paros curling szabalyai megegyeznek a 17. pontban leirtakkal, kivéve a 17.
pont J) bekezdeset mlvel a soprés nem megengedett a kerekesszekes curlingben.

d) Elektromos kerekesszek hasznéalata nem megengedett, kivéve, ha a jatékos a mindennapi €letben is
elektromos kerekesszéket hasznal.

16. VEGYES CURLING

a) A vegyes csapat két n61 és két férfi jatékosbol all, és ezen ndi és férfi jatékosoknak felvaltva kell
elengedni a koveket (F-N-F-N, vagy N-F-N-F sorrendben). Cserejatékost nem lehet nevezni. A
csapatnak engedélyezett kettd hivatalos segitd.

b) A csapatnak fel kell adnia minden olyan mérkézést, amelyen nem biztositja, hogy 4 jatékos a
teljes mérkdzés soran a palyan legyen. Amennyiben egy jatékos egy end soran nem tudja eldobni
az egyik vagy mindkét szamara kijelolt kovét, a csapat az adott end hatralévo részében, valamint
a kovetkezd teljes endben harom jatékossal folytathatja a jatékot. Az a jatékos, aki elhagyja a
mérkdzést, €s egy adott end soran nem dobja el az 6sszes szamara kijeldlt kovét, csak a kdvetkezd
end kezdetén térhet vissza a jatékba. A hidnyzo jatékos szamara kijeldlt legfeljebb 4 kovet az 3.
(g) és (h) szabaly szerint lehet jatékba hozni. E két egymast kovetd end befejezését kovetden a
csapatnak négy jatékossal kell folytatnia a mérkdzést. Amennyiben ezt nem teljesiti, elvesziti a
mérkdzést.

Egy csapat mérkézésenként csak egy alkalommal élhet azzal a lehetdséggel, hogy egy jatékos
hianyzik (és emiatt nem tudja eldobni a szamara kijeldlt koveket)

c) A dobasi sorrendnek tartania kell az eléirt nemi sorrendet: férfi—-né—férfi, vagy né—férfi-—nd. Ha
sziikséges, a dobasi sorrendet meg kell valtoztatni annak érdekében, hogy ez a kovetelmény
teljesiiljon.
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A skip és vice-skip lehet barki a csapaton beliil, de ellenkez6 nemtinek kell lenniiik.
Minden Vegyes csapatmerkozes rendes Jatek1deje 8 endbol all.

b)

©)
d)

. VEGYES PAROS

A vegyes paros csapat két jatékosbol all (egy férfi és egy ndi). Cserejatékost nem lehet nevezni.

A csapat elvesziti mindegyik mérkdzését, amelyeken nem tud mindkét jatékos részt venni a

mérkozés teljes idotartama alatt. A csapatnak engedélyezett egy—edz6—€s—egy—mastk—kettd

hivatalos segito.

A pontozéas megegyezik a hagyomanyos curling jatékban megszokottakkal. Az end megkezdése

elott elhelyezett kovek mar alkalmasak egy pont megszerzésére.

Minden mérkdzés rendes jatékideje 8 endbdl all.

Minden csapat 5 kovet dob el minden endben. Az a jatékos, aki csapata elsé kovét dobja az adott

endben, annak a jatékosnak kell csapata utolsé kovét is dobnia ugyanebben az endben. A csapat

masik jatékosanak kell csapata masodik, harmadik és negyedik kovét dobnia az adott enden beliil.

A jatékosok pozicidja endrdl endre felcserélhetd.

Ha a negyedik kO eldobasa el6tt, egy eldobott ké kozvetve, vagy kozvetleniil, barmilyen

korabban eldobott, vagy eldre felhelyezett kdvet jatékon kiviilre {it, a dobott kovet ki kell venni

a jatékbol és az elmozditott koveket vissza kell helyezni a vétlen csapatnak, a szabalytalansagot

megeldz6 helylikre. Ha ebben a helyzetben szabalytalansag torténik, azaz a kovet elmozditjak

egy jatékon kiviili pozicioba (palyan kiviilre iitik), az szabalytalansdgnak mindsiil. Ezért a

szabalyszegést elkovetd csapat kovét el kell tavolitani a jatékbol, az elmozditott kdvet (kdveket)

pedig a vétlen csapat visszahelyezi oda, ahol kordbban elhelyezkedtek a jégen.

Az endek kezdésének rendje, hogy az egyik csapat felrakja a megfeleld helyre a csapata

elhelyezett kovét (1), és az ellenfél elhelyezett kovét (1) A és B pozicidba:

1. A pozicio: A center line felezi a kovet és kozvetleniil, a hérem négy pont valamelyike el6tt,
vagy mogott van. A pontok a center line-n lehetnek:

1) 4°6” (1,372m) a haz tetejének legkiilsé sz€létol mérve.
2) 6'6" (1,981 m) a haz tetejének legkiilsd szélétdl mérve.
3) 8'6" (2,591 m) a haz tetejének legkiilsd sz€létdl mérve.
4) 10'6" (3,200 m) a haz tetejének legkiilsé szélétdl mérve.

Hivatalos jatékvezetés mellett a vezetobird (Chief Umpire) és a jégmester (Chief Ice
Technician) a mérkdzés eldtti bemelegités megkezdése elétt kozosen meghatarozza az A
pozicio pontos helyét. Ezt a helyet a mérkdzés teljes idOtartama alatt valtozatlanul kell
hasznalni.

Amennyiben nincs jelen olyan hivatalos személy, aki meghozhatna ezt a dontést, a
csapatoknak kell meghatarozniuk az A pozicio pontos helyét a mérkdzés eldtti bemelegités
megkezdése elbtt, a jégviszonyok figyelembevételével. A meghatarozott helyet a mérkdzés
teljes idOtartama alatt valtozatlanul kell hasznalni.
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1. Pozicid B: A kovet felezi a center line, és a ko6 érinti a ,,4 foot” kort. A k6 hatsé szélének
érintenie kell a ,,4 foot” kor hatso sz€lét. (1asd az abrat)

iii. Power Play: A meccs sordn egyszer minden csapat, amikor nala van a kovek felhelyezésének
valasztasi joga, valaszthatja a ,,Power Play” poziciot a koveknek. A hazban 1év6 ko (B),
amelyik az endet befejez6 kdvet dobo csapathoz tartozik felhelyezhetd barmely oldalara a
haznak ugy, hogy hatsé felével érintse a tee line-t azon a ponton, ahol az ,,8 foot” és a ,,12
foot” korok talalkoznak. A guard pozicidban 1évo kovet (A) a palya ugyanazon oldaléra kell
elhelyezni, ugyanabba a tavolsagba, ahol a k6zépso guard volt meghatarozva (lasd a képet).
A ,,Power Play” opci6 nem valaszthat6 az extra endben.

Az eldre elhelyezett kovek kivalasztasanak rendje:

Az els6 endben vald kedvezményezettség eldontéséhez a csapatoknak a ’Last Stone Draw’
(LSD) eredményét kell figyelembe venni. A kisebb LSD értékkel rendelkezd csapat donthet
a kovek pozicidjarol.

Az els6 endet kovetden, azé a csapaté az elhelyezett ko kivalasztdsdnak a joga, aki elvesztette
az el6z06 endet.

Amennyiben az end, ,,blank end” (tehat egyik csapat sem szerzett pontot), az a csapat, amelyik
nem az utolsé kdvet dobta az endben, valaszthatja ki, hogy melyik elhelyezett kével van. Ha
az end abbdl az okbdl kifolydlag lett blank, hogy az end végén a mérés egyenld volt, akkor a
dontés joga a befejezésrdl tovabbra is annal a csapatnal marad, aki az utols6 kdvet dobta az
adott endben.

Ha az elére felhelyezett kveket rosszul helyezték fel:

Ha a hibat az els6 k6 eldobésa utan veszik észre, az endet Gjra kell kezdeni.
Ha a hibat a masodik k6 eldobésa utan veszik észre, az endet folytatni kell, mintha a hiba nem
tortént volna meg.

Annak a csapatnak, amelyik a haz el6tti elhelyezett kdvel van (,,A” k), kell az elsé kdvet dobnia

az adott endben, és annak a csapatnak, amelyik a hazban 1évé elhelyezett kdvel van (,,B” kO),

kell a masodik kovet 16knie az adott endben.

Amennyiben egy csapat egyértelmiien megjelolt ,,felhelyezett” kovet enged el, a csapat utolsod

elengedett kovét azonnal ki kell venni a jatékbol, amint a szabélytalansag észlelésre keriil. Ha

ugyanazon csapat ugyanazon verseny soran ismételten elkoveti ugyanezt a szabalytalansagot, a

csapat elvesziti a mérkdzést (mérkdzéseket).

Minden csapat felelds a sajat kovének elhelyezéséért. Ha valamelyik csapat késlelteti az end

kezdetét, az adott csapat gondolkodasi ideje elinditasra keriil. Ha mindkét csapat késlelteti az end

kezdetét, annak a csapatnak az o6rajat kell elinditani, amelyiknek az endet kezdenie kell. Ha egy
csapat Power Playt alkalmaz, akkor a 60 méasodperces sziinet végén, illetve a mérkdzés kozbeni

sziinetben 4,5 perc (kerekesszékes vegyes parosban 6,5 perc) utan jeleznie kell az ellenfélnek a

dontését, hogy az ellenfél a sziinet alatt el tudja helyezni a kovét. Amennyiben emiatt késés

torténik, a Power Playt kérd csapat idejét kell elinditani.

Amikor az éppen kovet elengedd csapat kovetkezik, a nem dobo jatékos a sajat palyajan barhol

tartozkodhat. Az elengedés utan akar mindkét jatékos soporheti az elengedett kovet, valamint a

csapathoz tartoz6, mozgéasban 1évo kovet a jatékoldal tee line-ja el6tt. Ez érvényes a csapat dsszes

dobasara, beleértve a LSD dobasokra is.

Ha szabélytalansag torténik, az elengedett kdvet ki kell venni a jatékbol, és az elmozdult kdveket

a vétlen csapatnak vissza kell tennie az eredeti helytlikre. Ha a szabalytalansag csak a kovetkezd

k6 elengedése utan keriil észlelésre, akkor a jatékot folytatni kell, mint ha nem tortént volna

szabalytalansag, azonban a jatékos, aki az elsé kovet engedte el, az maximum két kdvet dobhat
az adott endben.
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n) Ha egy endet Gjra kell jatszani az azt megel6z6 end dontéseit (példaul: az eldre elhelyezett kovek
pozicidja, dobasi sorrend) ugyanugy kell meghozni, mint az “eredeti” endben.
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1. abra — Center guard
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2. abra — Power Play
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18. TILTOTT SZEREK

Mindennemi teljesitményfokozo szer (kivéve orvosi engedéllyel) tudatos vagy nem-tudatos
hasznalata etikatlan ¢és tiltott. Ha egy jatékos vét e szabaly ellen, a versenyz6t azonnal kizéarjak a
versenybdl, értesitik a hazai Sportszovetséget, és tovabbi biintetések is alkalmazhatok.

19. SPORTSZERUTLEN VISELKEDES

Nemkivanatos €s szabalysértd magatartas, goromba beszéd, a felszerelés megrongalasa vagy barmely
csapat tagjaban vald akaratlagos karokozas tilos. Barmilyen szabdlysértés a vétkes jatékos
felfiiggesztésével jar, amelyet a curling szovetség illetékesként hajt végre.
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b)

©)
d)

VERSENYSZABALYZAT

ALTALANOS SZABALYOK

A World Curling versenyek szabdlyai a Curling Vilagszovetség (World Curling) érvényes
szabalyzatai. Barmilyen modositas a Technikai értekezleten (Team Meeting) kertil kihirdetésre.
A World Curling—tgazgatétandesa kizarhat egy csapatot vagy tagszovetséget barmely World
Curling -rendezvényrdl, ha az Igazgatotanacs kizardlagos véleménye szerint jelenlétik a
rendezvényen kart okozna a rendezvénynek vagy veszélyeztetné a résztvevok biztonsagat vagy
a rendezvény zavartalan lebonyolitasat.

A World Curling versenyek idépontjairol a World Curling-Elréksége dont.

A versenyek-, és a mérkdzések idorendjeit a World Curling hatarozza meg a—hazigazda
A World Curling versenyek teriiletén beliil a dohanyzas tilos, beleértve az elektromos cigaretta
hasznalatat is.

A World Curling Anti-dopping szabalyai €s eljarasai az iranyadoak, amelyek megegyeznek a
World Anti-Dopping Agency (WADA) kovetelményeivel és a World Curling Anti-dopping
Szabalyzataban vannak kozzétéve.

A javasolt palyaméretektdl vald barmilyen eltérést a World Curling-nek kell jovahagynia.

A World Curling bajnoksagain az elsd helyezett aranyérmet, a méasodik helyezett ezlistérmet és
a harmadik helyezett bronzérmet kap. Az 5 jatékost (vegyes parosban 2 {0, vegyes csapatban 4
) és edzojiiket (vagy szovetségi edz6, amennyiben nincs regisztralva csapatedzd) illeti meg az
érem, ¢s Ok 1éphetnek fel a dobogora, ha jelen vannak ¢és teljesitették a kotelezettségeiket. Azok
a csapattagok, akik nem vesznek részt az érematadason, a World Curling verseny kiildottjének
elézetes jovahagyasa nélkiil, nem kapnak (fizika-érmet. A T¢éli Olimpiai Jatékokon, az Ifjusagi
Olimpiai jatékokon és a téli paraolimpiai jatékokon csak a jatékosok kapnak érmet és csak Ok
lIéphetnek a dobogora.

A RESZTVEVO CSAPATOK

Minden csapatot szervezete/szovetsége nevez.
Ha egy kijelolt csapat nem képes vagy nem kivan részt venni egy versenyen, az érintett
szervezet/szovetség jelolhet egy masik csapatot.

A jatékosok, valamint a csapatot segité személyek 0sszeallitdsat minden alkalommal a verseny
kezdete elott legalabb 14 nappal kell meghatarozni. Barmilyen valtozast a csapat 0sszetételében
a team meeting végéie kezdetéig kell bejelenteni.

A World Curling versenyeken minden jatékos johiszemlien képviseli annak a
szovetségnek/szervezetnek a jo hirét, amelynek tagja.

Ha egy tagszovetség visszalép vagy nem indul el egy versenyen, az adott tagszdvetség a
kovetkez6 szezonra egy csoporttal hatrébb sorolodik.
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k)

D

p)

Csak azok a csapattagok (jatekesek—vagy—esapatsegitélk) szerepelhetnek a csapat eredeti

felallasaban, akik jelen vannak a verseny kezdetén. Enyhitd koriilmények kozott egy haromfos
testiilet (a World Curling versenyek vezetdje vagy képviseldje, a verseny technikai kiildottje, a
verseny fObirdja) jovahagyasaval egy csapat szdmara engedélyezhetd, hogy olyan személy is
részt vegyen a versenyen, aki nincs jelen. Sziikség esetén a fellebbezést a World Curling elndke
vagy annak képviseldje targyalja.

Egy személy csak egyszer szerepelhet az eredeti csapat-Osszedllitdsi nyomtatvanyon.
Mindenkinek valasztania kell, hogy jatékosként, edzéként—vagy csapatsegitoként keriil-e
feltiintetésre.

Egﬁa%ekewak—es—egl—esaﬁ%segﬁeﬂek Egy csapattagnak kotelezd részt vennie a Technikai
Ertekezleten (Team Meeting). Ha-eey-esapatnak-nines-nevezett-seeitdje—akkor kétjatékosnak
kell vészt vennie czen. Amennyiben, a Versenybiro (Chief Umpire) beleegyezése nélkiil, nem

jelennek meg az eseményen, elvesztik az els¢ end utolsdé kdvének lehetdségét. Rendkiviili
koriilmények esetén, a verseny Technikai Delegaltjanak (Technical Delegate) jovahagyaséaval
egy csapat engedelyt kaphat arra, hogy ne Vegyen reszt a csapatmegbeszelesen Amenﬂfﬂben—a

Mee&nge& AZ alapszakasz utan beJutott csapatokbol egy, Vagy ket embernek ea%ekeselees#vagy
edzé)jelen kell lennie a Csapattajékoztaton, kiilonben a csapat elveszti valasztasi jogait, ami

alaphelyzetben megilleti dket.

A csapat dobasi sorrendjét, a skip €s a vice-skip poziciokat, a cserejatékos személyét, valamint
az edz6 nevét fel kell sorolni a csapat Osszeallitasi nyomtatvanyon (Line-Up Form), melyet a
Vezetd Versenybiro részére kell eljuttatni a verseny el6tti gyakorlas megkezdése elott. A csapat
vezetdjét/ nemzeti edzOjét/ tolmacsat, ha sziikséges, szintén fel kell sorolni. Barmilyen
valtoztatas esetén egy Uj nyomtatvanyt (papiron vagy elektronikusan) kell eljuttatni a Vezetd
Versenybird szdmara legalabb 45 perccel a mérkézés megkezdése eldtt, hogy megerdsitse az
eredeti csapat Osszedllitast, vagy jelezze a valtozast.

A csapat négy (vegyes paros esetén kettd) dobo jatékossal kell megkezdenie minden mérkdzést.
A csapat elvesziti az 6sszes mérkdzését ahol nem tud négy (vegyes paros esetén kettd) fovel
kiallni. Enyhitd kortilmények mellett, egy harom fos bizottsag (World Curling Versenyigazgato,
vagy képviseldje, verseny Technikai Delegaltja, verseny Vezetébiroja - World Curling Director
of Competitions or Representative, event Technical Delegate, event Chief Umpire)
jovahagyasaval a csapat elkezdheti harom fovel is a mérkdzést. Ha sziikséges, az esetleges
fellebezésrdl a World Curling elndk vagy képviseldje hoz dontést.

A mérkdzeés ideje alatt az-edzd,a-eserejatékos-es-minden-mas-hivatales-szemeély—a csapat hivatalos

személyei a jatékteriileten, amennyiben a helyszin kialakitasa ezt lehetdvé teszi — kommunikalhat a

csapataval esapathivatalosszemélbyetrszamaraldjeloltrészréla sportolok jatékteriiletén kiviil. Ez csak

akkor engedélyezett, amlkor a csapat nem dobo csapatként van Jatekban K1abaln1 nem megengedett

crer

dob¢ csapatként van jelen (J atekszabalyok 4. pont).
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Azedzé; a cserejatékos €s egy két hivatalos csapattag részt vehet az esemény elotti €s a mérkdzések
elétti gyakorlason. Kommunikacié a csapat tagjaival az LSD kovek elengedése kozben nem
engedélyezett; a két LSD k6 dobésa kozott azonban engedélyezett.
Azedzékes-mas-esapattagolakikazedzétpadeniinek, A csapat hivatalos személyei a jatékteriileten
nézhetik a sajat mérkoézésiik kozvetitését hang nélkiil (fejhallgatd hasznalata engedélyezett). Aki
megsérti ezt a szabalyt, azt a személyt a mérkdzés idejére eltavolitjak a csapat hivatalos személyei
szamara kijelolt részrél. Barmely tovabbi szabalyszegés esetén a csapat a tovabbiakban nem tarthat
senkit ebben a kijelolt teriileten a verseny hatralévo részére.

FELSZERELES

Minden csapat minden tagjanak egymassal megegyezd egyenruhat és megfeleld labbelit kell
viselnie, amikor jaték, illetve verseny idején a palyara 1€ép. A csapatnak vilagos szinli pélétes
hosszaujat/felsot szerelést kell viselnie, ha szdmara a vilagos markolatl, és sotét szinli polétes
hessztujjut/felsét-szerelést kell viselnie, ha szamukra a s6tét markolati koveket jelolték ki. Az
Oltozet szinét és dizajnjat minden—egyes—versenykezdete—elétt—a W World Curling CF-nél

regisztralni kell és azt jova kell hagynia.

A csapategyenruhdkra vonatkozd részletes eldirasok, a jovahagyasi folyamat stb. a World
Curling Egyenruha Szabdalyzatban talalhato.
Reklam csakis a World Curling érvényes rendelkezései alapjan helyezhetd el a versenyzd
ruhazatan vagy felszerelésén. A World Curling, egyéni mérlegelése alapjan, megtilthat barmilyen
ruhdzatot vagy felszerelést, amelyet nem elfogadhatonak vagy nem megfeleldnek itél a jatékhoz.
Ha egyjatékes-vagy-edzé-csapattag nem megfeleld felszerelésben van jelen, a sportoloi tertiletre
(athletes field of play) val6 belépése megtagadhato.
A szolidaritast vagy egylittérzést kifejezd szalagok, karszalagok vagy barmely mas hasonlo
szimbolum viselése a jatéktéren tilos.
Minden jatékosnak rendelkeznie kell egy jovahagyott, elfogadott sepriivel a mérkézés kezdetén,
amit csak 0 hasznalhat a mérkdzés alatt. Kivétel: (g) bekezdés. Biintetés: ha egy jatékos mas
seprijét hasznalja a sajat ké soprés€hez, akkor az adott kovet ki kell venni a jatékbol. Ha egy
jatékos mas jatékos sopriijével sopri az ellenfél kovét, akkor a vétlen csapatnak kell
visszahelyezni a kdvet oda, ahol az a szabalytalansag nélkiil megallt volna.
A jatékosok nem cserélhetik a seprii fejét a mérkdzés alatt, amig a Versenybir6 erre kiilon
engedélyt nem ad. Biintetés: ha engedély nélkiil torténik a csere, a csapat elvesziti a mérkdzést.
Ha egy cserejatékos 1ép palyara, veyanazt-asepritfejet kel-hasznalnia,amit-ateeseréltjatékeos
hasznalt: minden jatékosnak az adott pozicidhoz és funkcidhoz kordbban hasznalt sepriifejeket
kell haszndlnia. Biintetés: ha uj sepriifej keriil a jatékba vagy ha nem ugyanazon a poszton /
ugyanarra a feladatra hasznaljak, mint korabban, a csapatosszeallitas megvaltoztatasa eldtt a
csapat elvesziti a mérkdzést.
Minden jatékfelszerelés, amit a World Curling versenyein hasznalnak, meg kell feleljen a World
Curling Versenyfelszerelésekre Vonatkozd Szabalyozasanak, ami megtalalhaté a World Curling
honlapjan. Az okok, amiért nem engedélyeznek egyes felszereléseket, amik nem
korlatozottak/nem megengedettek: karositjadk a jég feliiletét, nincs Gsszhangban a meglévo
szabalyokkal ¢és normakkal (mint pl. elektronikus kommunikécidos eszk6zok),
teszteredményekkel kimutathat6 tisztességtelen elényt adnak, vagy nem sikeriil a hataridd lejarta
elott regisztralni az eszkdzt a World Curling -nél.
A biintetések, ha az eszk6zok nem felelnek meg a World Curling Versenyfelszerelésekre
Vonatkozo6 Szabalyozéasanak, a kovetkezok:
1. Els6 csapat biintetés: a jatékost diszkvalifikaljak a versenyrdl és a csapat elveszti az adott
mérkdzést.
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i1. Masodik csapat biintetés: a csapatot diszkvalifikaljak a versenyrdl és a csapat minden
jatékosa 12 honapos eltiltast kap minden World Curling versenytol.

A kerekesszékes curling felszerelésére vonatkozé informaciok megtalalhatoak A Kerekesszékes

Curling Szabalyoknal (Wheelchair Curling Policy).

A MERKOZES ELOTTI GYAKORLAS

A World Curling versenyek kezdete elétt minden csapat szdmara lehetdség van azon a palyan
gyakorolnia, ahol az adott mérk6zését jatszani fogja.

A mérkdzés elotti gyakorlas hossza vegyes paros esetén 7 perc, minden mas eseményen 9 perc.
A mérkdzés elotti gyakorlas kezdd id6pontjat a Team Meetingen kozlik a csapatok szamara.

Az alapszakaszban a mérkdzés eldtti gyakorlasok, amennyire ez Iehetséges, eldre
meghatarozottak, annak figyelembevételével, hogy minden csapatnak egyenlé mennyiségii elsé
¢s masodik gyakorlas legyen biztositva. Olyan kormérkdzések esetén, ahol ez elére nem
meghatarozhatd, a pénzfeldobas gy6ztese donthet arrdl, hogy az elsd, vagy masodik gyakorlast
valasztja.

A rjatszas mérkézések (post round robin) esetében, ahol az els6 end befejezo kdvének joga eldre
meghatarozott, az a csapat edz elsdnek, amelyik az els6é end utolso kovét dobja.

Amennyiben a jégmester sziikségesnek latja, a gyakorlasok utan a jég tisztitasara, a hack el6tti
rész Ujrapermetezésére keriil sor.

A JATEK HOSSZA

A 10 end-re tervezett mérkézések esetén minimum 8 endet kell lejatszani ,,play-off” mérkdzések
esetében, valamint minimum 6 endet kell lejatszani minden egyéb mérkdzés esetén.
A 8 end-re tervezett versenyeken minimum 6 endet kell befejezni.

A JATEKIDO MERESE

meghatarozott gondolkodasi id6 all rendelkezésére, amely a mérkdzés teljes idot
rogzitett és a csapatok szamara lathato:

artama alatt

L. 10 endes mérkdzés esetén: 38 perc
II. 8 endes mérkdzés esetén: 30 perc
III.  Kerekesszékes mérkdzeés esetén: 38 perc

IV.  Kerekesszékes vegyes paros mérkdzes esetén: 26 perc

V. Vegyes paros mérkdzés esetén: 22 perc
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Ha egy csapat késlelteti a mérkozés kezdetét, az egyes csapatok rendelkezésére allo gondolkodasi
1d6t minden egyes befejezettnek tekintett end utdn a meghatarozott mértékkel csokken (12. (k)
Jatékszabaly alkalmazando):

L 10 és 8 endes mérkdzések esetén: 3 perc 45 masodperc
II. Kerekesszékes mérkdzés esetén: 4 perc 45 masodperc
II1. Kerekesszékes vegyes paros mérkdzés esetén: 3 perc 15 masodperc

IV.  Vegyes paros mérkdzeés esetén: 2 perc 45 masodperc

Amikor extra end-re van sziikség, a meroorat ujra kell 1nd1tan1 es mlndegylk csapat az alabbi
gondolkoda51 1dot kapJa - =

I.10¢s 8 endes merkdzések eetén: 4 perc 30 masodperc

II. Kerekesszékes mérkozes esetén: 6 perc
III. Kerekesszékes vegyes paros mérkdzés esetén: 4 perc
IV. Vegyes paros mérkdzés esetén: 3 perc

A mérkdzés €s minden end akkor kezdddik, amikor az endek kozotti sziinet ideje lejar. Az elsd
kovet elengedd csapat 6raja nem indul el a mérkézés/end kezdetekor, hacsak a kezdd csapat nem
htzza szandékosan az 1d6t, ez esetben elindul az idejiik (nincs eldre irdnyuld mozgas a hackbdl,
vagy a kovet nem engedik el a stick-kel). Ha nincs késleltetés, akkor a masodikként dobd csapat
dobasanal indul el az idémérés.
Ha minden, lent olvashato kritérium teljesiil, akkor a nem dob6 csapatbol dobd csapat valik, és
elindul a gondolkodasi ideje:
1. minden k6 nyugalmi allapotba nem kertiilt vagy at nem haladt a back line-n; és
ii. a dobd csapat altal vétett szabalysértések miatt elmozdult kovek, amennyiben ezeket
visszahelyezni sziikséges, eredeti helyiikre vissza nem lettek allitva; és
1. aversenyzok el nem hagyjak a palyat a masik csapat részére, a hazért felelds személy a back
line mogott foglal helyet, a dobd személy és a sopré tagok pedig a palya szélére vonultak
vissza.
A csapat gondolkodasi ideje ledll, amikor a dobott k6 eléri a tee line-t (kerekesszékes curling
esetében hog line) a dobd oldalon.
Egy csapat csak akkor dobhat kdvet, ha az 6ra megy, vagy ha felkésziiltek az id6 elinditasara.
Ha a koveket kiilso hatas altal okozott szabalytalansag miatt kell visszahelyezni eredeti helytikre,
mindkét 6ra megall.
Az orat minden esetben meg kell allitani, ha a jatékvezetd beavatkozik.
Miutéan a csapatok megegyeztek a lejatszott end végsd pontszamardl, sziinet kovetkezik, és egyik
ora sem megy. Ha mérés sziikséges, a sziinet a mérés befejeztével kezdddik. Az endek kozti
szlinet hosszat, amely a televizids kozvetitéstdl és egyéb kiilsé faktoroktol fiigghet, minden
versenyre kiilon hatarozzak meg ¢€s a Team Meeting-en jelentik be. Ha egy szilinet harom vagy
tobb perces, a csapatokat tajékoztatni kell arrdl, ha mar csak egy perc van hatra a sziinetbdl. A
kezd6 csapat nem dobhatja el a kovet a sziinet vége elott. Ha egy k6 eldobdsa a sziinet lejarta
utan, 10 masodpercen beliil megtorténik, a csapat ideje nem indul el. A sziinet hossza éltaldban:
1. 1 perc egy end befejezésekor, kivéve a (j)(II) pontban leirt esetben. A vegyes parosban a
koveket maguknak a jatékosoknak kell felhelyezni, amelyre minden esetben plusz 30
masodpercet kapnak. A csapatok taladlkozhatnak és kommunikélhatnak az-edzévela-—esere
esapattaggal —vagy—bérmilyen—mas—hivatalos—stdbtaggal a hivatalos stdbtagok teriiletén
tartozkodo csapattagokkal, ha a 1étesitmény adottsagai ezt lehetové teszik.
ii. 5 perc (kerekesszékes vegyes parosnal 7 perc) a jaték félidejét jelentd end befejezéskor. A
csapatok talalkozhatnak a sportoloi teriileten (athletes field of play) barmely csapattaggal
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vagy barmilyen mas hivatalos stabtaggal, akinek engedélyezett azedzé+paden a hivatalos
stabtagok teriiletén tart6zkodni.
Ha egy jatékos tjra eldobhat egy kovet, akkor a jatékvezetd donti el, hogy az ehhez sziikséges
1d6t az adott csapat jatékidejébol vonjak-e le.
Amennyiben egy endet Ujra kell jatszani, az 6érékat oda kell visszaallitani, ahol a megel6z6 end
befejeztével alltak.
Ha a jatékvezet6 tigy dont, hogy egy csapat sziikségteleniil késlelteti a jatékot, ugy figyelmezteti
a vétkes csapat skip-jét és a figyelmeztetés utan, amennyiben a kdvetkezo ké nem éri el a dobo
oldal tee line-jat (kerekesszékes curlingben hog line) 45 masodpercen beliil, ugy a kovet azonnal
ki kell venni a jatékbol.
Minden csapatnak a szamara kijelolt idon beliil be kell fejeznie a versenyt, vagy elvesziti a
mérkdzést. Amennyiben egy ko a dobo oldal tee line-jat (kerekesszékes curlingben hog line) még
azelott éri el, hogy az 1d6 letelt, a k6 idoben eldobottnak tekintheto.
Az a csapat, akinek az oraja tévesen ment idOmérési hiba miatt, (rossz csapat ideje megy) a
megallapitott hibas iddtartam kétszeresét adjak vissza a csapat idejéhez.
A csapat, akinek az 6raja nem ment, idomérési hiba miatt (nem fut az 6ra) nem kap id6 levonast,
de megfeleld egységnyi id6t hozza kell adni a masik csapat idejéhez is.
Annak a csapatnak, amelynek az 6raja idomérési hiba miatt nem allt meg (az o6ra tal sokaig
futott), a kozos megallapodas szerinti id6t vissza kell irni az 6rajahoz.

CSAPAT IDOKERESEK

Minden World Curling eseményen lehetséges az idokérés akkor is, ha a meccs folyaman van

vagy nincs iddmérés.

Egy csapat egyszer 60 masodpercnyi id6ét kérhet egy jaték soran, és egyszer 60 masodpercnyit

minden extra end-ben.

A csapat 1ddkérések lebonyolitasa a kdvetkezo:

1. Csak a jégen tartozkodo jatékosok kérhetnek id6t.

1. 1d6t barmelyik jégen 1évo csapattag kérhet, de csak akkor, amikor a csapat 6raja megy. A
jatékos az idokérést “T” kézjellel jelzi.

. A csapat idokérése (amikor megall a gondolkodasi 1d6) akkor indul, amikor a csapat jelezte
az id6kérést, ami magaban foglalja az érkezési 1d6t (travel time) és ezen feliil 60
masodpercet. Az érkezési 1d6t minden verseny el6tt a Vezetd Versenybirdnak kell
meghatdroznia, amit minden csapat megkap, fliggetleniil attdél, hogy van-e edzéjik
regisztralt hivatalos csapatkisérdje (team officials) és azedz6 csapattag a hivatalos stabtagok
teriiletérdl (team official field of play) bemegy-e a sportoloi teriiletre (athlete field of play).
Ha az-edzék-hivtalos stabtagok teriilete a palya uvgyanazen végén helyezkednek el, kiilon
érkezési 1d6t hataroznak meg a kezdd oldalra és a tuloldalra (Home and away end).

Ha az-edzék hivtalos stabtagok teriilete a palya ellentétes végén helyezkednek el, akkor az
érkezési id6 megegyemk a kezdo oldalra ¢s a tuloldalra (Home and away end).

A hivatalos stabtagok teriiletérdl csak a csapat egy tagja, valamint sziikség esetén a dobo
csapat egy tolmacsa mehet oda a csapathoz. Ahhoz, hogy a tolmacs részt vehessen az
idékérésen, a hivatalos stabtagok teriiletén tartozkodo csapattagok egyikének kell lennie. Az
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érintett személy(ek)nek a csapathoz kijeldlt utvonalat kell hasznalniuk. Ha a
kozlekeddfolyosok a palya mellett helyezkednek el, az érintett személy(ek) nem allhatnak a
jatékfeliilet jegén. Amennyiben a 1étesitmény kialakitasa lehetdvé teszi, a nem dobo csapat
hivatalos stabtagok teriiletén tartozkod6d tagjai a cserepadon elfoglalt helyiikrdl
kommunikalhatnak a csapatukkal az ut soran €s a tényleges 60 masodperces idokérés alatt
is, azonban a kommunikaciét azonnal meg kell szakitaniuk, amint a dobd csapat 60
masodperces idokérése véget ér, €s a jaték folytatodik.

v. A csapat részére jelezni kell, amikor csak 10 mésodperc van hata az id6kérésbol.
vi. Amikor lejart az idOkérés, az—edz6+—paden—Hé hivtalos stabtagok teriiletérdl érkezo

személy(ek)nek be kell fejeznie a csapattal valé kommunikéciot és azonnal el kell hagyniuk
a jatékteret.

Egy csapat technikai idot kérhet, amennyiben birdskodésra van sziiksége, vagy sériilés, illetve
mas rendkiviili esemény tortént. A technikai idokérés alatt az 6rakat meg kell allitani. Csak a
jégen 1évo jatékosok vehetnek részt egy technikai idokérésen. A hivatalos stab tagjai vagy
cserejatékosok csak a vezetdbird dontése (meghivasa) alapjan vehetnek részt.

A KOVEK KIJELOLESE / LAST STONE DRAW

A kormérkdzések soran elsdnek feltiintetett csapatok jatszanak a sotét markolata kdvekkel, mig
a masodik helyen feltiintetett csapatok a vildgos szintiekkel.

Azon mérkdzések esetén, ahol ,,L.SD” -t dobnak a csapatok a meccs eldtti gyakorlas lezarasaként,
két kovet kell eldobni két kiilonboz6 jatékosnak a kezdési oldalra esd tee line felé - az elsét az
oramutato jarasanak megfeleld, a masodikat az 6ramutaté jarasaval ellenkez6 irdnyba.

A csapatoknak legfeljebb 60 masodperc all rendelkezésre minden LSD ko elengedésére.
Amennyiben a kdvet az id6 elinditasa el6tt engedik el, vagy a ké nem éri el a kezdési oldali tee
line-t 60 masodpercen belill (a jatékvezetd megfigyelése alapjan), vagy helytelen forgasiranyban
keriil elengedésre, az LSD eredménye maximalis tdvolsagként (1,996 m) kertiil rogzitésre.

A jatékos (csere) aki LSD kovet dob, sOpor, vagy a seprtit tartja nem kdteles jatszania a meccsen.
A csapat 5 jatékosa koziil barmelyik dobhatja, sopdrheti vagy tarthatja a sepriit barmely ko
dobasanal, addig, amig legfeljebb 4 jatékos van a jégen az LSD dobés alatt. A sOprés
engedélyezett (kivéve kerekesszékes curlingben). A mérkdzés soran hasznalt sepriifejeket kell
hasznélni az LSD-ké sOpréséhez is. Amikor egy cserejatékos dobja vagy sopri az LSD-kovet,
annak a jatékosnak a sepriifejét kell hasznalnia, akit a helyettesit az LSD soran.

Vegyes parosban mindkét jatékosnak a jégen kell lennie, barmilyen més versenyen legalabb 3
jatékosnak kell a jégen lennie. Ha ez nem teljesiil, a maximalis LSD tavolsagot kapja a csapat.

Kerekesszékes Curlingben: Ha egy csapatnak 4 jatékosa van a jégen egy nembdl az LSD
dobas(ok) alatt, az LSD eredménye(ei) maximalis tdvolsadggal keriil(nek) rogzitésre.

Az elsének eldobott kovet le kell mérni és eltavolitani a jatéktérrél, miel6tt a masodik ko
eldobasra keriil. A két dobas eredménye Osszeadodik, €s ez adja a csapat LSD eredményét az
adott mérkdzésre. Az alacsonyabb LSD tavolsadggal rendelkezd csapat eldontheti, hogy az elsd
end elsé vagy masodik kovet szeretné-e elengedni a mérkdzés elsé endjében. Amennyiben
mindkét csapat azonos Osszeggel végez, Ugy az LSD kovek egyenként keriilnek
Osszehasonlitasra, és a legjobb nem egyenlé LSD eldonti, hogy mely csapat valaszthatja az els6
end elsd vagy masodik kovének elengedését a mérkdzés elsd endjében. Ha mindkét csapat
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c)

d)

pontosan egyforma egyedi LSD tavolsagot dobott, akkor pénzfeldobassal dontik el, hogy melyik

csapat kapja a valasztas jogat az els6 end elsé vagy masodik kdvének elengedésére.

LSD tavolsagokat a kovetkez6 modon kell mérni €s rogziteni:

i.  Minden egyes mérést a kozépponttdl kezdiink és a ko legkdzelebb esd részéhez mérjiik, de
az LSD tavolsagot a k6 kozepének tee-tol vald tavolsagaban kell megadni centiméterben
kifejezve.

ii. A kO hivatalos sugara a World Curling bajnoksagokon 142 mm.

iii. Barmilyen mért értékhez a keriilet 14,2 cm-ét hozza kell adni. Ez azt jelenti, hogy amelyik
ko6 nem éri el a hazat, az 1,854 m + 142 mm = 1,996 m.

iv. Amelyik k6 fedi a tee pontot, azt két pontrdl kell mérni a 4 foot korének szélétdl. Ez a két
pont 90 fokot kell, bezarjon a kozépponttal és attol 610 mm (2 1ab) tavolsagban van.

Az LSD kovek, valamint az egy jatékosra es6, 6ramutatd jarasaval megegyezd-, és ellentétes
iranyu dobésok szama minden verseny eldtt meg lesz hatarozva, fliiggben az alapszakaszbeli
mérkdzések szamatol. Az eredeti csapatfelallastol fliggéen mind a 4 jatékosnak (vegyes parosban
2-nek) teljesiteni kell a minimalis LSD dobasok szdmat. Ha szabalytalansag torténik, azaz egy
jatékos nem teljesiti a minimum mennyiségi kovetelményt, a hidnyz6 dobasok 1,996 m-es
eredménnyel keriilnek nyilvantartasba.

i. A tartalék jatékos altal dobott LSD az alapszakasz kormérkdzései soran egy jatékos

eredményeivel vonhatd Gssze, tehat igy az a jatékos is teljesiti a minimum LSD dobasokra
vonatkoz6 kdvetelményt.

iii. Ha egy jatékos nem tudja befejezni a versenyt, és még nem teljesitette a kotelez6 LSD
szamat, akkor 1,996 m-t kell beirni a hivatalos jegyzokonyvbe.

Figyelembe vett |Figyelembe Minimum kovetelmény egy jatékos szamara
alapszakasz vett LSD
mérkozések szama | dobasok szama
3 6 1 kO, a csapatnak legalabb 2 6ramutat6 jarasaval
megegyez0, és 2 oramutato jarasaval ellentétes irdnyt
kovet kell dobni
4 8 2 k6: 1 6ramutatd jarasaval megegyezd iranyu dobas

1 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyi dobas

5 10 2 k&: 1 éramutato jardsdval megegyezd iranyd dobas

1 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyi dobas

6 12 2 k6: 1 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyu dobas

1 6ramutaté jarasaval ellentétes iranyti dobas

7 14 3 k6é: minimum 1 dramutat6 jarasaval megegyezo
iranyl dobas, minimum 1 6ramutato jarasaval
ellentétes irdnyu dobas

8 16 3 k6é: minimum 1 dramutat6 jarasaval megegyezo
iranyl dobas, minimum 1 6ramutato jarasaval
ellentétes irdnyu dobas
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9 18 4 ko6: 2 éramutat6 jaradsaval megegyez0 iranya dobas

2 oramutat6 jarasaval ellentétes irdnyt dobas

10 20 4 ko6: 2 dramutat6 jardsaval megegyez0 iranya dobas

2 oramutat6 jarasaval ellentétes irdnyt dobas

11 22 4 ko6: 2 éramutat6 jaradsaval megegyez0 iranya dobas

2 oramutat6 jarasaval ellentétes irdnyt dobas

12 24 5 k6: minimum 2 6ramutato6 jarasaval megegyezo
iranyt dobas

minimum 2 éramutat6 jarasaval ellentétes iranyu dobas

13 26 6 k6: minimum 3 6ramutatd jarasaval megegyezd
iranyt dobas

minimum 3 éramutato jarasaval ellentétes irdnyu dobas

e) Vegyesparos €s kerekesszékes vegyes paros esetén mindkét jatékos azonos szdmu, éramutatd
jarasaval megegyez6- és ellentétes iranya LSD kovet kell, hogy dobjon. Paratlan szamu
mérkdzés esetén az egyik forgatasbol eggyel tobbet kell dobnia a jatékosoknak.

f) A World Curling altal rendezett kormérkézések esetében (egy csoport), amelyek soran minden
csapat mindegyik masik csapattal jatszik, a rdjatszas soran a kdszinnek és az elsd endet befejezd
ké dobasanak a joga az alabbiak szerint kertil eldontésre:

1.

ii.

az a csapat, amelyik a jobb gyézelem/vereség arannyal rendelkezik, eldontheti, hogy melyik
szinli kovekkel jatszik és, hogy az els6 end befejezd kovét szeretné-e dobni;

amennyiben a csapatok megegyezd gydzelem/vereség arannyal rendelkeznek a magasabban
rangsorolt csapat hatarozhatja meg, hogy melyik szinii kovekkel jatszik, vagy az els6é end
befejezd kovét szeretné-e dobni;

g) Olyan World Curling eseményeken, ahol a kormérkézéseket kiilon csoportokban jatsszak, az
alapszakasz utani mérkdzéseken a kdszin és az elsd end utolsoé kovének joga az alabbiak szerint
dol el:

1.

11.

Amikor egy magasabban rangsorolt csapat jatszik egy alacsonyabban rangsorolt csapattal, a
magasabban rangsorolt csapat valaszthatja meg a kdszint és hogy az elsé end befejezd koveét
szeretné-e dobni;

Amikor két azonos csoporthelyezést elért csapat jatszik egymas ellen, a kisebb DSC értékkel
rendelkezd csapat dontheti el, hogy az elsd, vagy masodik melegitd csapat szeretne lenni,
vagy megvalaszthatja a kovek szinét. A csapatok LSD dobéssal (minimumkdvetelmény
nélkiil) dontik el, melyik csapat donthet az elsé end befejezd ké dobasarodl.

h) Amennyiben egy World Curling eseményen, egy csoportban dupla kormérkdzést kell jatszani, a
kdszin és az els6 end befejezd kovének eldontése a rajatszasban az aldbbiak szerint dol el:

1.

11.

1il.

A jobb gydzelem-vereség mutatoval rendelkezd csapat donthet a kdszinrdl, valamint, hogy
az elsé end befejezd kovét szeretné-e dobni.

Ha két csapat ugyanolyan gydzelem-vereség mutatoval rendelkezik, de az egyik csapat
megnyerte mindkét egymas elleni alapszakasz mérkdzést, akkor ez a csapat donthet a
kdészinrdl, valamint, hogy az els6 end befejezd kovét szeretné-e dobni.

Ha két csapat ugyanolyan gydzelem-vereség mutatoval rendelkezik, de mindkét csapat nyert
egy-egy meérkdzést az alapszakaszban, az egymas elleni mérkdzések sordn, akkor a kisebb
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9.

b)

d)

e)

DSC éatlaggal rendelkezd csapat donthet a kdszinrdl, vagy hogy az elsé end befejezd koveét
szeretné-e dobni.

CSAPATOK RANGSOROLASA / DRAW DOBASOK OSSZESSEGE (DSC)

Egy verseny alapszakasza sordn az azonos gydzelem-vereség mutatoval rendelkezd csapatok
azonos helyen lesznek rangsorolva, betlirend szerinti sorrendben lesznek feltiintetve, a
harombetis roviditésiik szerint, €s egyenld helyezéssel keriilnek a rangsorba. Azok a csapatok,
amelyek még nem jatszottak mérkdzést, utolsoként lesznek megjelenitve, helyezés nélkiil,
betlirend szerinti sorrendben.

A kovetkezd szempontok alapjan (az alabbi sorrendben) keriilnek rangsorolasra a csapatok az
egyes csoportokon beliil a kormérkdzések végeén:

i. A csapatok gydzelem/vereség adataik alapjan kell rangsorolni;

ii. Ha két csapat holtversenyben all, az a csapat keriil elérébb a rangsorban, amely a
kormérkozések soran a kettejiik kdzti meccset megnyerte;

iii. Ha harom vagy tobb csapat all holtversenyben, akkor az egymads elleni eredményt veszik
alapul (Ha ez az eljards nem minden csapatra alkalmazhatd, akkor a fennmaradé csapatok
esetében is az egymas elleni eredmény szamit);

iv. Azoknal a csapatoknal, akiknél az ’i, ii, iii’ pontokban foglaltak szerint nem lehet eldonteni
a rangsort, akkor a Draw Shot Challenge — DSC a dontd, az e) pont alapjan.

Amennyiben a csapatok kiilonbozé csoportokban versenyeznek, és az Osszesitett rangsor

sziikséges az alapszakasz lezdrulta utani sorrend eldontéséhez (végleges sorrend

megallapitdsdhoz, vagy alapszakasz utdni mérkdzések eldontéséhez) a rangsorolds a DSC atlag

alapjan torténik az azonos helyezésli csapatok kozott, az alacsonyabb DSC-vel rendelkezd csapat

magasabb kiemelésével.

Az alabbi mddon keriilnek rangsoroldsra a csapatok egy esemény végén:

1. Ahol nincsen rajatszas, a végsé sorrend megallapitasa a b) és sziikség esetén a ¢) ¥ pont
alapjan torténik

ii.  Ahol van rajatszas, ott a végsd sorrend megéllapitasa a rajatszas lebonyolitasa c) és a d), iii.,
1v., % pontjai alapjan torténik

iii. Olyan eseményen, ahol nem keriilnek kiosztdsra Olimpiai és Paralimpiai Kvalifikacios
pontok, és ahol egy vereséggel kieshet egy csapat, ott az azonos korben kiesett csapatok
egyenlden lesznek rangsorolva, betilirend szerinti sorrendben lesznek feltiintetve, a
harombetlis orszagkodjuk alapjan.

iv.  Olyan eseményen, ahol Olimpiai és Paralimpiai Kvalifikacios pontok keriilnek kiosztasra,
¢s ahol egy vereséggel kieshet egy csapat, az alabbi modon lesznek rangsorolva a csapatok:

— Ha az 0sszes csapat egy csoportbol jott, akkor az alapszakasz utani sorrenddel
megegyezden lesznek rangsorolva

— Ha a csapatok kiilonb6z6 csoportban voltak, akkor a csapatok egy, vagy tobb helyoszto
mérkdzést jatszanak, fliggden a csapatok szamatdl, hogy eldontsék a sorrendet.

— Ha a mérkdzés a versenyrdl vald kiesés miatt zajlik, akkor tovabbi mérkdzés nem keriil
lejatszasra, €s a csapat rangsorolasa a c) pontban leirtak szerint torténik.

Ha egy vagy tobb csapat nem tudja elkezdenl befejezni a Versenyt vagy klzarJ ak az esemenyrol
az alabbiak szerint kell eljarni:
i. Egy csapat nem indul el a versenyen (DNS)

— Ha a beosztast mddositottak, a csapat nem keriil megjelenitésre
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il.

iii.

iv.

V.

V1.

— Ha a beosztast nem lehetett modositani, a csapat az utols6 helyen lesz listazva, és
’DNS’ megjelolést kap. Ha egynél tobb csapat nem kezdte meg a versenyt, a csapatok
betlirend szerinti sorrendben lesznek feltiintetve, a harombetiis orszagkdodjuk alapjan

Ha egy olyan alapszakasz utani mérkézésen nem tud kiallni egyik csapat sem, ami a végso
rangsor meghatarozasaban szamit, akkor mindkét csapat az alacsonyabb azonos helyezéssel
zar, és betlirend szerinti sorrendben lesznek feltiintetve, a harombetiis orszagkodjuk alapjan.
Ez aldl az egyetlen kivétel az lenne, ha a rangsor egyben a feljutast/kiesést is meghatarozza.
Ebben az esetben a csapatok tovabbra is egyforman az alacsonyabb azonos helyezéssel
lesznek rangsorolva, de a feljutasrél/kiesésrdl szolo dontés az alapjan sziiletik, hogy a
verseny kormérkdzéses részének végén melyik csapat allt magasabb helyen.

Egy csapat nem fejezi be a versenyt (DNF)

— Az alapszakasz soran, ha a csapat nem tudta befejezni minden mérkdézését, a mar
lejatszott mérkdzes eredményeit megtarthatja, és minden tovabbi mérkdzés feladasra
kertil, és a csapat a Versenyszabdlyzat 9. pontja alapjan lesz rangsorolva.

— Az alapszakasz utdn a mérkézések eredményei érvényben maradnak. Ha a csapat
kvalifikalta magét a rdjatszésba, a csapatot a legmagasabb, nem rajatszasba sorolt
csapatként fogjak rangsorolni, a tobbi csapat pedig eggyel elérébb 1ép, feltdltve az tires
helye(ke)t. Ezt az Gjratervezést legalabb két 6rdval a mérkdzés kezdete el6tt végre kell
hajtani. Ha ez nem végrehajthatd, a kovetkezd ellenfél jaték nélkiill megnyeri a
mérkdzést.

— A réjatszasban a csapat elveszti a mérkdzést, és ez alapjan lesz rangsorolva.

Egy csapat kizarasra keriilt a versenybdl, kizarjak, (DSQ), vagy sportszeriitlen magatartas
miatt kizarjdk (DQB)

— Az alapszakasz soran: a DSQ vagy DQB csapat eredménye torlésre keriil, utolsé
helyen lesz listdzva és "DSQ’ vagy "DQB’ megjelolést kap.

— Azalapszakasz utan: a DSQ vagy DQB csapat eredménye torlésre keriil, utolsé helyen
lesz listazva és ’DSQ’ vagy "DQB’ megjelolést kap.

— A rajatszas alatt: a csapat elveszti a mérkozést, utolsd helyen lesz rangsorolva, és
’DSQ’ vagy 'DQB’ megjelolést kap. Az utols6 mérkdzés eredménye ’Gydzelem-
vereség’-re modosul.

— A verseny utdn: a csapat utolsd helyen lesz rangsorolva, és 'DSQ’ vagy 'DQB’
megjeldlést kap. Az utolsd mérkdzés eredménye *Gydzelem-vereség’-re modosul.

— Hatobb, mint egy csapatot zarnak ki, akkor a csapatok utolsoként lesznek megjelenitve
a sorrendben, betlirend szerinti sorrendben, a harombetlis orszagkodjuk alapjan

Ha tobb, mint egy csapattal megtorténik az 1., iii. vagy iv. pontok valamelyike, ugy a
rangsorolas a kovetkezd: DNS, DSQ, DQB.

A DNF csapatok az aktudlis végsd sorrendjiik alapjan kapnak vildgranglista-, és olimpiai
kvalifikaciés pontokat. A DNS, DSQ, ¢s DQB csapatok nem kapnak ranglista pontot.

A Draw Shot Challenge (DSC) a teljes atlaga az 6sszes egyéni Last Shot Draw-nak, amelyet egy
csapat dobott az alapszakaszban, nem szamitva a legrosszabb dobas(oka)t, a ii. €s iii. pont
alapjan.

1.

ii.

A kisebb DSC atlaggal rendelkezd csapat lesz magasabban rangsorolva. Ha az atlag
megegyezik, ugy a legjobb, nem megegyezd LSD dobassal rendelkezd csapat lesz
magasabban rangsorolva. Amennyiben az Gsszes figyelembe vehetd LSD megegyezik, ugy
a World Curling vilagranglistijan magasabban rangsorolt csapat lesz magasabban
rangsorolva.

Ahol 11, vagy annal kevesebb eredményt vesznek figyelembe, a legrosszabb egyéni
eredmény torlodik az atlag kiszamitdsanal. Ahol 11-nél tobb egyéni dobast vesznek
figyelembe, ott a két legrosszabb egyéni eredmény torlddik az atlag kiszdmitasanal.
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10.

g)

h)

iii.  Ha tobb, mint egy csoport van a versenyen, €s a csapatok szama kiilonbdzik a csoportokban,
a DSC egyenl6 szamitasa érdekében, csak az elsd ,,egyenld szamu” mérkdzések LSD-it
veszik figyelembe. A Line-up Form alapjan, a négy jatékosnak (vegyes parosban kettd) az
elsd ,,egyenld szamu” mérkdzésig teljesitenie kell a minimum LSD kovetelményeket.

JATEKVEZETO

Minden World Curling altal szervezett versenyre a World Curling jel6l ki a Vezetobirdt és a
Helyettes Vezetobirot (Chief Umpire, Deputy Chief Umpire). Ezen posztok betdltésére férfiakat

¢s noket vegyesen kell valasztani, akikszemélyét-asajatnemzeti-szévetsége/szervezete-hagyja

Fova:
A jatékvezetd jogosult a csapatok kozott kialakuld minden vitas esetben eljarni, attol fliggetlentil,

hogy arrdl a szabalyok rendelkeznek-e, vagy sem.

Egy jatékvezetd barmikor beavatkozhat a jatékba a verseny alatt, és a kovek elhelyezkedésével
kapcsolatosan adhat utasitasokat, valamint irdnyithatja a jatékosokat €s jatékszabalyok pontos
betartasat.

A 16 jatékvezetd, amennyiben erre fel van hatalmazva, barmilyen jatékba barmikor beavatkozhat
¢s utasitasokat adhat a jaték lefolyasaval kapcsolatosan, ahogy azt megfelelonek tartja.

Egy jatékvezetd késleltetheti a jatékot és meghatarozhatja a halasztas idétartamat.

A szabdlyokra vonatkozé minden {igyben a jatékvezetd hozhat itéletet. Abban az esetben, ha a
jatékvezetd hatarozata ellen fellebbezés érkezik, tigy a végsd dontést a fo jatékvezetd (vagy
tavollétében a {6 jatékvezetoként megbizott tisztviseld) hozza meg.

Nem megfeleld viselkedésre, illetve beszédre hivatkozva a {6 jatékvezetd eltavolithat jatékest
vagy—hivatales—stabtaget-barmely csapattagot a versenybdl, akinek a palyat azonnal el kell
hagynia és a jaték tovabbi részében nem vehet részt. Az eltiltott jatékos helyére nem Iéphet be
cserejatékos €s a csapat elveszti a mérk6zést.

A 10 jatékvezetd inditvanyozhatja a curling szervezetnél barmely jatékos, edzé-vagy hivatalos
stabtag a jelen és jovobeli jatékbol valo eltiltasat vagy felfiiggesztését.
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Kvalifikal 4ol el

MINIMUM KOVETELMENYEK

A tagszervezetek szdmara sziikséges irdnyelvek a curling vildgbajnoksagokon valo részvételhez
1. Curling szezon: minimum harom hoénap

2. A jaték szinvonala: a Curling Vilagszovetség itéli meg, hogy a tagszervezet jatékanak szinvonala
lehetové teszi-e, hogy a Curling Vilagbajnoksagon részt vegyen.

3. Kvalifikacio: azon tagszervezetek, amelyek nem fizették be az éves tagdijat és tartozdsaikat a
Curling Vilagszovetség felé az adott év szeptemberének 1. napjaig, nem jelentkezhetnek a soron
kovetkezd év Curling Vilagbajnoksagara.

ALKALMASSAG

1. Ahhoz, hogy egy jatékos jogosult legyen részt venni barmely, a World Curling altal szervezett
versenyen, az alabbi feltételek egyikének meg kell felelnie:

o Rendelkeznie kell azzal az ttlevéllel, amelyik orszagot képviseli,

e vagy amennyiben az adott orszag (Tagszovetség / NOC / NPC) ezt engedélyezi, az adott
orszagban sziiletett sziildje vagy nagysziil6je kell legyen,

e vagy a verseny kezdetét megeldzden legalabb 2 egymast kovetd évben folyamatos lakohellyel
kell rendelkeznie az adott orszagban.

A jogosultsag igazolasdhoz hivatalos dokumentumok (utlevélmasolat, sziiletési anyakonyvi
kivonat vagy hivatalos lakohely-igazolas) benyUjtasa sziikséges.

(Kivétel: azok a jatékosok, akik a szabaly 2024. juliusi bevezetése eldtt mar részt vettek World
Curling -versenyen, a jovében is képviselhetik ugyanazt a Tagszovetséget.)

1. Egy szovetség csapata olyan curlingez6kbdl 4ll, akik az adott szovetség jogszerli tagjai, €s
megfelelnek az adott szovetség szineiben valo jatékhoz eldirt jogosultsagi feltételeknek.

J. Ha egy jatékos mar képviselt egy orszagot barmilyen World Curling versenyen, vagy barmely mas
Nemzetkozi eseményen (példaul Olimpiai / Ifjisagi Olimpiai Jatékokon, Paralimpiai Jatékokon,
Egyetemi Jatékokon), nem képviselhet mas orszagot World Curling versenyen addig, amig a fenti
két feltétel koziil egynek meg nem felel ES két egymast kovetd év el nem telik.

k. Ez az alkalmassag nem érvényes az T¢li Olimpiai €s T¢li Paralimpiai jatékokra, amelyek szabalyait
Nemzetkdzi Olimpiai Szovetség és Nemzetkozi Paralimpiai Szovetség hatarozza meg.
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1. Barmely vita eldontésére a jaték jogosultsagokkal kapcsolatban a World Curling Elndksége
jogosult.

m. A World Curling junior versenyein val6 részvételhez a jatékosnak az eseményt megel6z0 jinius
30-ig be kell toltenie a 12. életévét, de még nem toltheti be a 21. életévét. Minden egyéb versenyen
az alabb, a (h) pontban szabalyozott WSCC kivételével a jatékosnak az eseményt megel6zo6 junius
30-ig legalabb 16 évesnek kell lennie. Kivétel: azoknak a sportoloknak, akik a szabaly 2024. juliusi
bevezetése elott mar részt vettek World Curling-versenyen, az eseményt megel6zd junius 30-ig
legalabb 14 évesnek kell lenniiik. Ez a kivétel nem vonatkozik arra, ha a korabbi részvétel World

Curling junior versenyen tortént.

n. A World Senior Curling Championships (WSCC) és a selejtezdversenyeken vald részvételhez a
jatékosnak a bajnoksag megrendezésének évét kozvetleniil megeldzd év junius 30-ig be kell
toltenie az 50. életévét.

o. A World Wheelchair Curling Championships (WWhCC ¢s WWhMDCC) ¢és a
selejtezOversenyeken vald részvételhez a jatékosnak meg kell felelnie a World Curling
osztalyozasi szabalyzatdban meghatarozott jogosultsagi feltételeknek.

p. Ahhoz, hogy valaki hivatalos csapatkisérd (team official) részt vehessen barmely World Curling-
versenyen, a verseny €vét kdzvetleniil megel6zd év junius 30-ig be kell toltenie a 16. életévét.
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RAJATSZAS (PLAY-OFF) LEBONYOLITASI RENDSZEREI

OLIMPIAI RAJATSZAS RENDSZERE

| Elédontok Dontsk

Csapat 1

Csapat 4

Donté

Csapat 2

]

Csapat 3

El6donto vesztese

Bronzmérkézés

El6donto vesztese

6 TOVABBJUTO EGY CSOPORTBOL

[Kvaiifikacia Elodonts Dontok |

Csapat 1

Csapat 4 I

I—I

Ceapat 5 Déntd
Csapat 2
Csapat 3 |
Csapat 6

ElGdontd vesrtese

Bronzmérkozés

Eladantd vesztese
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6 TOVABBJUTO KET CSOPORTBOL

| Kvalifikacio Elédontok Déntok
Al

A

B2

Dontd

B1

A2

B3

Elodéntd vesztese

Bronzmérkdzés F

Eloddntd vesztese

8 CSAPAT NEGYEDDONTOKKEL

Negyeddontok El6dontok Dontok

Csapat 1

Csapat 8

Csapat 4

Csapat 5

Donté  —

Csapat 3

Csapat 6

Csapat 2

Csapat 7 Elédénté vesztese

Bronzmérkozés I—

El6dont6 vesztese
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12 CSAPAT KVALIFIKACIOS MERKOZESEKKEL

| Kvalifikacio Negyeddontdk El6dontok Dontok
Csapat 1
Csapat 8 I
Csapat 9
Csapat 12
Csapat 5 I
Csapat 4
Csapat 3
Csapat 6 I
Csapat 11
e
Csapat 10

Csapat 7 ] El6dodntd vesztese
Csapat 2
Bronzmérkozés I—

El6dont6 vesztese
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16 CSAPAT NYOLCADDONTOKKEL

I Nyolcaddontok Negyeddonték El6dontok Dént6ék

Csapat 1

- |
S

Csapat 16

Csapat 8

- |
—

Csapat 9

Csapat 5

Csapat 12

Csapat 4

- |
S—

Csapat 13

Donto ——

Csapat 3

Csapat 14

Csapat 6

- ]
S

Csapat 11

Csapat 7

- |

Csapat 10

El6donto vesztese

Bronzmérkdézés I—

El6donto vesztese

Csapat 2

Csapat 15
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DUPLA KO 8 CSAPATTAL — NEGY TOVABBJUTOVAL

A-ag
Csapat A1
Vesztes G7
G1
Csapat C2
G5
Csapat B1
G2y Vesztes G10
Vesztes G7
Csapat D2
Csapat C1
Vesztes G8
G3
Csapat B2
G6
Csapat D1
G4l Vesztes G9
Vesztes G8
Csapat A2
B-ag
G6 Vesztes
G1 Vesztes
G9
G7
G7 Gybztes
G2 Vesztes
G5 Vesztes
G3 Vesztes
G10
G8
G8 Gydztes
G4 Vesztes
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SZAKKIFEJEZESEK

Kifejezés Altalanositott meghatirozas
Alternate Regisztralt, nem jatszo csapattag, aki helyettesiteni jogosult az egyik versenyzo jatékost
Cserejatékos 2 ) J pattag, y Jog gy yz0) :
Arithmetically
Eliminated Az az allapot, amikor kevesebb k6 maradt Gsszesen a csapatnal jatékban, mint ahany
Matematikailag sziikséges ahhoz, hogy dontetlent vagy gydzelmet érjen el.
kiesett
Ath"’;fl:;"'d of | A palya két végét hatérolé eredményjelz6 tblak kozotti teriilet, ami a kozlekedd rész
Sportoldi teriilet szeléig terjed.
Away End A palya azon vége, ahova a mérkdzes els6 kove dobasra keriil
Thlsé oldal ’
Back Board/
Bumper Anyag, amely a palya végein (sz€lein) van elhelyezve (Fa vagy szivacs).
Utkoz6
Back House
Weight Az a sebesség, amellyel a dobott k6 pont eléri a haz végét.
Haz vége erosség
Back Line A haz végénél talalhatd vonal, amely parhuzamos a T-vonallal keresztiilhalad a palya
Hatso6 vonal egészén.
Back O,f th? House A T-vonal és a hatso vonal kozotti hazban 1€vo teriilet.
Haz vége
Biter " ot L Ll 1 y
s Az a kO, amely csak érinti a haz kiils6 korének szélét.
Kacsintos
Blank End .
Ures End Az az end, melyben egyik csapat sem szerez pontot.
Bonspiel Curling verseny, vagy versenysorozat
Bonspiel g Y, vagy y )
Brush (Brﬂo om) Lasd Sepr6 eszkoz
Seprii
Brush "Hez.ld A seprii azon része, amely soprés kozben érintkezés a jég feliiletével
Seprii fej
Button e P
Hiz kbzepe A haz kdzepén elhelyezkedo kis kor.
Burned Stone Az a ko, amelyhez mozgas kdzben hozzaér egy jatékos, vagy a jatékos felszerelésének
Megégett ko barmely része.

Centre Line
Kozépso vonal

A jatékteret a kdzepén hosszaban kettéosztd vonal, amely a T-vonalak kdzepébe
csatlakozik és halad tovabb a hats6 vonalig.

Circles
Korok

Lasd a Haz meghatéarozasat.

Coach Interaction
Edz6i segitség

1 perces megbeszélési lehetdség a jégen a csapat és az edz6 kozott.

kérés
Competition Bérmilyen szamu csapat azon mérkdézéseinek Osszessége, hogy maghatarozzak a
Verseny gyOztest.

Come Around
Mogé Keriilés

Az a dobas, amely egy masik k6 mogé fordul be.

Counter

Szamito ko

Barmely k6, amely érinti a hazat, vagy benn van a hazban és potencialisan pontot érhet.
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Courtesy Line

Az a vonal, amely meghatarozza a nem dobo csapat sepr jatékosainak

Udvariassagi megengedett tartozkodasi helyét, annak érdekében, hogy a bir6 biztosan lathassa a
Vonal fogd vonalat és megakadalyozza a dobo jatékos zavarasat.
Curl « , 1 s . .
Fordulss A konek az az ivelt palyaja, ahol végighalad a jégen.
Debris Barmilyen anyag, beleértve a fagy, ho vagy cipdrdl, sepriirdl, ruhazatrol szarmazo
Kosz anyag
Delivery End 1z . . .
Dobé oldal A palyanak azon vége, ahonnan a koveket eldobjak.

Delivering Team
Dobd csapat

A sportoldi jatékteriileten (athlete field of play) tartozkodo 4 fos csapat (vegyes
parosban 2 f6s csapat), aki éppen a jatékteret birtokolja, illetve a kovetkezo kovet dobja.

DS::;;? Az a mozdulatsor, ahogyan a jatékos megjatssza (eldobja) a curling kdvet.
Delivery Stick Egy eszkoz, amelyet a kar meghosszabbitasaként hasznalunk a k6 megfogasahoz
Dobopalca dobaskor
Displaced Stone . ox] 1 . oy i
Athelyezett ké Eredeti helyzetébdl kimozditott, de jatékban marado ko.
Divider A curling jégbe fagyasztott, az egyes palyakat egymastol elvalasztoé anyag (habszivacs
Osztoprofil vagy fa)
Double Take-out Két ellenfél kévet a jatéktérbsl kiiité ko.
Dupla Kiiités
Draw

Draw /helyezés/

Helyezett ko, amely megall a hazban vagy eldtte és jatékban marad.

Olyan mutat6szam, mely megadja a dobott button kdvek legbels6 pontjanak atlagos

Draw Shot tavolsagat a kozépponttol (anndl jobb, minél kisebb ez a szam) Olyan szdmitasi
Challenge (DSC) modszer, amely sziikség esetén segit eldonteni a kormérkdzés sorrendjét ugy, hogy
Osszevetik ezt a mutatészamot. (az a csapat fejezi be az els6 end-et — az¢é a kalapacs -
akinél ez a szam kisebb)
Draw Weight
Dobtott ko

sebessége és
ereje, Draw
erisség

Az a sebesség és erd, amelyet az éppen dobott kének atadva az megall a
kdzépvonalon.

Electronic Hog
Line Device

Egy olyan eszkdz, amely megmutatja, hogy a jatékos elengedte-e a kovét a dobasi

Elektronikus oldalon 1év6 jatékvonalig.
jatékvonal jelzo
A curling mérkdzés egy szakasza, amely akkor fejezodik be, amikor mindkét csapat
End eldobta mind a 8 kovét (vegyes-parosban 5) és/vagy ha valamelyik csapat feladja a
Jatékrész jatékot és eldontésre
keriil a pontszam.
End of . o qr ST S .
.o A verseny az érematado linnepség végén €r véget, vagy ha nincs linnepség, akkor a
Competition T .
. verseny utolso mérkdzésének befejezésekor.
Verseny vége
End of Game A mérkézés a jegyzOkonyv alairasaval ér véget, vagy abban az esetben, ha egy csapat a

Mérkozés vége

jegyzOokonyv alairasa nélkiil elhagyja a jatékteret, a mérkézés véget, amikor a sportolok
elhagyjak a jatékteret

Equipment
Felszerelés

Barmilyen eszk6z vagy kellék, amelyet visel vagy hasznal a jatékos.

Event Technical

A World Curling altal a verseny megszervezésére ¢s lebonyolitasara kijelolt személyzet.

Delegate .. . | Az Event Technical Delegate [a verseny technikai delegaltja] szamit az adott versenyen
Verseny technikai . NS . . e
delegalt az Osszes technikai tisztségviselo [ Technical Official] vezetojének.
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Extra End

Az Osszes end lejatszasa utan, dontetlen allas esetén még egy raadas endet jatszanak a
csapatok.

External Force
Kiils6é Tényezé

Olyan torténés, amely a csapatokon kiviil 4116 okok miatt kdvetkezett be. (vis maior)

Field of Play

A Sportoldi Tertilet és a Hivatalos Stabtagok Teriiletének egyiittes teriilete.

Jatéktér
First Player A csapat azon tagja, aki az els6 két kdvet dobja minden endben
Elsé Jatékos P &, ) '
Forfeit Ha egy csapat nem tudja elkezdeni, vagy folytatni a mérkozést, a masik csapat nyeri azt.
Feladas Ebben az esetben a végeredményt W-L-ként kell elkdnyvelni.
Fourth Player . . f 1ok s L
Negyedik Jatékos A csapat azon tagja, aki az utolsé két kdvet dobja minden endben.
Free Guard Zone
(FGZ) A tee line és a hog line kozotti jatéktér, kivéve a haz teriiletét
Szabad Védekez6 ’ ’
Teriilet
Freeze " (s . L1 1 i s »
Fagyasztis A ko6 dobas utan megallva egy masik kovet érint, “rafagy”.
Front House
Weight Az a sebesség €s erd, amellyel az adott kdvet dobva az a haz elejében all meg.
H4az eleje erdsség
.(I;;t?lf Két csapat altal gy6zelemre jatszott, meghatarozott szamu endekbdl allé mérkdzés
Gruop rank Egy tobbcsoportos versenyben az adott csoporton beliili kormérkdzés végén kialakult
Csoport helyezés rangsor.
Guard A csapat tobbi kdvének védelmére pozicionalt ko.
A palya két végén talalhato labtamasz, amit a jatékosok hasznalnak (kivéve a
Hack . . . g . - s .
. . kerekesszékesek) és aminek segitségével timasztja meg a labat és vesz lendiiletet a
Tamaszték . L ini
dobashoz a dobo jatékos.
,l-lack ,Llne A hacknél huzo6do, tee line-al parhuzamos rovid keresztvonal.
Labtarto vonal
Hadf Weight Az a sebesség ¢s erd, amely ahhoz sziikséges, hogy a dobott ko elérje a palya
Lendiilet, Hack ks s %
v tulso végén 1évo hacket.
erosség
Handle A curling kének azon része, amelyet a jatékos a dobas kivitelezése érdekében
Nyél megfog.
l-lamm’er Az end utols6 kove.
Kalapacs
Heavy " s . .
Erés Olyan k8, amelyet a kivanatosnal nagyobb sebességgel dobtunk.
I'!;gs Kiiitést jelent. Adott kdvel egy masik ko kititése a jatékbol.
_Hit and Roll Az ellenséges ko kiiitése a jatékbol ugy, hogy az it k6 beforog egy masik pozicidba a
Utés és Forgas jatéktérben.
Hog Line A palya szélességében futd keresztvonal, amely parhuzamos a tee line-al.
Soprési Vonal
Hog Line Violation , . o L o . C i
. Ennek soran a kdvet a dobast kovetden ki kell venni a jatékbol, mert a jatékos nem
Hog Line . o L
o engedte el azt a dob6 oldalon 1év6 hog line-ig.
Szabalysértés

Hogged Stone
Fogé vonal utan
elengedett ké

Olyan k&, amelyet a dobast kdvetden ki kell venni a jatékbol, mert dobas utan a
k6 nem érte el a palya talso végén 1évo hog line-t.
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Home End

A jatektér azon része, ahonnan az els6 kdvet dobjak.

Kezdgoldal
House . ot . , . ot .. . -
Haz A palya két végén talalhato, koncentrikus kdrokon beliil talalhato tertilet.
Hurry Vezényszo6, mely a jatékosokat erételjesebb soprésre dsztokéli.
Ice Surface . . . . (1 e .
Jéofeliilet A jég teljes teriilete, amely a palya szélei kozt fekszik.
In-turn Jobbkezes jatékos esetén a ko olyan iranyu forgatasa, mely az 6ramutato jarasaval

megegyezik. Ez a balkezeseknek az out-turn. (6ramutato jarasaval ellentétes)

Last Stone Draw
(LSD)
Utols6 Draw

A jatékot megel6zd gyakorlas utolso szakaszaban mindegyik csapat dob két
kovet a jatszott hdzba; az elsd kdvet az dramutatod jarasaval megegyezd, a masodikat
ellentétes iranyu forgatassal, két kiilonbozo jatékos altal, a taloldalrol a kezddoldal felé.
A kovek haz kozéppontjatol valo tavolsagat megmérik, ezzel dontve el, hogy melyik
csapat valaszthatja meg, hogy az elsd endben az els6 vagy a masodik kdvet dobja
el.

Last Stone First

Az end utolsoként dobott kovének leirasara szolgalo kifejezés.

End (LSFE)
Lead A csapat elséként dobo jatékosa. Két kovet dob minden endben.
Member
Association A World Curling altal elismert nemzeti szovetség.
Tagszovetség
Mglsvl;zleng Eszkdz, amellyel megallapithat6, hogy mely ko van kozelebb a haz kozepéhez, vagy a
. .. k6 a hazban van-e.
Méroeszkoz
Moving Stone Dobast kdvetden mozgasban 1évo ko, vagy mozgasban 1évé ko altal mozgasba
Mozgé ko hozott ké.
Non-Delivering A sportoldi jatékteriileten (athlete field of play) tartézkodo 4 f6s csapat (Vegyes
Team , - . . . L N
Nem dobé csapat parosban 2 f6s csapat), amely pillanatnyilag nem birtokolja a jatékteriiletet.
Officiated play Egy olyan verseny, ahol a jaték teljes ideje alatt minden palyahoz egy jatékvezeto

Hivatalos verseny

tartozik.

Original Position

of a Stone " ‘o oo o
Ké eredeti A ko6 azon helye, ahol annak elmozditasa el6tt pihent.
helyzete
Out-of-play
Position A jatékban nem 1év0 ko helye (oldalfal érintés vagy backline athaladasa esetén)
Jatékon kiviili ! Y &y
helyzet
Out-turn Jobbkezes jatékos esetén a ko olyan irdnyu forgatasa, mely az 6ramutatd jarasaval
ellentétes. Balkezeseknek ez az in-turn (6ramutato jarasaval megegyez6).
Pebble A jaték kezdete el6tt a palyara permetezett vizcseppek. Ezek megfagynak, igy
Buborék csOkkentve a surlodast a jég és a ko kozt.
Peel Guard eltavolitasanak céljaval kért k6.
Lehamozas
Playing End , . L .
Jatszott haz A palya azon vége, amely felé a koveket dobjak
Point Egy end befejezésekor a csapat minden olyan kdvéért, amely a hazban van vagy érinti
Pont azt és kozelebb van a haz kdzéppontjahoz, mint az ellenfél legkdzelebbi kove, egy-egy
pontot kap.
Port Kovek kozti, egy konél nagyobb vagy kisebb rés.

Positioned Stones

Vegyes-paros jaték esetén az a két ko, amelyeket minden end el6tt eldre elhelyeznek
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Elhelyezett kovek megadott poziciokba.
Power Play Jatékosok dontik el, hogy a k6 melyik oldalon helyezkedjen el.
Raise Olyan helyezett k6, amely egy masik kovet kissé elére (tovabb) 10k.

Raise Take-out

A dobott k6 megiit egy allé kovet, amely igy mozgasba kertil és kiiit egy harmadik

kdvet a jatékbol.
Rings £ 11
Gyiirik Lasd: haz
Rosk Stone Lésd: ké
Ké
Roll A kO oldaliranyl mozgéasa azutan, hogy megiitott egy allo kovet
Gordiilés, forgas Y & - 108y Meg gy '
Rotation ” (s y , Y irogos " .
Forgatas Egy k6 megforgatasanak iranya (0ramutato6 jardsaval megegyezo, vagy ellentétes)
R(')'und’ R(?,bl,n Verseny, mely soran minden csapat minden ellenfelével jatszik.
Kormérkozés
Score Az a pontszdm, amelyet egy csapat egy end folyaman szerzett
Eredmény p ) yet egy csapat egy Yy .
Scoring Egy csapat minden olyan hdzban 1év6 kdvével egy pontot szerez, amely kézelebb van a
Pontszerzés haz kozéppontjahoz, mint az ellenfél legkdzelebbi kove.
Second Player (o y g 1 1s
Masodik jatékos Egy csapat masodik dob¢ jatékosa, aki két kovet dob.
Sheet Cpp . Y
Pilya Adott jégfeliilet, amelyen curling mérkozést jatszanak.
Shot (stone or
rock) Egy end barmely pillanataban a haz kozéppontjahoz legkdzelebb esé ko.
Legjobb ko
Side Line A palya sz€lén talalhato, a palya szélét jelz6 vonal
Oldalyonal paty apay jetzo vona.
Skip A csapat irdnyitasaért feleld jatékos.
Slider PR . o T  ts
Csiiszétalp A csuszo6 cipd talpara erdsitett anyag, amely megkdnnyiti a jégen valo csuszast.
Spare o
Tartalék Ld. a Csere meghatarozasanal.
Start of , . g 1on . .
.. A verseny a tervezett csapatértekezlet kezdetén vagy a verseny el6tti els6 edzés kezdetén
Competition kezdddik, attol fliggden, hogy melyik kdvetkezik be elobb.
Verseny Kezdete ’ ’

Start of Game
Jaték kezdete

A mérk6zés az adott mérkdzésre tervezett idépontban kezdddik. A mérkdzés elotti edzés,
valamint az LSD-kovek dobdasa szintén a hivatalos jatékszabalyok hatalya alé tartozik,
kivéve, ha valamely szabaly vagy szabalyzat kifejezetten masként rendelkezik.

Stationary Stone

Olyan, jatékban 1év6 ko, amely nincs mozgasban.

All6é ko
Stone Koként is ismert, a curling ko6 granitbol késziil és a curling jaték soran a jatékosok
Ké dobjak.
Stone Set in
Motion Egy 4ll6 kdvet egy masik k6 megiit, és ezzel mozgasba hozza azt.
Mozg6 kivek
Sweeping Sopri elére-hatra mozgatasa a mozgd ko el6tti teriileten, hogy tisztitsa vagy csiszolja a
Soprés jég feliiletét.
Sweeping Device Az az eszkOz, melyet a jatékosok a mozgod ko el6tti jég tisztitasara, vagy seprésére
Sopro eszkoz hasznélnak.
,?X:I?Eg sljcéeg A jég vagy a ko azon allapota, amikor a ko tilzottan/kiszamithatatlanul fordul.
lezl;i(;;g:t Egy ko elmozditasa a jatéktérbol ugy, hogy egy masik ko iiti ki onnan.
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Team
Csapat

Négy jatkos versenyez egyiitt. A csapatban lehet még egy 6todik jatékos (aki a csere),
¢és egy edzé-hivatalos csapatkisér6 (team officials). Vegyesparosban egy férfi és egy noi
jatékos alkot egy csapatot, amelyben
lehet még egy edzé hivatalos csapatkisérd (team officials).

Team Official

Field of Play Az eredményjelzo tablak mogotti teriilet a palankokon beliil vagy egy kiilon edz6i pad a
Hivatalos palankokon kiviil.
Stabtagok Teriilete
Team Time-out

Csapat id6kérés

Egy 60 masodperces palyan tartott megbeszélés a csapat €s a csapatvezetk palyaszéli
terliletérol érkezo egyik csapattag kozott.

Technical Time out
Technikai idokérés

A jaték leallitasat kérheti a csapat vagy a versenybiro, rongalés, sebesiilés vagy mas
felmeriil6 koriilmény esetén.

Tee , -
Kézéppont A haz kell6s kozepe.
Tee Line A palya szélességében huzott vonal, amely athalad a hdz kézepén, parhuzamosan a
T-vonal

hog line-nal és a hatsé vonallal.

Third Player

Harmadik jatékos A csapat harmadik jatékosa, aki két kovet dob.

Tie-breaker

Mérkozés, mely az alapszakasz végén, az azonos gydzelem-vereség mutatdval

Tie-break rendelkezd csapatok esetén eldonti az alapszakasz végeredményét.
Top of’the Hf)use A hazon beliil a hog line és a T-vonal kdz¢€ eso teriilet.
A haz teteje
Umpire

Biro/Jatékvezeto

A szabalyoknak megfelelo jatékért felelds személy(ek).

Vice-Skip (Mate or

Acting Skip) st s TR - g
Csapatkapitany- A csapata jatékat akkor iranyit6 jatékos, amikor a csapatkapitany dob.
helyettes
. V’Velght . A konek atadott erd/sebesség mértéke a dobas soran.
Erosség, sebesség
Wheelchair Lines | Két vonal, amely a HOG-LINE-t6] a haz legkozelebbi kdrének legtavolabbi széléig tart.
Kerekesszékes A kerekesszékes curling jatékosok a ko dobasat a két vonal kozé helyezett kovel
vonalak

kezdhetik el.
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