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Csapatvezet6knek informaciok

Versenyszabalyok:

- A mérk&zéseket 4 koves jatékkal jatsszuk, tehat minden csapattag 1 endben
(jatékrész) 1 kovet tud elcsusztatni.

- 4 f6s csapatoknal minden jatékos 1 kovet, mig 3 f6s csapatokndl 1 jatékos 2 kovet
l6khet (egymas utdni koveket pl 1-2., 2-3. vagy 3-4. kovet) minden endben.

- A kormérkSzések 3 endesek, ezt kdvetben dllapitjuk meg a végeredményt, ahol a
gyG6ztes 2 pontot, a vesztes 0 pontot kap. Dontetlen esetén mindkét fél 1-1 pontot
kap.

- Az el6dontbk és a helyosztd mérkézések 4 endesek, ahol dontetlen esetén ,golden
shot” dont a tovabbjutasrdl.

- A mérk&zések id6korlat nélkil kertilnek lebonyolitdsra. (Dobasok kdzott maximum
1perc telhet el, tul lassu jaték esetén a Szervez6 figyelmeztetheti az adott csapatot.
Tobbszori figyelmeztetést kbvetben a kb kivehet6 a jatékbal)

- A ké eldobdsakor a ké aljanak mindig érintenie kell a jatékfeliiletet. A k6 felemelése
nem megengedett a dobas soran.

- A koveket a ,Szabad k6” z6ndbdl a jatékrész (end) 6todik dobott kovénél lehet
legkorabban kiltni.

- A csapattarsak barmely Uj mérkézés elején megvaltoztathatjak dobasi sorrendjiket.
Mérkbzésen beliil (endek alatt) nem lehet valtoztatni a sorrenden.

Lebonyolitas:

- A benevezett csapatokat 2 db 6 f6s csoportba sorsoltuk.

- Az alapszakasz soran kérmérkdézéses rendszerben dél el a csoporton belili sorrend.

- Az alapszakaszban a 3., 4., 5. és 6. helyen végzett csapatok a masik csoportbdl azonos
helyen végzett csapattal helyosztd mérk&zést jatszik az V., VII., IX. és XI. helyért, mig a
1. és 2. helyen végzett csapatok A1-B2, A2-B1 el6dont6ket jatszanak, ahonnan a két
vesztes csapat a bronzmérkdzést vivja, mig a két gy6ztes csapat bekeril a dontébe.



Csoporton belili helyezések eldontése:

Egyéni

Els6dlegesen a kormérk6zések sordn elért pontszam dont.

(gy6zelem 2 pont, dontetlen 1-1 pont, vereség 0 pont)

Pontegyenl6ség esetén az egymas ellen vivott mérk&zés eredménye dont

Harom vagy tobb csapat azonos pontszdma esetén, az érintett csapatok egymas elleni
mérkGzéseinek eredménye mérvado. llyen esetben a mini tabella alapjan dél el a
sorrend, ahol els6ként az egymas elleni pontszam, majd sziikség esetén a pontarany
(= golkiilonbség; az egymas elleni mérk6zésen a két csapat altal megszerzett pontok
kilonbsége pl: 4-2 esetében +2 a gybztesnek), illetve a nyert kbvek szama szamit.
Abban az esetben, ha minden egyezik, akkor “golden shot” dont = érintett
csapatokbdl 1-1 jatékos 1-1 kovet |0k, akinek a kove kozelebb van a haz kbzepéhez az
a csapat keril el6rébb a tabelldn

bajnoksag szabalyai:

Minden jatékos 5 kovet I6khet el, amely sordn minél tébb pontot kell elérnie.

Egy k6 annal tobb pontot ér, minél kdzelebb van a haz kdzepéhez.

A pontozas az alabbi abran lathaté mddon térténik.

Minden k& annyi pontot ér, amelyik zénaban megallt. Abban az esetben, ha a k6 egy
kis része is érinti pl az 5 pontos vonalat, de a nagy része még a 4 pontos részen van,
abban az esetben is a magasabb pontszam kertil elszamolasra.

A jaték soran az 5. k6, melyet a jatékosok utoljara I6knek el DUPLA pontot ér.

Az egyéni bajnoksag soran elért 5 legjobb pontszammal rendelkezd versenyz keriil a
dontébe.

Pontegyenl6ség esetén a dupla dobas értéke szamit. Amennyiben az is megegyezik,
ugy bévitjuk a dont6ébe keriilt jatékosok szamat.




