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World Floor Curling™ Hivatalos Versenyszabalyzatanak alkalmazasa:

1. A jelen World Floor Curling™ Hivatalos Versenyszabalyzat minden olyan versenyre
vonatkoznak, amelyet egy illetékes Floor Curling iranyité testiilet szervez. Ugy kell
tekinteni, hogy van egy kiséré6 dokumentum, a World Floor Curling™ Jatékszabalyok
(World Floor Curling™ Rules Of Play), amelyet a World Floor Curling™ Hivatalos
Versenyszabalyzattal egyiitt, azok 6sszességében kell figyelembe venni.

2. Ha kiilonleges szabalyok vannak érvényben és azok minden résztvevd szamara
egyértelmilen hozzaférhetéek, akkor azok elsObbséget élveznek a World Floor
Curling™ Hivatalos Versenyszabalyzattal szemben, és a verseny kezdete el6tt kzolni
kell 6ket.

3. Ha egy adott versenyre versenyzdi utmutatét adnak ki, az utmutaté a verseny
szabalyainak szerves részét képezi, és a szabalyok részeként alkalmazhato.

4. Ezek a szabalyok a sport minden formajara vonatkoznak, beleértve, de nem
kizardlagosan, az ép ¢€s a kerekesszékes jatékot is. Ha a szabalyok barmilyen modositasa
vagy kiegészitése alkalmazando, akkor azt kiilon kell leirni.

1. Altalanos

a. A World Floor Curling™ eseményein a World Floor Curling™ Hivatalos
Jatékszabalyok vannak érvényben a verseny teljes ideje alatt. Ha barmilyen modosités
1ép életbe, az a verseny megkezdését megeldzden ismertetésre kertil.

b. Egy résztvevOt vagy csapatot kizarhat a versenybdl, a sportagi és/vagy a versenyt
rendezé6 nemzeti szervezet, ha a versenyz0 vagy csapat jelenléte kart okozna a
rendezvénynek, vagy veszélyeztetné mas sportolok, illetve résztvevok biztonsagat.

C. A versenyek datuma és a hozza tartozo események idérendjét a nemzeti szovetség €s a
helyi Szervez6 Bizottsag szabja meg a sportag iranyito testiiletével egyiitt.

d. A hivatalos eseményeken tilos a dohanyzas vagy elektromos cigaretta hasznalata. A
résztvevoknek be kell tartaniuk a World Anti-Doping Agency (WADA) altal kozzétett
minden doppingellenes szabalyt és eljarast. E szabdlyok be nem tartisa azonnali
versenybdl valo eltiltdst von maga utan, és a sportdgi és/vagy nemzeti szovetség
feliilvizsgalatara és szankcidjara lesz sziikseég.

e. A verseny jatékterének méreteit érintd barmilyen eltérést el6zetesen jova kell hagynia
az iranyito testiiletnek.

2. Résztvevok és résztvevo csapatok

a. Arésztvevoknek és/vagy csapatoknak, amelyek egy hivatalosan jovahagyott eseményen
vesznek részt, vagy elézetesen engedélyezett a részvételiik a World Floor Curling™
iranyitd testiileténél torténd regisztracioval a WorldFloorCurling.org weboldalon
keresztiil, vagy elfogadott egy elismert iranyitoé testiilet kijelolése alapjan.

b. Haegy elézetesen jovahagyott résztvevo vagy csapat nem tud vagy nem akar részt venni
a versenyen, az eseményt feliigyeld irdnyitod testiilet jovahagyasadval egy masik
résztvevd vagy csapat is részt vehet a versenyen. Barmilyen valtozast/kiegészitést a
Csapatértekezlet végéig be kell jelenteni és jovahagyni a verseny elsé mérkozése elott.

c. A World Floor Curling™ 3ltal jovahagyott versenyen minden résztvevének
johiszemiinek és jo viszonyban kell lennie a World Floor Curling.org és a szovetségeit
vagy szervezeteit illetdleg.



Az eseményeken vald részvételhez bizonyos korhatar sziikséges lehet, ezek az
idépontok a versenyt megel6z6en meghatarozasra keriilnek. llyen esetben, az életkor
meghatarozasanak idépontja az eseményt megel6z6 év junius 30. napja.

Ahhoz, hogy a résztvevo barmely jovahagyott eseményen hivatalos stabtag lehessen, be
kell toltenie a 16. életévét.

Amennyiben a rendezvényt megel6zOen Csapatértekezletet szerveznek, egy
résztvevonek és egy hivatalos stabtagnak (ha regisztraltak) jelen kell lennie a
Csapatértekezleten. Az esemény Vezetd Tisztségviseldjének eldzetes jovahagyasa
nélkiil torténd tavolmaradas a résztvevo €s/vagy a csapat szamara az utolsé ké dobas
joganak elvesztését vonja maga utan az els6 mérkdzésen.

Az alapszakasz utani jatékban részt vevO résztvevok és/vagy csapatok esetében a
résztvevoknek és egy hivatalos stabtagnak (amennyiben regisztraltak) részt kell vennie
a rajatszas értekezleten, kiilonben a résztvevd/csapat elvesziti azokat a valasztasi
lehetéségeket, amelyekre alap esetben jogosult lett volna.

A verseny kezdete elétt, lehetleg a Csapatértekezleten, a Vezetd Tisztségviselonek be
kell nyujtani a hivatalos csapatsorrendet, amely felsorolja a résztvevoket és a
stabtagokat. Ezt a felallast hasznaljak a verseny soran, és 15 perccel a verseny barmely
mérkdzésének kezdete eldtt meg kell erdsiteni. Ha a csapatok feldllasaban barmilyen
valtoztatasra van sziikség, a valtoztatast a mérkdzés megkezdése elott kell jovahagyasra
benytjtani a Vezetd TisztségviselOnek.

A mérkdzés alatt a csapat felallasdban bekdvetkezd barmilyen valtozast jelenteni kell a
mérk6zést vezetd birdnak, és azt a Vezetd Tisztségviselével konzultalva jova kell
hagyni, miel6tt az egyén belépne a mérkozésbe.

A mérkézés ideje alatt, az edzének, a cserejatékosnak, és minden mas hivatalos
stabtagnak tilos kommunikalni a palyan 1év0 jatékosokkal, kivéve az erre meghatarozott
sziineteket, vagy i1dokérést. A szabaly vonatkozik minden szébeli, vizudlis (nem
verbalis), irott, és elektronikus kommunikacioéra. Minden id6kérésnek a palyan lévo
jatekostol kell érkeznie.

A mérkdzes alatt az edz6k vagy a cserejatékosok szamara kijelolt teriiletekrdl nem lehet
engedély nélkiili kommunikaciot vagy kozvetitést folytatni olyan személyek felé, akik
nem a kijelolt teriileten {ilnek. Barki, aki az edz6i padon iil, nem nézheti vagy
hallgathatja a kozvetitést. Aki ez ellen a szabaly ellen vét, az a személy eltavolitasra
keriil az edz61 padtol.

Az azonosithatosag érdekében, az esemény szinvonalatdl fiiggden, a résztvevoket
és/vagy csapatokat a nemzeti egyesiiletiikkel/szovetségiikkel és egy olyan csapatnévvel
kell azonositani, amely a résztvevét vagy a csapat vezetdi szerepét betoltd személyt
jellemzi.

3 Egyenruha/felszerelés

a.

b.

A jatéktéren minden résztvevonek/csapattagnak és stabtagnak, kotelezd egységes
ruhéazatot és megfeleld cipdt hordania jaték és edzés kozben is.

Lehet6ség szerint két kiillonb6z6 szini egyenruhat kell biztositani a versenyeken, az
egyik sotétebb, a masik vilagosabb (elsdsorban fehér vagy sarga), hogy felcserélhetok
legyenek, annak érdekében, hogy a kijelolt markolathoz -s6tét vagy vilagos- igazodjon.
Az egyenruhakon csak egy tényleges név, egy egyedi szam és egyesiileti/szovetségi
logd lehet, nyomtatott vagy utdlag rogzitett forméaban. A rekldmozas megengedett a
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résztvevd egyenruhdjan, de csak az iranyito testiilet altal kozzétett és rendszeresen
frissitett iranyelvek alapjan. Bizonyos eseményeken, a nemzeti vagy nemzetkdzi szinten
érvényben 1év0 szponzori korlatozasok meghatarozhatjak a jatékos egyenruhajan 1évo
reklamokat, ami a szponzoracids tartalmak eltdvolitdsdt vagy letakardsat tehetik
szlikségessé.
Az egyenruhan talalhat6 minden olyan tartalom, amelyet a Vezet6 Tisztségviseld sajat
belatasa szerint Gigy itél meg, hogy elfogadhatatlan vagy jatékra alkalmatlan, hasznalatat
megtilthatja és felszolithat az eltavolitasra vagy kicserélésre.
A versenyeken hasznalt minden jatékfelszerelésnek meg kell felelnie a World Floor
Curling™ iranyito testiiletének el6irasainak, ezek a worldfloorcurling.org oldalon
keriilnek kozzétételre. A résztvevok és/vagy csapatok altal a jatékban vagy versenyen
hasznalt, nem jovéhagyott vagy nem megfeleld felszereléseket az aldbbiak szerint
kizarjak:
i.  Versenyen elkovetett elsé szabalysértés — a résztvevot kizarjak a versenybdl és
elvesziti a jatékot, amelyben éppen jatszik vagy amelyet éppen befejezett.
ii. Masodik szabalysértés ugyanazon vagy egy kés6bbi verseny soran — a
résztvevot kizarjak a versenybdl, és az eset bekovetkezésétdl szamitott 12
honapra eltiltjdk a versenyzéstol.

4. Mérkazeés elotti gyakorlas

a. Meérkdzés eldtt mindkét csapatnak 3 perc all rendelkezésre a megadott jatéktéren. Ha a

C.

kalapacs az elsé endben pénzfeldobassal keriil eldontésre, akkor az a csapat melegit
el6szor az els6 endben, amelyik a kalapaccsal rendelkezik. Minden mas esetben az a
résztvevd/csapat melegit el0szor, amelyik a sotétebb szinli kdvel dob, a vilagosabb szinii
kovet dobo csapat melegit masodjara.

A bemelegités kezdd idOpontja a Csapatértekezleten keriil bejelentésre az Osszes
mérkdzésre vonatkozdan daltalanos, vagy round-robin lebonyolitas esetén is. A
bemelegités iddpontja a rajatszds mérkdzésekre a Réjatszas értekezleten keriil
bejelentésre.

Barmilyen rajatszas mérkdzésen amikor az Elsé End Befejezd K6 dobasanak joga
(kalapacs) elére el lett dontve, akkor az utolso kdvet dobd csapat melegit eldszor.

5. Mérkozések hossza

a. A lejatszand6 endek szamat minden mérkdzésre vonatkozva a Szervezd Bizottsag donti

el, lehet 6, 8 vagy 10 end-es egy mérkdzés. Extra enddel kell eldonteni a mérkdzés
eredményét, ha az dsszes end lejatszasa utan is dontetlen a mérkdzés.

Legalabb 5 endet kotelezd lejatszani minden mérkdézés esetében, mieldtt egy
résztvevd/csapat feladhatna a jatékot (kivéve, ha, matematikailag nincs esélyiik).

6. A jatékido mérése

a. Minden jatékosnak folyamatosan felkésziilten kell varnia, hogy ra keriiljon a sor, hogy

a jaték jo itemben folytatodhasson. Ha egy jatékvezetd jelen van a jaték soran,
kozbeléphet, ha a jaték tul lassan halad, és sajat belatidsa szerint hatariddt szabhat a
kovetkezd dobdsanak végrehajtasara és egy 1 jatékrész (end) kezdési idejére.



7. Idokérés/Technikai ido kérés

a.
b.

d.

Idékérés engedélyezett minden hivatalos eseményen, akar van idémérés, akar nincs.
Egy csapat egyszer 60 masodpercnyi id6t kérhet egy jaték soran, és egyszer 60
masodpercnyit minden extra end-ben.

Csapat idokérések:

i.  Csak ajatéktéren tartozkodo résztvevi(k) altal kérhetd.
Ii.  Csak akkor kérhet6, ha a csapatnal van a dobas joga.

ii. . T” kézjelzéssel jelzett.

iv.  Akkor indul el, amikor a mérk6zés birdja elismeri azt.

V. Magaiban foglalhatja a Vezetd Tisztségviseld altal az esemény elott
meghatarozott érkezési idot is.

vi. Csak egy személyt, edz6t vagy egy csere jatékost -aki az eldre
meghatarozott edz6i teriileten tartozkodik- érinthet. Tolmacs jelen lehet,
ha sziikséges. A jatéktérre valo belépés csak a Vezetd Tisztségviseld altal
elére meghatarozott itvonalon lehetséges.

Technikai id6kérés csak résztvevd/csapat altal lehetséges, ,,X” kézjellel, hogy egy
hivatalos személy dontését kérje, sériilés vagy egyéb koriilmény miatt.

8. Kovek Kkijelolése / Last Stone Draw

a.

A kormérkdzések soran elsdnek feltiintetett csapatok jatszanak a piros markolata
kovekkel, mig a masodik helyen feltiintetett csapatok a kék markolatu kovekkel.
A Last Stone Draw (LSD) mérést igényld jatékok esetén a csapatok bemelegitésének
befejezésekor a csapat két kiilonboz6 jatékosa egy-egy kovet, vagy egyéni jaték esetén
minden résztvevo két kovet juttat a célteriiletre. Minden dobott k6 megmérésre keriil, a
szOnyeg kozepétdl a ko elejéig mért tavolsag, amit cm-ben mérnek, majd a kovet
kiveszik a jatékbol. Az eredmény feljegyzésre, majd Osszeadasra keriil, hogy a teljes
LSD mérés cm-ben megadhatd legyen. Az a csapat, amelyiknek az Osszesitett LSD
tavolsaga alacsonyabb, az elsé end utolso kovét valaszthatja.
Abban az esetben, ha egy ko takarja a célszOnyeg kozepét, az eredmény 0 lesz. Ha egy
ko nem érint a korok koziil egyet sem vagy athalad a célmatracon, jatékon kiviilre keriil,
62,30 cm lesz az eredmény.
Ha az Osszesitett LSD mérés alapjan dontetlen az eredmény, akkor a legalacsonyabb
egyéni pontszdmmal rendelkezd jatékos vagy csapat valaszthatja az els6 end utolso
kovét. Ha az Osszesitett pontszam két azonos pontszdmot tartalmaz, amelyekbdl az
Osszesitett LSD mérés all, akkor a csapatok érme feldobassal dontik el ki valaszthatja
az els6 end utolso kovét.
Minden versenymodell esetében az alapszakasz szdma szorozva 2-vel, minusz a két
legrosszabb egyéni pontszam adja meg az 6ssz LSD-pontszamot, amely bele tartozik a
Draw Shot Challenge (DSC) versenybe, amely a dontetlenek eldontésére és a végsd
helyezés meghatarozasara haszndlhatd egy olyan versenyen, ahol a csapatok azonos
eredménnyel rendelkeznek és nem jatszottak egymas ellen az alapszakaszban.
A alapszakasz utani rajatszasok esetében harom forgatokonyv hatarozza meg a kd szinét
€s az utolso ko jogat az elsé endben.
I. Ha a kormérkdzés egy csoportban zajlik (mindenki jatszik mindenkivel):
1. Azacsapat, amelynek jobb a gy6zelem/vereség aranya, valaszthatja a ko
szinét és az els6 endben az utols6 ké dobédsanak jogat.
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2. Ha a csapatoknak egyenl6 a gy6zelem/vereség aranya, a kormérk6zésiik
gyOztese valaszthatja a ké szinét vagy az els6 endben az utolsd ko
dobasanak jogat.

Ha egy jatékos vagy csapat két kiilon csoportban jatszik kormérkozést; az f.
pontban leirt szabaly érvényes, ha a csapatok ugyanabbol a csoportbdl keriilnek
ki; Ha kiilonb6z6 csoportbdl érkeznek, akkor az a jatékos vagy csapat, amelynek
alacsonyabb a DSC (Draw Shot Challenge) pontszama, valaszthat az elsd
endben az utolsé k6 dobasanak joga vagy a ké szin eldontése kozott.

Ha egy jatékos vagy csapat tobb mint két csoportban jatszik kormérk6zést, akkor
mindig a magasabban rangsorolt csapat valaszthatja a k6 szinét és az elsé endben
az utols6 k6 dobésanak jogat. Ha két azonos rangu csapat jatszik egymas ellen,
akkor az alacsonyabb DSC pontszammal rendelkezd csapat valaszthat, hogy
elsé vagy masodik bemelegitést kér, vagy a ko szinét donti el.

9. Csapatok rangsorolasa / Draw Shot Challange (DSC)

a. A kormérkozések alatt az azonos gybzelem/vereség arannyal rendelkezé csapatokat
abécésorrendben rangsoroljak és listdzzak.
b. A kovetkez6 kritériumokat alkalmazzak a jatékosok és/vagy csapatok rangsorolasahoz:

iv.

A rangsort a gy6zelem/vereség aranyuk alapjan hatarozzak meg.

Ha két csapat holtversenyben van, akkor az a csapat keriil el6rébb, amelyik
megnyerte az egymas elleni kormérkoézésiiket.

Ha harom vagy tobb csapat van holtversenyben, akkor a csapatok egymas elleni
eredményei alapjan allapitjak meg a rangsort

Azoknal a csapatoknal, amelyek rangsorat az (i), (i) vagy (iii) alapjan nem lehet
megallapitani, a DSC (Draw Shot Challenge) pontszam alapjan torténik a
rangsorolas.

Cc. Amikor a jatékosok vagy csapatok kiilon csoportokban jatszanak, egy Osszevont
csoportos rangsorolds alapjan hatarozzdk meg a kormérkdzés utani rangsort, amely
figyelembe veszi az §sszesitett eredményt és a DSC pontszamot.

d. A Draw Shot Challenge (DSC) a kormérkézések soran végrehajtott dsszes Last Stone
Draw dobas atlagos tavolsaga, a legrosszabb eredmények kivételével. Az alacsonyabb
DSC pontszammal rendelkezd jatékos vagy csapat lesz magasabban rangsorolva. Ha az
Osszesitett eredmény is dontetlen, akkor a legalacsonyabb egyéni LSD (Last Stone
Draw) eredményt veszik figyelembe.

10. Jatékvezetok

a. A verseny szervezd bizottsaga jeloli ki a Vezetdbirot és a Helyettes Vezetobirot, ha
sziikséges, minden versenyre. Az verseny méretétol fliggden tobb hivatalos személy is
kinevezhetd, akik a VezetObird €s a Helyettes Vezetobiro iranyitasa alatt allnak.

b. A jatékvezeté dont minden, a jatékosok/csapatok kozott felmeriild vitas kérdésben,
fliggetleniil attol, hogy az adott kérdést a szabalyok lefedik-e vagy sem.

C. A jatékvezetd barmikor kozbeléphet egy verseny alatt, és utasitasokat adhat a kovek
elhelyezésével, a jatékosok viselkedésével és a szabalyok betartasaval kapcsolatban.

d. A jatékvezetd barmilyen okbdl késleltetheti a jatékot, és meghatarozhatja a késés
hosszat.



A Vezetobiro (vagy helyettese) barmikor beavatkozhat barmelyik jatékba és megadhatja
az altala megfelelonek tartott lebonyolitasi irdnyelveket az adott jatékkal kapcsolatban.
Minden, a szabalyokkal kapcsolatos kérdést a jatékvezeté dont el. Ha egy hivatalos
személy dontése ellen fellebbeznek, a Vezetobird dontése a végso.

. Nem megfeleld viselkedésre, illetve beszédre hivatkozva a Vezetdbird eltavolithat
jatékost, edzot vagy hivatalos stabtagot a versenybdl, akinek a palyat azonnal el kell
hagynia ¢€s a jaték tovabbi részében nem vehet részt. Az eltiltott jatékos helyére nem
1éphet be cserejatékos.

. A Vezetobir6 inditvanyozhatja a szervezd bizottsdgnal barmely jatékos, edz6 vagy
hivatalos stabtag a jelen és jovobeli jatékbol valo eltiltasat vagy felfliggesztését.



