2024. évi Szenior Orszagos Csapatbajnoksag technikai dsszefoglalo

CURLING

HUNGARY

MAGYAR CURLING SZOVETSEG

Az erosorrend kialakitasa az MCSZ Versenyszabalyzatanak 6§ 16. pontjanak Szenior OB
rész alapjan keriilt kijelolésre.
»A Szenior OB erésorrendjének kialakitasa a kovetkezo:
a/ az utolso befejezett Szenior OB végeredményének sorrendjében
b/ 1) csapatok csdkkend csapat 6sszpontszam sorrendben. Az 0j csapatok pontszamat a
csapatok csapat ranglista pontszdma adja.”

Erésorrend: A 2023. évi Szenior OB végeredményének alapjan:
1. FRADI Szenior férfi csapat

2. Vasas Szenior férfi csapat

Palyara 1épés feltétele a 2023. évi jatékengedély, melynek részét képezi a sportorvosi
vizsgalat.

Lebonyolitas:

A Bajnoki cim Best of 3 mérkézéssorozat alapjan dol el. (az egyik fél két nyert mérk6zéséig
tarto kiizdelem)

Jatékszabalyok:
e Mindkét csapatnak 30-30 perc thinking time id6 all rendelkezésre a 8 end lejatszasahoz.

e Az iddrendben szerepld idOpontok a mérkdézés kezdetének idépontjai. Az elsd
mérkbzésen az elsé bemelegités 20 perccel, mig a tovabbi mérkézéseken 15 perccel, az
idérendben szerepl6 iddpont el6tt kezdddik!

e Minden 8 endes mérkozés elott mindkét csapatnak 5-5 perc bemelegités all
rendelkezésére, az 1 perc hiitést kovetden. Az elsé mérkdzés bemelegitése utan a palyan
1év6 csapat kezddjatékosai koziil, az altaluk kijelolt 2 jatékosnak ,,button” -t kell dobnia
(1+1 perc).

e A 4 end utan 5 perces sziinetre keriil sor, amely alatt a jatékosok elhagyhatjak a

jatékteret is. A sziinetben a palya egyszeri ,,moppolasara” kertil sor.

e A mérkézések folyaman a félidon kiviili valamennyi sziinetben is engedélyezett az
edzével valdo kommunikacio, abban az esetben, ha a masik palyan nincs hack-ben
tartozkodo jatékos. Amennyiben van, ugy kotelez6 megvarni a kicsuszast.



A palya két végének elérhetdsége miatt a travel time ideje az edz6hdz kézelebbi hazhoz
20 masodperc, a tilsé oldali hazhoz a 40 masodperc.

A mérkézések eredményét dontetlen esetén extra enddel kell eldonteni. Az extra endben
a csapatok 4 perc 30 masodperc idot kapnak, fiiggetleniil a nyolcadik end utan
megmaradt id6tol.

A csapatoknak kdotelezo legalabb 6 endet lejatszania, még akkor is, ha a vesztésre allo
csapatnak matematikai esélye sincs a gydzelemre.

Amennyiben egy csapatnak a 6.-ik endet kdvetden mar nincs matematikai esélye a
gyOzelem megszerzésére, a vesztésre allo csapatnak fel kell adni a mérkozést.

A versenyen a WCF altal elfogadott sepriifejekkel lehet jatszani, mindegyik mas tipus
hasznalata tilos.

A dont6é mérkozésekre vonatkozo szabalyok:

Az els6é donté mérkdzésen az erdsorrendben elol allo csapat donthet a koészinrdl vagy a
bemelegités sorrendjérdl. Az els6 end befejez6 k6 dobasanak jogardl button dobas dont.

A tovabbi donté mérkdzések soran az el6z6 mérkdzés gydztes csapata donthet a kdszinrdl és
az elsd end befejezd k6 dobasanak jogardl. (Befejezd kd dobésa esetén az adott csapat lesz az
elsd a bemelegitési sorrendben.)

Feladasra vonatkozo szabalyok és iranymutatasok

A csapat csak akkor adhatja fel a jatékot, ha az adott csapat épp dobo csapat. Ha az end
befejezése eldtt adja fel a jatékot, akkor az adott pillanatban 1év6 pozicidk alapjan pontszam
keriil meghatarozasra a kovetkezd modon:

ha mindkét csapatnak vannak még dobasra vard kovei, akkor X-et kell irni az

eredményjelz6 tablara.

Ha az egyik csapat mar minden kovét ledobta, akkor:

1) ha az a csapat kapna pontot, amelyik mar minden kdvét eldobta, akkor X-et kell irni
az eredményjelz6 tablara, hacsak az adott pont nem befolyasolja az eredményt
(gyOzelmet/vereséget/tovabbjutast/sorrendet).

2) ha annak a csapatnak, amelyik még nem dobta el minden kovét, van pontot érd
kove, akkor azokat a pontokat meg kell adni és az eredményjelzd tablan fel kell
tiintetni.

3) Ha nincs pontot érd k6, akkor X-et kell irni az eredményjelzo tablara.

Egyéb szabalyok és iranymutatasok:

A kialakitott programtodl €s 1dérendtdl eltérd iddpontban csak kiilon kérésre — kiilondsen
indokolt esetben és a két €rintett csapat egyiittes, irdsos beleegyezésével — a Szervezd
Bizottsag hozzdjarulasaval lehet mérkdzést lejatszani. Iddpont mddositassal nem lehet



¢Ini a rajatszas mérkozéseknél. Az eredetihez képest modositott iddpontban lejatszando
mérkdzés koltségét az idopont modositast kérd csapatnak kell fedeznie.

Meccs lemondés esetén a vétlen csapatot megilleti 75 perc gyakorlasai id6. Kérjik a
vétlen csapatot jelezze a Szervezd Bizottsagnak, hogy €élnek-e a lehetdséggel vagy sem.
A gyakorlasi 1d6 a meccs kezdésének idopontjaban indul.

Az endek kozotti sziinetet jelzo 1d6 lejarta eldtt az adott end elsé kdvét eldobni nem
engedélyezett. Az ezt kdvetd 10mp all a csapatok rendelkezésére, hogy elinditsak az
adott end els6 kovét, ezt kovetden a birdk elinditjak az adott csapat gondolkozasi idejét.
Ugyanez vonatkozik a félidei sziinetre is.

A melegitést koveté LSD dobasok elott az edzéknek el kell hagyniuk a palyat és az
ajton tul, az iivegen keresztiil kovethetik az LSD dobasok menetét!

Verseny teljes iddintervalluméban érvényes az MCSZ Seprti protokollja, a versenybirok
a mérkdzéseket megeldzden ellendrzéseket végezhetnek.

Sportszeritlen viselkedésért a versenybir6 figyelmeztetést adhat, kiallithat, a kirivoan
sportszeriitlen csapatot ki is zarhatja a tovdbbi versenyzésbdl. A sportszeriitlen
viselkedés Etikai és Fegyelmi eljarast von maga utan!



