Ifjusagi vilagbajnoki kvalifikacios torna technikai 6sszefoglalo

"A CURLING SZELLEMISEGE

A curling az iigyesség és a hagyomany jatéka. Ordm nézni egy jol kivitelezett dobast és jo
érzés latni, ahogy a jatékosok a curling igazi szellemiségéhez hilen a megdrzott tradicidk
szem elOtt tartasa mellett 1épnek palyara. A curling jatékos célja a gyézelem, de sosem az
ellenfelek megaldzasa. Nem prébalja megzavarni az ellene jatszokat, sem pedig meggatolni
Oket abban, hogy legjobb tuddsuk szerint jatszhassanak.

Az igazi curling jatékos inkabb elveszit egy mérkdzést mintsem, szabalytalanul nyerjen.

A jatékosok tudatosan sosem szegik meg a szabdlyokat, és a hagyomanyokat sem hagyjak
figyelmen kiviil. Amennyiben ilyen, nem szandékosan elkdvetett szabalytalansagot észlelnek,
azonnal jelzik azt az illetékesnek.

Habar a curling célja a résztvevok viszonylagos gyakorlottsaganak felmérése, a jaték
szellemisége megkdveteli a résztvevoktdl a baratsagos, sportszerii és becsiiletes magatartast.
Ez a szellemiség kell, hogy athassa a jaték szabalyainak alkalmazdsat és értelmezését,
valamint vezérelje a résztvevoket a jégen, illetve azon kiviil."

Az erdsorrend kialakitasanal a 2021.10.01-i nevezési hataridé miatt, a 2021.10.05-i allast
tekintettilk mérvadonak. Az irdnyadoé ranglista a honlapon is megtekintheto.

A nevezési hatariddig 1 lany és 2 fiu csapat jelezte indulasi szandékat. A versenykiiras ide
vonatkozé rendelkezése alapjan a lebonyolitas a kovetkezo:

e 1 csapat esetén: A csapat automatikusan elnyeri a jogot a Vildgbajnoksagra valo
indulasra.

Ennek alapjan, a Vasas SC Girling csapata kvalifikalta magat a 2022. évi Ifjusagi
Vilagbajnoksag ’B’ ligajaba.

e 2 csapat esetén: Best of 7 dontd mérkdzes, tehat az egyik csapat 4 gydzelméig tartd
parharc a két aspirans kozott. Ennek a mérkézésnek a gydztese, utazhat a
Vilagbajnoksagra.

Erosorrend a fiuknal:
Al — Team Tatar: 433,8 pont
A2 — Vasas SC Titanok: 26,7 pont



Tovabbi fontosabb szabalyok:

Palyara 1épés feltétele a 2021. évi jatékengedély, melynek részét képezi a sportorvosi
vizsgalat.

e A Versenyszabalyzat 6§ 14.6 pontja alapjan, a WCF Versenyszabalyai 6§ j) i. pont
alkalmazasa az MCSz altal szervezett versenyeken a kdvetkezo:
A mérkézések folyaman, a félidon kiviili valamennyi sziinetben is engedélyezett az
edzdvel, vagy cserejatékossal valdo kommunikacio, abban az esetben, ha a mésik palyan
nincs hack-ben tartozkodo jatékos. Amennyiben van, ugy kotelezé megvarni a kicstiszast.

e Az endek kozotti sziinetet jelzé 1d6 lejarta eldtt az adott end elsé kovét eldobni nem
engedélyezett. Az ezt kdvetd 10mp all a csapatok rendelkezésére, hogy elinditsak az adott
end elsé kovét, ezt kovetden a birdk elinditjak az adott csapat gondolkozési idejét.
Ugyanez vonatkozik a félidei sziinetre is.

e A csapat idokérése (amikor megall a gondolkodasi id6) akkor indul, amikor a csapat
skipje jelezte az id6kérést. Az idokérés magaban foglalja az érkezési id6t (travel time) és
ezen feliil 60 masodpercet. Az érkezési id6t (travel time) minden verseny elétt a Vezetd
Versenybironak kell meghataroznia, amit minden csapat megkap, fiiggetleniil attol,
hogy van-e edzdjiik és az edzoé bemegy-e a jatéktérre.

e A palya két végének elérhetdsége miatt a travel time ideje az edz6hdz kozelebbi oldalhoz
20 masodperc, a tulsé oldali hazhoz 40 masodperc. Ezt az idét is lathatova teszik a

versenybirdok!

e Fokozottan figyeljetek a sepriifejeket illetd szabalyokra is, melyek a WCF
szabalykonyv C3/e,f,g pontjaiban talalhatok meg!
Osszefoglaléan: Az adott jatékos ugyanazon szabalyosnak itélt sepriifejjel jatssza végig a
mérk6zést, mint amivel elkezdte. (kivéve, ha a sepriifej cseréjére a mérkézés
versenybirdja engedélyt ad). Csere esetén, a cserejatékosnak a lecserélt jatékos sepriifejét
kell hasznalnia. A palyan fennmarad6 jatékosok a mérkdézést tovabb folytatjdk a sajat
sepriifejeikkel, mellyel a mérkézést elkezdték

e Az idérendben a mérkdzések kezdésének idopontjai vannak feltiintetve. A mérkdzéseket
megelézi, a mindkét csapat szamara biztositott, 5+1 perc bemelegités és 2-2 button
dobas. Az els6 melegitd csapat palyara 1épésének az ideje a mérkdzés kezdete eldtt 20
perccel torténik.

e Valamennyi mérkdzés eldtt button dobasra kertil sor €s ez donti el az arra a mérkdzésre
sz016 kedvezményezettséget. (Az adott mérkdzések elétt barmely két kiilonbozo jatékos
elvégezheti a button dobasokat)

e A bemelegitést a sorsolasban eldl all6 csapatnak kell kezdenie

e Amennyiben egy csapatnak mar nincs matematikai esélye a gydzelem megszerzésére, a
vesztésre allo csapatnak fel kell adni a mérkdzést.



