2021. évi Magyar Kupa technikai ésszefoglalé

CURLING

HUNGARY

MAGYAR CURLIN SIDVETSER

A CURLING SZELLEMISEGE

LA curling az iigyesség és a hagyomany jatéka. Ordm nézni egy jol kivitelezett dobast és jo
érzés latni, ahogy a jatékosok a curling igazi szellemiségéhez hlien a meg6rzott tradiciok
szem elott tartdsa mellett 1épnek palyara. A curling jatékos célja a gydzelem, de sosem az
ellenfelek megaldzasa. Nem prébalja megzavarni az ellene jatszokat, sem pedig meggatolni
Oket abban, hogy legjobb tuddsuk szerint jatszhassanak.

Az igazi curling jatékos inkabb elveszit egy mérk6zést mintsem, szabalytalanul nyerjen.

A jatékosok tudatosan sosem szegik meg a szabalyokat. és a hagyomanyokat sem hagyjak

figyelmen kiviil. Amennyiben ilyen, nem szandékosan elkdvetett szabalytalansagot észlelnek,
azonnal jelzik azt az illetékesnek.

Habar a curling célja a résztvevok viszonylagos gyakorlottsaganak felmérése, a jaték
szellemisége megkoveteli a résztvevoktol a baratsagos, sportszeri €s becsiiletes magatartast.
Ez a szellemiség kell, hogy athassa a jaték szabalyainak alkalmazasat és értelmezését,
valamint vezérelje a résztvevoket a jégen, illetve azon kivil."




Az erosorrend kialakitasanal a 2021.10.01-1 nevezési hatarido miatt, a 2021.10.05-1 allast
tekintettiik mérvadonak.

Erdsorrend kijelolése a Versenyszabalyzat 6§ 16. pontjanak Magyar Kupa része alapjan

1-2. hely: A 2021. évi Feln6tt No6i- és Férfi Orszagos Bajnoksagot megnyerd csapatok.
1: Vasas Team Szentannai (Vasas N6k, n6i bajnok) — 327,3 pont
2: FTC Dream Team (férfi bajnok) — 262 pont

2020. évi Magyar Kupa eredménye alapjan:
3: Team Tatar
4: FTC Girl Jam
5: SSC Nok
6: FTC Jaguar
7: UTE Team Palancsa
8: UTE Four Four

9: SSC Férfiak

10: Rolling Stones

11: United Leads

Ranglista pontszam alapjan:

12: Vasas SC Titanok — 26,7 pont

13: Vasas Ice Ladies — 18,2 pont

14: G-Force — 0 pont (2-nél tobb valtozas)

A versenyen a palyara 1épés feltétele a 2021. évi jatékengedély, melynek részét képezi a
sportorvosi vizsgalat.

Csak a WCF szabalyai szerint érvényben 1év6 sepriifej tipusok hasznalhatok a verseny teljes
id6tartamaban.

Az MCSZ Versenyszabalyzatdnak 6§ 14.2 pontja értelmében a Magyar Kupa mérkdzésein
engedélyezett 3 fovel az adott mérkozés lejatszasa.

Amennyiben egy csapatnak mar nincs matematikai esélye a gydzelem megszerzésére, a
vesztésre allo csapatnak fel kell adni a mérkdzést.



Teljes jégkarbantartasra az adott nap masodik idésavjat kovetden keriil sor!

Alapszakasz és a négves donto kivételével a helyoszto mérkozések:

e A mérkdzések maximum 8 endbdl allnak.

o A mérkdzések jaték ideje 105 perc, futdodraval. Amennyiben a 105 perc alatt nem sikertil
teljesen befejezni a mérk6zést (8 end), a 105. perc végét jelz6 hang megszolalasa utan az
éppen zajlo endet le lehet jatszani, majd a mérkézés véget ér. Amennyiben a jatékido,
vagy a 8 end utan egyenl6 az allas, extra enddel kell eldonteni a mérkdzést. Amennyiben
az extra end pont nélkiil végzddik, ebben az esetben az extra endet kalapacs nélkiil
lejatsz6 csapat nyeri a mérkdzést.

e  Minden mérkdzes alatt mind a két csapat 1-1 perces idokérési sziinetet vehet igénybe.

e A csapat idokérése (amikor megall a futé ora) akkor indul, amikor a csapat skipje jelezte
az idokeérést. Az idokérés magaban foglalja az érkezési iddt (travel time) és ezen feliil 60
masodpercet. Az érkezési id6t minden csapat megkapja, fiiggetleniil attél, hogy van-e
edzdjiik és az edz6 bemegy-e a jatéktérre

e A travel time-t nem kell lathatova tenni senki szamara. A palya két végének elérhetésége
miatt a travel time ideje az edz6hoz kozelebbi oldalhoz 20 mésodperc, fiiggben a
megkozelithetoségtol. A talso oldali hazhoz a travel time 40 masodperc.

e Kedvezményezettség rendje:

o A mérkdzések kedvezményezettsége, az adott mérkdzést megel6z0 mérkdzeés végén
dobott button dobasokkal d6lnek el. Az alabbi mérkézések kivételt képeznek:
o Az ’A’ ag els6 mérkdzései sordn sorsolassal dol el a kedvezményezettség a
csapatok kozott.
o Késébb a versenybe csatlakozd kiemelt csapatok els6 mérkdzései esetén, a
kiemelt csapatokat illeti meg a kedvezményezettség

e A mérkdzés befejezése utan minden csapatbol 2 jatékosnak kell button-t dobnia. A button
dobasokat a feliil 1év6 csapatnak kell kezdenie. A button dobast dobo jatékosokat a
verseny sordn tetszolegesen valaszthatja ki minden mérk6zésre a csapat. Lehet ugyanaz
is, de lehet valtoztatni is az el6z6 mérkdzésekhez képest.

e A mérkdézések eldtt bemelegitésképpen a jatékosok kicsiszasokat végezhetnek ko
elengedése nélkiil.

o A mérkdzések futd ordja a mérkdzés kezdetére kiirt iddpontban indul el, fliggetleniil attol,
hogy a palyan 1évo jatékosok készen allnak-e a mérkézésre, vagy bemelegitd
kicsuszasokat végeznek-e.

e Amennyiben az egyik csapat jatékosai késnek a mérk6zésr6l, akkor nem indul el a
futdora és a wet szabalyai az irdnyadoak.

Négyes donto

o A mérkdzések 8 endbdl allnak, mindkét csapatnak 30-30 perc gondolkodasi id6 all a
rendelkezésére.



e Ha 8 end utan egyenlé az allas, extra enddel kell eldonteni a mérkézést. Amennyiben az
extra end pont nélkiil végzddik, ebben az esetben az extra endet kalapacs nélkiil lejatszo
csapat nyeri a mérkozést.

e Valamennyi mérkdzés eldtt button dobassal kell eldonteni a kedvezményezettséget. A
melegitést és a button dobast a feliil 1év6 csapat kezdi.

o Azelsé melegités a mérkdzés kezdetétdl szamitott 15 perccel elobb kezdddik.

e  Csapatonként: 1 perc hiités és 5 perc melegitési id6 all rendelkezésre a button dobas el6tt.

e A négyes dontdben a button dobast dobo jatékosokat tetszélegesen valaszthatja ki minden
mérk6zésre a csapat. Lehet ugyanaz is, de lehet valtoztatni is az el6z6 mérk6zéshez
képest.

e A Versenyszabalyzat 6§ 14.6 pontja alapjan, a WCF Versenyszabalyai 6§ j) i. pont
alkalmazasa az MCSz altal szervezett versenyeken a kovetkezo:

A mérkézések folyaman, a félidon kiviili valamennyi sziinetben is engedélyezett az
edzdvel, vagy cserejatékossal vald kommunikacio, abban az esetben, ha a masik palyan
nincs hack-ben tartozkodo jatékos. Amennyiben van, ugy kotelezé megvarni a kicsuszast.

e Az endek kozotti sziinetet jelzd id0 lejarta elott az adott end elsd kovét eldobni nem
engedélyezett. Az ezt kdvetd 10mp all a csapatok rendelkezésére, hogy elinditséak az adott
end els6é kovét, ezt kovetden a birdk elinditjak az adott csapat gondolkozasi idejét.
Ugyanez vonatkozik a félidei szilinetre is.

e A csapat idOkérése (amikor megéll a gondolkodasi id6) akkor indul, amikor a csapat
skipje jelezte az idokérést. Az idokérés magaban foglalja az érkezési id6t (travel time) és
ezen feliil 60 masodpercet. Az érkezési ido6t (travel time) minden verseny elétt a Vezetd
Versenybironak kell meghataroznia, amit minden csapat megkap, fiiggetlentil attol, hogy
van-e edzdjiik és az edz6 bemegy-e a jatéktérre.

e A palya két végének elérhetdsége miatt a travel time ideje az edz6hoz kdzelebbi oldalhoz
20 masodperc, a tulsé oldali hdzhoz 40 masodperc. Ezt az id6t is lathatova teszik a
versenybirok!

Amennyiben egy csapat valamely mérkozésén nem all ki, esetleg visszalép és dontését
nem tudja hivatalosan indokolni, gy ez a lépés 15.000 Ft-os befizetési kotelezettséget
von maga utan!

A jarvanyiigyi helyzetre valé tekintettel, egymas és a magunk biztonsaga érdekében, aki
barmilyen tiinetet tapasztal magan, kérjiik maradjon tavol a Kupa tovabbi szakaszatol.
Vigyazzunk egymasra!



