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Versenvybiroi iranvelvek

Mérkozés elotti feladatok:

e Javasolt érkezés az eldzetesen kiirt meccsidépont kezdete eldtt a versenybirok szamara
30-35 perc, mig az idomérdk szamara 15-20 perc. Ez a tovabbi meccset megel6zo
bir6i-és idomérdi teendok miatt sziikséges.

e A meccsre érkezés eldtt az adott verseny versenykiirasanak elolvasésa.

e Az adott nap els6 birdjanak a feladata az iddmérdk kihelyezése, leellendrzése.

e Adott versenyhez, bajnoksaghoz sziikséges dokumentaciok meglétének ellenérzése,
valamint hidnyanak minél gyorsabb poétlasa. Ilyen dokumentumok lehetnek: WCF
szabalykonyv, a szabalykonyv magyar nyelvii példanya, versenykiiras, idérend,
aktualis tabellak, esetleges button tablazat.

o Atoltozés — a jégre csak tiszta talpu sportcipében vagy curling cipdben lehet bemenni.

e A palyan elhelyezett, a versenybirok szamara elérhetd nyomtatd és laptop segitségével
az elébb emlitett dokumentumok sziikség esetén vald azonnali potlasa
(szabalykonyvek kivételével). Ennek ellendrzése is a nap els6 birdjanak a feladata.

e Tovabba a mechanikus eredményjelzére az adott mérkdzést jatszd csapatok neveinek
kirakésa.

e Curling o6ra beéllitasa.

e Meccslapok helyes kitoltése/kitoltetése a csapatkapitanyokkal.

e Sportruhézat ellendrzése.

e (Csapatok aktualis informalasa/instruélasa sziikség esetén — kinél van a kalapécs, ki
mikor kezdi a melegitést, ki melyik szinnel van stb.

e SoftpeelR rendszer elokészitése.

e TV bekapcsolasa

o Kozvetités elinditasa

Mérkozés alatti feladatok:

e Bemelegités kontrollalasa.

e [dOmérés sziikséges protokoll szerint.



Ha sziikséges, akkor button mérés. Majd a lemért eredmény beirasa a helyes
meccslapra, tovabbiakban ennek atvezetése az aktualis helyszinen kihelyezett button
tablazatba valamint az adott Excel tablazatba.

Eredményjelz6 tablan a kedvezményezettség feltiintetése a button dobasokat kdvetden
(sziikség esetén)

Meccslap folyamatos vezetése (eredmény beirasa, END-ek végén a még megmaradt
1d6 beirasa - thinking time esetén, cserék regisztralasa, idokérés jelolése valamilyen
formaban.

A csapatok altal igényelt mérés esetén a mérés lebonyolitasa.

A szabalyok értelmezése sziikség szerint a csapatok segitségére, a zokkendmentes
jaték fenntartasa érdekében.

Kiilsd-belsé kommunikacié esetleges kezelése.

SoftpeelR rendszerben az eredmények folyamatos kozlése.

Meccs végén, a meccslapon vald eredmény Osszesitése — végeredmény megallapitasa.

Mérkozés utani feladatok:

Elsé és legfontosabb a jegyzOkonyv aldiratasa, amellyel a csapatok elfogadjak a

koréabban kialakult végeredmeényt.

Meccs végeredményének atvezetése a helyszinen 1évo tablazatban, majd késébb az

adott Excel tablazatba.

Szamkartyak és csapatfoliak beszedése.

Ha sziikséges, tie break helyes kiszamolasa, 0 tabella és 0j idérend nyomtatésa.
Meccslapok elhelyezése az erre kijelolt mappaban.

A nap utolso versenybirdjanak a dolga az iddmérd berendezések elrakdsa, esetleges 1
tabelldk nyomtatdsa masnap reggelre, a kozvetités kikapcsolasa és a mappaban 1&vo

meccslapok leellendrzése.



