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A CURLING SZELLEMISEGE

A curling az dgyesség és a hagyomany jatéka. Egy jol kivitelezett csusztatast 6rom
nézni és j6 érzés latni, hogy a jatékosok a curling igazi szellemiségéhez hlien
megdrzaott tradiciok szem elétt tartdsa mellett I€épnek palyara. A curling jatékos célja a
gy6zelem, de sosem az ellenfelek megaladzasa. Nem probalja megzavarni az ellene
jatszokat, sem pedig meggatolni 6ket abban, hogy legjobb tudasuk szerint
jatszhassanak. Az igazi curling jatékos inkabb elveszit egy mérkézést, mintsem a
szabalyok ellenében jatsszon.

A jatékosok tudatosan sosem szegik meg a szabalyokat, és a hagyomanyokat sem
hagyjak figyelmen kivil. Amennyiben észlelnek ilyen, nem szandékosan elkovetett
szabalytalansagot, azonnal jelzik azt az illetékesnek.

Habar a curling célja a résztvevok viszonylagos gyakorlottsaganak felmérése, a jaték
szellemisége megkoveteli a résztvevoktél a baratsagos, sportszerli és becsuletes
magatartast.

Szukséges, hogy ez a hozzaallas befolyasolja a jaték szabalyainak alkalmazasat és
értelmezését, valamint vezérelje a résztveviket a jégen, illetve azon kivul.

ELLENORZESI FOLYAMATOK

A Curling Jaték-, és Versenyszabalyzatat a Curling Vilagszovetség (WCF, World
Curling Federation) Szabalyzati Bizottsaga vizsgalja felll, éves tapasztalatok alapjan.
A tagszervezetek irasban tehetnek javaslatokat, kiegészitéseket a Titkarsagnak
cimezve november 15-ig. Az el6terjesztést a WCF Féléves Kozgyllésén megvitatja,
majd el&terjeszti és szavazassal eldonti a WCF Eves Kézgylilésén azt.

WCF, Curling Vilagszovetséq Titkarsaga

74 Tay Street
Perth PH2 8NP, Skocia
Telefon: +44 1738 451 630
Fax: +44 1738 451 641
info@worldcurling.org
www.worldcurling.org

WCF, Curling Vilagszovetséq hitvallasa

Mint az Olimpiai és Paralimpiai csalad tagjaként a Curling Vilagszovetség végzi a
curling nemzetkdzi képviseletét és elbsegiti a jaték fejlédését a tagszdvetségek/
egyesuletek hal6zatan keresztul.
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A CURLING SZABALYAI

Ezek a szabalyok barmely versenyre, illetve jatékra vonatkoznak és az illetékes
curling szervezet altal kerllnek érvényesitésre.

1. A PALYA

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(9)

A palya hossza a hatfal bels§ szélétdl szamitva 45,720 méter (150 lab),
szélessége pedig az oldalvonal belsé élétél szamitott maximium 5,0 méter
(16 1ab 5 havelyk). Ez a felllet a felfestett vonalak vagy a kerlleten elhelyezett
térelvalasztok altal kerul felosztasra. Ha a létesitmény méretei nem teszik
lehetévé a palya fenti méretek szerinti kijelolését, ugy a palya hossza
minimum 44,501 méterre (146 1ab), szélessége pedig minimum 4,420 méterre
(14 1ab 6 huvelyk) csokkenthetd.

A palya mindkét végében, jol lathatd moédon parhuzamos vonalakat kell
kijelolni az  egyik oldalvonaltdl kiindulva a masik oldalvonalig, az alabbiak
szerint:

(i) a TEE LINE (célvonal), melynek maximalis vastagsaga 1,27 cm ("2
havelyk), ugy kertljon elhelyezésre, hogy kdzéppontja a palya
kozepétdl 17,375 méterre (57 1ab) legyen

(i)  aBACK LINE (hatso vonal), melynek maximalis vastagsaga 1,27 cm (V%
havelyk), ugy keruljon elhelyezésre, hogy kulsé széle a célvonaltol
1,8219 méterre (6 1ab) essen

(i) a HOG LINE (sOprési vonal), melynek vastagsaga 10,16 cm (4
havelyk), ugy keruljon elhelyezésre, hogy belsé széle a célvonal
kozéppontjatol szamitott 6,401 méterre (21 1ab) essen.

A CENTER LINE (k6zépvonal), melynek maximalis vastagsaga 1,27 cm (%

hlavelyk), koti 6ssze a célvonal kdzéppontjait és 3,658 méterre (12 Iab) a

célvonalak kdzéppontjai mogott helyezkedik el.

A HACK LINE (elrugaszkodasi vonal), melynek hossza 0,457 méter (1 lab 6
hiavelyk) és maximalis vastagsaga 1,27 centiméter (2 huvelyk), mindkét
kézépvonal végénél, a célvonallal parhuzamosan kerul elhelyezésre.

A COURTESY LINE (varakozasi vonal), melynek hossza 15,24 centiméter (6
hidvelyk) és maximalis vastagsaga 1,27 centiméter (2 huvelyk), a palya
mindkét végében, a két sdprési vonalon kivll és azokkal parhuzamosan kerdl
elhelyezésre.

A kdzéppont (a tee), a célvonal és a kdzépvonal keresztmetszetében talalhato.
Négy darab koncentrikus kor helyezkedik el a palya két végében, melyek
Kivulrdl befelé haladva az alabbi keresztmetszet mérettel rendelkeznek (a
kulsé él tekintetbe vételével): 1,829 méter (6 lab), 1,219 méter (4 1ab), 0,610
méter (2 lab) és a legbelsd kor minimalisan 15,24 centiméter (6 huavelyk).

A péalya két végében, a hack line-on kerll elhelyezésre két hack
(elrugaszkodasi pont). Ezek belsé éle a kozépvonaltdl szamitott 7,62
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(h)

centiméterre (3 hlvelyk) talalhato. Az elrugaszkodasi pontok szélessége nem
haladhatja meg a 15,24 centimétert (6 hlvelyk), és azokat megfelelé6 anyag
segitségével kell rogziteni, mely anyag bels6 éle a hack line belsé felére
kerll, igy az elrugaszkodasi pont mérete nem haladja meg a 20,32
centimétert (8 huvelyk) a hack line el6tt. Amennyiben az elrugaszkodasi pont a
jégre van rogzitve, ugy annak mélysége nem haladhatja meg 3,81 centimétert
(1,5 havelyk).

Két hack talalhaté a hack line-on a center line két oldalan, annak tengelyébe
helyezve, melyek bels6 széle egymastol 7,62 cm-re (3 huvelyk) van. A hack
szélessége nem haladhatja meg a 15,24 cm-t (6 huvelyk). A hack-nek
megfelel6 anyagbdl kell készulnie, melynek a kllsé széle a hack line kulsé
oldalan kerul rogzitésre, s melynek hossza nem haladhatja meg a 20,32 cm-t
(8 havelyk) a back line elétt. Ha a hack a jégbe slllyesztett, akkor nem lehet
mélyebben 3,81 cm-nél (1,5 huvelyk).

2. A KOVEK

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(9)

(h)

A curling k6 kor alaku, kerulete maximalisan 91,44 centiméter (36 hlvelyk),
magassaga pedig 11,43 centiméter (4,5 hivelyk). A k6 sulya, beleértve a
markolatot és a csavart, nem lehet kevesebb, mint 19,96 kg (44 font), és
tobb, mint 17,24 kg (38 font).

Minden csapat egy, nyolc kébdl allo6 készletet hasznal, mely azonos szin(
markolattal és jol lathato jelolésekkel rendelkezik. Abban az esetben, ha egy
k6 megséril és jatékra alkalmatlanna valik, helyettesit6 k& hasznalata
szukséges. Amennyiben ez nem all rendelkezésre, az end soran legutoljara
elengedett kovet kell ujra elldkni.

Ha a k& a jaték soran eltorik, ugy a csapat - a "Curling szellemiségét’
figyelembe véve - oda helyezi a kdvet ahova az kerult volna normal esetben.

Abban az esetben, ha mozgas kozben a ké atfordul és a tetején vagy az
oldalan all meg, ugy azt a jatékbol azonnal ki kell venni.

Amennyiben elengedés kdzben a markolat levalik a kérdl, az éppen 16ké
csapattag  donthet ugy, hogy a jaték folytatddjon vagy az utolsé elengedést
megismétli, miutan az esetlegesen elmozdult tobbi curling kovet eredeti
helyére visszaallitottak.

Azok a kovek, amelyek nem allnak meg teljesen a jaték-oldalon 1év6 soprési
vonal belsé éléig, a jatékbol azonnal eltavolitasra kerllnek, kivéve, ha
haladas kdzben masik kdvekbe utkdznek, igy ezaltal jatékban maradhatnak.

Az a k6, amely teljes terjedelmében athalad a hatsé vonalon (back line), a
jatékbol azonnal eltavolitando.

Az a k6, amely érinti a palyakat elvalaszté vagy a szélsé vonalat, a jatékbol
azonnal eltavolitandd, igy kerulve el, hogy az attérien a szomszédos
jatékmezoére.

2011. aprilis - MAGYAR FORDITAS 5



(i)

{);

A kovek helyzetét szemrevételezéssel kell lemérni, amig a jatékrész utolso
kove teljesen meg nem all. Kivételt képeznek azok a helyzetek, amikor azt kell
megitélni, hogy az adott k6 jatékban van-e, illetve a masodik, harmadik vagy
negyedik k6 elengedését megel6zben, annak megallapitasara, hogy a kb a
Free Guard (szabad védekezési) zonaban tartézkodik-e.

A csapatok a jaték részét képezd koveken semmiféle modositast nem
tehetnek, illetve azokra vagy azok folé semmilyen targyat nem helyezhetnek.

3. ACSAPATOK

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(9)

Egy csapat négy jatékosbdl all, akik fejenként két kovet hozhatnak jatékba,
meghatarozott sorrendben, az ellenféllel felvaltva.

A csapatok a jatékosok Iokési sorrendjét, illetve a skip és a vice-skip
személyét a jaték megkezdése elbtt meghatarozzak és fenntartjak végig a
jaték ideje alatt.

Abban az esetben, ha egy jatékos a jaték megkezdésekor nincsen jelen, a

csapat az alabbiak szerint cselekedhet:

() megkezdi a jatékot harom jatékossal. Ekkor az elsé két csapattag
fejenként harom kovet engedhet el, a harmadik pedig kettét. A késébb
érkezd tag becsatlakozhat az elére meghatarozott sorrendbe, egy end
megkezdésekor.

(I) megkezdi a jatékot egy képzett helyettesité taggal. Ebben az esetben a
késbdn érkezd jatékos nem csatlakozhat be a jatékba.

Abban az esetben, ha a csapat egyik tagja nem tudja folytatni a jatékot, a

csapat az alabbiak szerint cselekedhet:

(I) folytatia a jatékot a megmaradt harom taggal. Ebben az esetben a
kimaradé jatékos barmikor visszacsatlakozhat, feltéve, hogy a visszatérd
tag két kovét még az elére meghatarozott elengedési sorrend alapjan el
lehet csusztatni.

(II) a széban forgdb end megkezdésekor egy képzett helyettesitd jatékost hiv
palyara. Ebben az esetben a I6kési sorrend, valamint a skip és a vice-skip
személye valtozhat (a valtoztatdsok a jaték hatralévé részére
vonatkoznak), és a kimaradt tag nem csatlakozhat vissza a jatékba.

Egy csapat nem allhat ki haromnal kevesebb taggal, akik a szamukra kijelolt
szamu kovet engedik el minden jatékrészben.

Minden csapat maximalisan egy képzett helyettesitét alkalmazhat a jaték
soran.

Abban az esetben, ha egy jatékos elengedte az elsé kovét, de a masodikat
nem tudja elcsusztatni, az alabbi szabalyok Iépnek életbe.

Ha a jatékos:

(I) akezd6, a masodik tag I0ki el a kdveét

(I) a masodik 10k6, a kezdd jatékos engedi el e kovét
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(h)

(II1) a harmadik I16k6, a masodik jatékos engedi el a kovét
(IV) a negyedik I16k6, a harmadik jatékos engedi el a kovét.

Abban az esetben, ha a soron kdvetkezd jatékos nem képes egyik kovét sem
elcsusztatni az end soran, az alabbi szabaly vonatkozik a jaték hatralévd
részére.

Ha a jatékos:

(N
(1)
(Il

(IV)

a kezdd, a masodik és a harmadik tag harom kovet enged el, majd
pedig a negyedik jatékos a hatralévé kettét.

a masodik 10ké, a kezdb és a harmadik jatékos harom kovet enged el,
majd pedig a negyedik jatékos a hatralévé kettot.

a harmadik 10k8, a kezdd jatékos elengedi a harmadik tag elsé kovét,
majd a masodik tag elengedi a harmadik tag masodik kovét, vegul
pedig a negyedjatékos a hatralévé kettét.

a negyedik I10kd, a masodik jatékos elengedi a negyedik tag els6 kovét,
majd a harmadik tag elengedi a negyedik tag masodik kovét.

4. A JATEKOSOK ELHELYEZKEDESE

(a)

(b)

Az éppen jatékban nem Iévé (nem csusztatd) csapat

(1)

(I1)

A k6 elengedése alatt a tagok mozdulatlanul allnak a szélsé vonalak

mentén, a courtesy line-ok kozott. Kivéve:

(a) a skip és/vagy a vice skip mozdulatlanul allhatnak a hats6 vonal
mogott az éppen aktiv jatékoldalon, de semmilyen médon nem
avatkozhatnak bele a I0k6 csapat skip-jének vagy vice-skip-jének
dontéseibe, és

(b) a soron kovetezd csusztatdé jatékos mozdulatlanul helyet
foglalhat az aktiv jatékoldalon, a hack mdgatt, a palya oldalan.

Az éppen jatékban nem Iévé csapat jatékosa szamara tilos olyan helyen

allni, vagy ugy mozogni, hogy azzal a jatszé csapatot akadalyozza,

zavarja, figyelmét elterelje vagy megijessze. Ha meégis ilyen eset
torténik, vagy ha barmilyen kilsé koralmény megzavarja az éppen 10ké
jatékost, akkor 6 donthet arrdl, hogy folytatédjon-e az end vagy az

esetlegesen elmozdult kovek visszahelyezése utan megismétli-e a

csusztatast.

Az éppen jatékban Iévé (csusztatd) csapat

(N
(1)
(1)

A hazban torténtekért a skip, illetve, amikor a skip csusztat, a vice-skip
felelds.

A hazért felel6s jatékos a hog line-on belll helyezkedik el, a megfelel
palyan, annak aktiv oldalan, mialatt a csapatarsai a kdveket engedik el.
Azok a jatékosok, akik éppen nem felelnek a hazért, vagy nem
engednek el kdvet, sOprési pozicidt vesznek fel.

5.A KO ELCSUSZTATASA

(a)

Hacsak nincsen elére meghatarozva vagy a Draw Shot Distance (DSD =
Célpont Dobas tavolsaga) feladat soran nem kerll elddntésre, a jatékban
ellenfelekként jatszé csapatok érmefeldobassal dontik el, hogy az elsé end
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(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(9)

(h)

(i)

()

(k)

els6 kovét ki engedheti el. Ezt kdvetben az éppen pontot elért csapat I6kheti el
a kovetkez6 jatékrész elsd koveét.

Hacsak nincsen elére meghatarozva, az els6 end elsé kdveét elengedd csapat
valaszthatja ki a markolat szinét arra a jatékra.

A jobbkezes jatékosok a kdzépsé vonaltol balra esé hack-bél rugaszkodnak el,
mig a balkezesek a jobbra es6 hack-bdl. A rossz hack-bél elengedett kdvet
azonnal ki kell venni a jatékbdl, és az esetlegesen ekkor elmozdult kdveket a
vétlen csapat vissza helyezi az eredeti helylkre

Az aktiv palyarész soprési vonalanak elérése el6tt a kovet tejes mértékben el
kell engedni. Ha a csusztatd jatékos nem képes erre, az adott kdvet a 10k6
csapat a jatékbol azonnal ki kell vegye.

Abban az esetben, ha azt a kdvet, amely megsértette a sdprési vonalat nem
vették ki azonnal a jatékbdl és az egy masik kbvel Utkdzott, ugy a vétkes kovet
az elenged6 csapatnak el kell tavolitania és az esetlegesen elmozdult tobbi
kovet a vétlen csapat tagjainak vissza kell helyeznie eredeti helyére.

A k6 akkor tekinthet6 jatékban lévének, ha eléri az aktiv palyarész célvonalat.
Azt a kovet, amely nem érte el az aktiv palyarész célvonalat vissza kell
kuldeni az elrugaszkodasi pontba és onnan ujra el kell csusztatni.

Minden jatékosnak folyamatosan felkészulten kell varnia, hogy ra kerlljon a
sor, és nem szabad készul6déssel a jatékidét pazarolnia.

Ha egy olyan jatékos enged el kdvet, aki az ellenfél csapathoz tartozik, akkor
meg kell varni, amig a k& teljesen megall, majd ki kell cserélni az
elengedésre jogosult csapat kdvére.

Abban az esetben, ha egy jatékos nem a soron kdvetkezd kdvet engedi el, a
jaték ugy folytatdédjon, mintha a hiba nem kdvetkezett volna be és a vétkes
jatékos csusztassa el az end utolsé kdvét. Ha nem lehet megallapitani, hogy
melyik jatékos vétett a sorrend ellen, ugy az end elsé kovét elcsusztato
csapattag l6kje el az utolso kovet is.

Amennyiben egy jatékos figyelmetlenségbdl tul sok kdvet csusztat el egy end-
ben, a jaték ugy folytatddjon, mintha a hiba nem kdvetkezett volna be és a
vétkes csapatutolso jatékosa szamara rendelkezésre allé kdvek szama ennek
megfeleléen lecsdkken.

Amennyiben egy csapat egy end-ben egymas utan két kovet csusztat el:

() a vétlen csapat tavolitsa el a masodik kdvet a palyardl és minden,
esetlegesen emiatt elmozdult kdvet allitson vissza az eredeti helyére.
Az a jatékos, aki a véletlenul jatékba hozott kdvet elengedte, azt
ujbdl elcsusztathatja, a csapat utolsé koveként.

() ha a szabalytalansag nem kerul felfedezésre amig a kovetkez6 k6
elengedése meg nem torténik, az endet meg kell ismételni.
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6. A SZABAD VEDEKEZESI ZONA (FGZ= Free Guard Zone)

(N Az a kb, amely a tee line és a hog line kdzott, de nem a hazban all
meg a jatékoldalon, a szabad védekezési zona (FGZ) terlletén
helyezkedik el. Emellett azok a jatékban Iévé kovek, amelyek a
szabad védekezési zénaban lévé kovekkel Utkdztek és a hog line-on
vagy el6tte allnak meg, szintén a FGZ-ban lévinek tekinthetdek.

()  Abban az esetben, ha az end oOtodik kovének elcsusztatasat
megel6z6en az elengedett k6 kodzvetlenll vagy kdzvetve egy az
FGZ-ban |évd kovet jatékon kivuli terlletre 10k ki, ugy a vétkes kdvet
a jatékbol ki kell venni és a vétlen csapat az esetlegesen ekkor
elmozdult kdveket visszahelyezi az eredeti helyukre.

7. A SOPRES

(a)

(b)

(c)

(d)

(f)

(9)

A soprés oldaliranyd mozgasbdl all (fontos, hogy a ké teljes szélességében
végezzék), nem szennyezi be a palyat a mozgd ké elétt és a ké egyik oldalan
fejezddik be.

A mozdulatlan kdvet soprés elbtt mozgasba kell hozni. Egy elengedett ké altal
kdzvetve vagy kozvetlenul mozgasba hozott kdvet a csusztatd csapat barmely
egy vagy tobb jatékosa a jatékoldali célvonal elétti tertleten barhol séporheti.

Az elengedett kdvet egy vagy tobb jatékos sOpodrheti a csusztatd csapatbol
a jatékoldali célvonal elétti tertleten barhol.

Egyik jatékos sem soOporheti az ellenfél kdvét, csak a jatékoldali célvonal
mogott, illetve egyik jatékos sem kezdheti s6porni az ellenfél kovét addig,
amig el nem éri a jatékoldali célvonalat.

A jatékoldal célvonala mdgott egyszerre csak egy jatékos soporhet mindkét
csapatbdl. Ez a csusztatd csapatbdl barki, mig az ellenfél részérél csak a skip
vagy a vice-skip lehet.

A célvonal mdgott a csapatnak elsébbsége van a sajat kovét séporni, de csak
olyan modon, hogy azzal ne akadalyozza vagy zavarja az ellenfelet.

Ha a sOprés kdzben szabalysértés kovetkezik be, a vétlen csapatnak joga van
a jatékot tovabbengedni, illetve azokat a kdveket, amelyek ezaltal
elmozdultak, oda visszahelyezni, ahol azok végul a szabalysértés nélkul
megalltak volna.

8. A MEGERINTETT MOZGO KOVEK

(a)

Az elrugaszkodasi oldalon a tee line és a jatékoldalon a hog line k6zott:

(h ha annak a csapatnak valamely tagja vagy felszerelése, akihez a k6
tartozik a mozgo kéhoz ér, a vétkes csapat a megérintett kdvet azonnal
vegye ki a jatékbal,
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(b)

(I1)

ha az ellenfél csapat valamely tagja, annak felszerelése vagy barmely
kils6 targy a mozgo kéhoz ér:

1. amennyiben csusztatott kérél van sz, ugy azt ismételten el kell
engedni

2. amennyiben nem csusztatott kérél van szé, ugy azt arra a helyre
helyezze vissza az a csapat, akihez tartozik, ahol az érintés nélkul
megallt volna.

A jatékoldal soprési vonalan (a hog line-on) bell:

(1)

(I1)

(1)

(c)
(1)

amennyiben sajat, mozgasban lévé kdvéhez ér vagy érintését okozza
egy csapat egy tagja vagy annak felszerelése, miutdn minden k&
nyugalmi helyzetbe kerult, a vétlen csapat az alabbiak szerint
cselekedhet:

1. eltavolitia a palyardl a megérintett kdvet, és eredeti helyére Allitja
vissza az 0sszes tobbi kovet, vagy

2. minden kovet otthagy, ahol azok megalltak, vagy

3. minden kovet oda helyez el, ahol azok a vétkes k6 megérintése
nélkul megalltak volna.

amennyiben mozgasban |évé k6hoz ér vagy érintését okozza az ellenfél
(nem csusztatd) csapat egy tagja vagy annak felszerelése, akkor,
miutan minden k& nyugalmi helyzetbe kerllt, a vétlen csapat oda
helyezheti a kdveket, ahova a kdvek szerinte valdszinlileg megalltak
volna akkor, ha nem értek volna hozza a mozgd kévekhez.

amennyiben valamilyen kllsé tényezé mozgasban lévé kbéhoz ér vagy
érintését okozza, akkor, miutan minden ké nyugalmi helyzetbe kerdlt, a
koveket vissza kell helyezni arra a helyre, ahol a kdvek megalltak volna
a véletlen esemény nélkil. Ha a csapatok nem tudnak megegyezni,
akkor a kovet ujra kell csusztatni miutan minden elmozditott kovet
visszahelyeznek az eredeti helylkre. Ha nincs egyetértés a kovek
eredeti helyét illetéen, akkor az endet ujra kell jatszani.

Az utolso elengedett k6 (LSD):

ha a csusztatdé csapat egy tagja mozgasban Iévé kéhdz ér vagy
érintését okozza, akkor a kdvet el kell mozditani és 185,4 cm-nek (6 lab
1 inch) kell mindsiteni.

Ha a nem-csusztatd csapat ér a mozgasban levd kéh6z vagy okozza
érintését, akkor a kovet ujra kell csusztatni.

Ha egy kuls6 targy ér a mozgasban levdé k6h6z vagy okozza érintését,
akkor a kovet ujra kell csusztatni.

9. ELMOZDITOTT ALLO KOVEK

(a)

(b)

Abban az esetben, ha egy olyan mozdulatlan k&, amely nem befolyasolta
volna a mozgd ké utjat elmozditasra kerul valamely jatékos altal, ugy a vétlen
csapat ezt a kdvet eredeti helyére visszaallithatja.

Abban az esetben, ha egy olyan mozdulatlan k&, amely nem befolyasolta
volna a mozgd kd utjat elmozditasra kerul valamely kilsé targy altal, ugy a
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(c)

(d)

(e)

(f)

csapatok k6zos megegyezéssel ezt a  kovet eredeti helyére
visszaallithatjak.

Abban az esetben, ha egy olyan k6, amely befolyasolta volna a mozgd ké

utvonalat elmozditasra kerll egy jatékos altal, akkor, miutan minden k&

nyugalmi allapotba kerUlt, a vétlen csapat az alabbiak szerint cselekedhet:

(N minden kdvet otthagy, ahol azok megalltak, vagy

(I)y  eltavolitia azt a kovet, amelynek utvonala befolyasolo lett volna a
jatékra nézve és minden olyan kovet visszaallit a helyére, amelyek a
szabalysértés soran elmozdultak, vagy

(N a koveket arra a valoszinisithetd helyukre helyezik el, ahol azok
megalltak volna, ha a szoban forgo ké nem kerll elmozditasra.

Abban az esetben, ha egy olyan k&, amely befolyasolta volna a mozgdo ké
utvonalat elmozditasra kerul egy kulsé targy altal, akkor, miutdn minden ké
nyugalmi allapotba kerult, azokat oda kell visszahelyezni, ahol azok
valoszinileg megalltak volna, ha a szdéban forgé k6 nem kerul elmozditasra.
Amennyiben a csapatok nem tudnak egyezségre jutni, a kovet ujra el kell
engedni, miutan minden mas k& az eredeti helyére kerult visszaallitasra.
Amennyiben az eredeti poziciokrol a csapatok nem tudnak megegyezni, az
endet ujra kell jatszani.

Ha a kdvek elmozdulasat a palyaelvalasztoknak valo Utk6zésuk okozza, ugy a
vétlen csapat a kdveket az eredeti helylkre allithatja vissza.

Az utolso elengedett k6 (LSD):

(h ha a csusztatd csapat egy tagja elmozdit egy all6 kdvet vagy
elmozditdsat okozza, akkor miel6tt a mérést elvégzik, a kovet el kell
mozditani és 185,4 cm-nek (6 1ab 1 inch) kell minésiteni.

(I ha a nem-csusztatd csapat elmozdit egy allé kovet vagy elmozditasat
okozza, akkor miel6tt a mérést elvégzik, akkor a csusztatdé csapat
visszaallitja a kdvet az eredeti helyére.

() ha egy kulsé targy elmozdit egy allé kdvet vagy elmozditasat okozza,
akkor miel6tt a mérést elvégzik, akkor a csusztaté csapat visszaallitja a
kovet az eredeti helyére.

10. A FELSZERELES

(a)

(b)

(c)

Tilos a jég feluletének megrongalasa valamely felszereléssel, kézzel vagy
testtel.

Tilos elektronikus kommunikaciés vagy barmely mas, hangmdédositdé eszkoz
hasznalata a jaték alatt.

Abban az esetben, ha elektronikus hog line méré eszkdzt hasznalnak a jaték

soran,

(n akkor a csusztatas el6tt a markolatot megfelel6en kell aktivalni azért,
hogy az mikddjon a kicsuszas alatt vagy ezt a kdvet hog line sért6
kének kell tekinteni.

(I a k6 elengedése alatt egy- vagy tobbujjas keszty( viselése tilos a kb
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elengedéséhez hasznalt kézen.

(d) Amennyiben a jatékban fennakadast nem okoz, a jatékos sorte-, vagy

(e)

szintetikus seprijét barmikor lecserélheti. Az a csapattag, aki ciroksepri
hasznalata mellett dont, nem cserélheti le azt a jaték folyaman.

Csusztatast segitd bot hasznalata az alabbiak szerint kerul korlatozasra:

(h Tilos hasznalni barmilyen WCF- vagy rangsorol6 eseményen, kivéve a
kerekesszékes versenyeket.

() Azok a versenyzOk, akik csusztatast segité botot hasznalnak a kdvek
ellokéséhez, az egész jaték folyaman ilyen médon kell csusztatniuk.

(1ry A kovet egy egyenes vonal mentén kell kicsusztatni a hack-bdl a cél
felé.

(IV) A kovet teljesen el kell engedni a bottal, miel6tt a jatékos valamelyik
laba eléri a csusztatasi oldal célvonalat (tee line).

(V) A csusztatast segité bot semmilyen mechanikai el6nyh6z nem segitheti
hasznaléjat, csupan a kar/kéz meghosszabbitasaként funkcionalhat.

11. A PONTOZAS

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

A jaték kimenetelét ponttdbbség donti el, a tervezett szamu jatékrészek (end)
befejeztével, vagy ha egy csapat elismeri ellenfele gybzelmét, vagy
amennyiben egy csapat matematikailag kiesik. Amennyiben a tervezett szamu
end befejeztével az eredmény dontetlen, a jaték extra end-ek segitségével
folytatddik, amig egy csapat ponttébbséggel nem gydz.

Egy end befejeztével (amikor mar minden kére sor kerult) a csapat minden
egyes olyan kdvéért egy pontot kap, amely a célponthoz kézelebb all a hazban
vagy annak érintésével, mint az ellenfél barmelyik kdve.

Az end végeztével a pontszam akkor tekinthetd eldontottnek, ha arrdl a hazért
felel6s skipek vagy vice-skipek megegyeztek. Amennyiben a pontszam
meghatarozasa el6tt olyan kdvek kerulnek eltavolitasra, melyek befolyasoltak
volna az eredményt, a vétlen csapat megkapja azt a pontelényt, amely a
méreés soran bekovetkezett volna.

Abban az esetben, ha az end végén a pontszam meghatarozasakor a
csapatok szemrevételezéssel nem tudjak meghatarozni, hogy melyik ké all
kozelebb a kozépponthoz, vagy hogy egy adott k& érinti-e a hazat,
mérbeszkdz hasznalata sziukséges. A mérés a kozéppont és a kb legkdzelebbi
pontja kozott megy végbe. Mindkét csapatbol a hazért felelés személy
figyelemmel kisérheti a mérbeszkozzel torténd meéreést.

Abban az esetben, ha két k6 olyan kozel all a kézépponthoz, hogy mérd
miszer hasznalata nem lehetséges, ugy a mérést szemrevételezéssel kell
elvégezni.

Abban az esetben, ha nem szlletik megegyezés sem a mlszer, sem pedig
szemrevételezés altal, ugy a koveket egyenlének kell tekinteni, és:
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(9)

(h)

(i)

()

(N ha a mérés azt dontdtte volna el, hogy melyik csapat kapja a pontot,
ugy az end eredménytelen

()  ha a mérés a tobbletpontokrdél dontétt volna, ugy csak a célponthoz
kozeli kdvek szamitanak.

Amennyiben a pontszam meghatarozasa el6tt kulsé targy altal olyan kdvek

kerllnek eltavolitasra, melyek befolyasoltak volna az eredményt, az alabbiak

szerint kell eljarni:

(h ha az elmozditott kdvek meghataroztak volna, hogy melyik csapat kap
pontot, ugy az endet ujra kell jatszani

() ha egy csapat megszerzett egy/tobb pontot és az elmozditott ké/kdvek
meghataroztdk volna, hogy hany tdbbletpont kerilt volna kiosztasra,
ugy az érintett csapat dontheti el, hogy Ujrajatssza az endet vagy
megtartja a megszerzett pontokat.

A csapat csak akkor adhatja fel a jatékot, ha az adott csapat épp csusztatod
csapat. Ha az end befejezése el6tt adja fel a jatékot, akkor az adott pillanatban
Iévd pozicidk alapjan pontszam kertl meghatarozasra a kdvetkez6 modon:
(N ha mindkét csapatnak vannak még csusztatasra varo kovei, akkor X-et
kell irni az eredményjelzé tablara.
()  Ha az egyik csapat mar minden kovét lecsusztatta, akkor:
1. ha a csapat altal csusztatott kdvek mindegyike szamit, akkor X-et kell
irni az eredményjelzd tablara.
2. Ha annak a csapatnak, amelyik még nem csusztatta le minden kovet,
van olyan kove, ami szamit, akkor azokat a pontokat meg kell adni és
az eredményijelz6 tablan fel kell tintetni.
3. Ha nincs pontot ér6 k6, akkor X-et kell irni az eredményjelzé tablara.

Abban az esetben, ha egy csapat nem kezdi meg a jatékot a kijeldlt idében, az

alabbiak szerint kell eljarni:

(N ha a jaték kezdete 1-15 percet késik, ugy a vétlen csapat egy pontot
kap, és az els6 aktiv jatékrész utolsé kovét elcsusztathatja, valamint
egy end lejatszottnak tekinthetd.

(I ha a jaték kezdete 15-30 percet késik, ugy a vétlen csapat tovabbi egy
pontot kap, és az els6é aktiv jatékrész utols6 kdvét elcsusztathatja,
valamint két end lejatszottnak tekinthetd.

() amennyiben a jaték nem kezdddik el 30 perc elteltével, a vétlen csapat
nyertesnek tekinthet jaték elkobzasa altal.

Az elkobzassal végz6dé mérkdzés eredményét ,GY-V” (gybztes-vesztes)
modon kell regisztralni.

12. FELBESZAKADT MERKOZESEK

Ha barmilyen okbdl egy mérkézés félbeszakad, ugy a mérkézés onnan kezdddik ujra,
ahol meg lett allitva.
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13. KEREKESSZEKES CURLING

(a)
(b)

(c)

(d)

(d)
(e)

A koveket mozdulatlan kerekesszékbodl kell elcsusztatni.

Amikor a kovet a hack és a csusztatasoldali haz tetejének legtavolabbi széle
kozotti teruletrdl csusztatjak, akkor a széket ugy kell elhelyezni, hogy a
csusztatas kezdetekor a k6 a kozépvonalon legyen. Amikor a kovet a
csusztatasoldali hog line és haz tetejének legtavolabbi széle kozotti terlletrdl
csusztatjak, akkor a széket ugy kell elhelyezni, hogy a csusztatas kezdetekor
a koé teljes szélességeében a kerekesszékes vonalon belul legyen.

A kb elengedése alatt a csusztatd jatékos laba nem érintheti a jég fellletét és
a szék kerekeinek kozvetlenll érintkeznitk kell a jéggel.

A ké kicsusztatasa torténhet a hagyomanyos moédon, kézzel/karral vagy
jovahagyott csusztatast segit6é bottal. A kdvet teljes mértékben kézzel és bottal
el kell engedni, miel6tt az eléri a csusztatasi oldal sdprési vonalat, a hog line-t.

(e) A k6 akkor van jatékban, ha eléri a csusztatasi oldal sOprési vonalat. Azt a
kovet, amely nem éri el a csusztatasi oldal s6prési vonalat, azt vissza lehet
adni a jatékosnak és az ujra elcsusztathatja.

SoOprés nem megengedett.
A WCF kerekesszékes versenyein a jégen tartézkodd mindkét csapatban négy

kéelenged6 jatékosnak kell szerepelnie és vegyesen kell néi és férfi
jatékosoknak részt venni az egész mérkdzés soran.

VERSENYSZABALYZAT

1. ALTALANOS

(a)

(b)

(c

(d)
(e)

A WCF versenyek szabalyai a Curling Vilagszovetség (WCF — World Curling
Federation) érvényes el6irasai. Barmilyen modositast a csapatgyllésen kell
megvitatni.

A WCF versenyek idépontjairdl a WCF igazgatétanacsa dont.

A jaték-.és esemény idérendet a WCF hatarozza meg a hazigazda
szervezdbizottsaggal egyetértésben.

A WCF versenyek teruletén belll a dohanyzas tilos.

A WCF anti-drog szabalyai és eljarasai az iranyaddak, amelyek megegyeznek
a Drogellenes Vilagiroda (World Anti-Doping Agency) kovetelményeivel
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(f)

(9)

és a WCF  Anti-Drog fuzetében kerulnek lekdzlésre.

A javasolt palyaméretektél valé barmilyen eltérést a WCF-nek Kkell
jovahagynia.

A WCF bajnoksagain az elsé helyezett arany érmet, a masodik helyezett ezUst
érmet és a harmadik helyezett bronz érmet kap. A jatékosokat (5 f6) és
edzéjuket illeti meg az érem, és 6k |éphetnek fel az emelvényre. A téli
olimpiai jatékokon és a  téli paraolimpiai jatékokon csak a jatékosok (5)
kapnak érmet és csak Ok Iéphetnek a poédiumra.

2. A RESZTVEVO CSAPATOK

(a)
(b)

(c

(d)

(e)

(f)

(9)

(h)

Minden csapatot szervezete/szdvetsége nevez.

Ha egy kijeldlt csapat nem képes vagy nem kivan részt venni egy versenyen,
az érintett szervezet/szovetség jeldlhet egy masik csapatot.

A csapatoknak minden alkalommal el6re meghatarozva kell lenniuk a verseny
kezdete el6tt legalabb 14 nappal.

A WCF versenyeken minden jatékos szabalytisztel6 tagként jotall azért a
szbvetségért/szervezetért, amelynek tagja.

Annak érdekében, hogy egy versenyzd az Ifjusagi Curling Vilagbajnoksagon
(World Junior Curling Championships — WJCC) és annak kvalifikacios
eseményein részt vehessen, a jatékosnak 21 évesnél fiatalabbnak kell
lennie a bajnoksag idépontjat megel6z6 év  juniusanak 30.-ig bezardlag.

Annak érdekében, hogy egy versenyz6 a Szenior Curling Vilagbajnoksagon
(World Senior Curling Championships — WSCC) és annak rangaddin
részt vehessen, a jatékosnak 50 évesnél id6sebbnek kell lennie a bajnoksag
idépontjat megel6z6 év  juniusanak 30.-ig bezardlag.

Annak érdekében, hogy egy versenyz6 a Kerekesszékes Curling
Vilagbajnoksagon (World Wheelchair Curling Championships — WWCC)
részt vehessen, a jatékosnak lathaté fogyatékossaggal kell rendelkeznie

az also labrész/testtartasi funkciok tertletén (pl.: gerincsérulés, agyi
bénulas, dsszetett szklerozis, mindkét lab amputalasa stb.) és ezaltal a
kerekesszéket mindennapi hasznalatban kell alkalmazza - konkrétabban

olyan személy, aki nem jarébeteg vagy csak nagyon rovid tavolsagot képes a
sajat laban megtenni. A minimalis fogyatékossag meghatarozasa és a
megfelel6 besorolas a nemzetkdzi sport osztalyozéd szakemberek hataskore.

Minden versenyzének és edzdnek kotelez6 a csapatgyllésen (Team Meeting)
részt vennie. Amennyiben, a f6 dontdbird beleegyezése nélkul, nem jelennek
meg az eseményen, elvesztik az els6 end utolsé kdvének eldényét. Az
alapszakasz utan bejutott csapatokbdl a legfontosabb egy, vagy két embernek
(jatékos és/vagy edzd) jelen kell lennie a Csapattajékoztaton, kildnben a
csapat elveszti valasztasi jogait ( elsd, vagy masodik gyakorlas; kdvek szine
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(i)

()
(k)

()

stb..), ami alaphelyzetben megilleti 6ket.

A csapat csusztatasi sorrendje, a skip €s a vice-skip pozicidk, a cserejatékos
szemeélye, valamint az edz6 neve mind fel van sorolva a csapat-felallasi
nyomtatvanyon, melyet a f6 dontdbird részére kell eljuttatni a verseny el6tti
tréning megkezdése el6tt. A csapat vezetbje / nemzeti edz6 / tolmacs, ha
szlukséges, szintén felsorolasra kertlnek. Barmilyen valtoztatas esetén egy uj
nyomtatvanyt kell eljuttatni a f6 dontébiré szamara legalabb 15 perccel a jaték
el6tti tréning megkezdése elbtt.

A csapat négy jatékossal kezdi meg a jatékot, akik kdvet csusztatnak el.

Amikor a jaték mar zajlik, az edzbnek, a cserejatékosnak, és minden mas
hivatalos személynek tilos kommunikalni a palyan lévé jatékosokkal, vagy a
jatéktéren tartozkodni, kivéve a specidlis szuneteket, vagy idékérést. Az edzé,
a cserejatékos és a csapat egy hivatalos személye részt vehet az esemény és
a meccsek elbtti bemelegitésen, de nem kommunikalhatnak a csapat
jatékosaival az ,Utolsé Draw Dobas” (Last Shot Draw) alatt. A jaték id6tartama
alatt nem folyhat kommunikacio az edz6i padtol azoknak a személyeknek, akik
nincsenek a kijeldlt edzéi terlleten.

Annak érdekében, hogy a versenyz6k a média és a kdzonség szamara
beazonosithatéak legyenek, a csapatokat a szervezet/szOvetség nevezési
neveével illetve, a skip nevével jeldlik.

3. FORMARUHA/ FELSZERELES

(a)

(b)

(c)

Minden csapat minden tagja egymassal megegyez6 formaruhat és megfelelé
labbelit visel, amikor jaték, illetve verseny idején a palyara lép. A csapat
vilagos szin( trikot és hosszu ujjut/felsét visel, ha szamara a vilagos markolatu
kovek lettek kijeldlve, és sotét szinld trikdt és hosszu ujjut/felsét visel, ha
szamara a sotét markolatu kovek lettek kijeldlve. Az Oltdzet szinét jelenteni kell
a WCF szamara minden egyes verseny el6tt. Az edzének/hivatalos
szemeélynek, a jatékosokkal megegyez6 ruhat kell viselnie, amikor a jatéktéren
tartézkodik. A piros sotét szinnek szamit.

Minden trikon és hosszu ujjun/felsérészen fel kell tuntetni a versenyzé
csaladnevét, 5,08 cm (2 hdvelyk), vagy annal nagyobb méretli betlkkel, a
ruhazat fels6-hatsé részén és annak a szovetségnek/szervezetnek a neveét,
amelyben versenyez, 5,08 cm (2 hdvelyk) vagy annal nagyobb betlikkel a
hatoldalon, a derékrész felett. Ha szikséges, a nemzeti embléma is
feltintetheté a hatoldalon, de csakis a szOvetség/szervezet és a versenyzd
csaladneve kozott. A szOvetség/szervezet megnevezése nem elhagyhatd.
Amennyiben egy csapaton belll két versenyzdnek ugyanaz a csaladneve, ugy
a keresztnév els6 betijét is meg kell jeleniteni.

Reklam csakis a WCF érvényes rendelkezései alapjan helyezhet6 el a
versenyz6 ruhazatan vagy felszerelésén. A WCF, egyéni mérlegelése
alapjan, megtilthat barmilyen ruhazatot vagy felszerelést, amelyet nem
elfogadhatonak vagy nem megfelelének érez a jatékhoz.
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4. A JATEK ELOTTI EDZES

(@) A WCF versenyek kezdete el6tt minden csapat szamara lehetéség van azon a
palyan gyakorolnia, ahol jatszani fog.

(b) A jaték elbtti edzés idépontjat és hosszat a csapatgyillésen kell meghatarozni.

(c A kormérkdzések idejére vonatkozd verseny el6tti edzések sorrendje a
lehet6ségek szerint elére kijeldlt, annak figyelembevételével, hogy minden
csapatnak egyenl6 mennyiségl els6 és masodik edzés biztositott. Olyan
kormérk6zések esetén, ahol ez elére nem meghatarozhatd, az a csapat edz
masodiknak, amely magasabb helyezést ér el a célpont dobasok (Draw Shot
Challenge) soran.

(d) Az utdlagos kormérkbzések (post round robin) esetében az a csapat edz
elsének, amelyik az els6 end utols6 kovét csusztatja.

(e) Amennyiben a f6 jégmester szikségesnek latja, a jaték elbtti edzések utan a
jég tisztitasra kertl, a jatéktér pedig Ujrapermetezésre, a bemelegités utan.

5. A JATEK HOSSZA

(@) A 10 end-re tervezett mérk6zések esetén minimum 6 endet kell végigjatszani,
amennyiben kormérkézésrél vagy tie-break meccsrél van szo, illetve 8 endet
kell ~ végigjatszani play-off mérk6zések esetében.

(b) A 8 end-re tervezett versenyeken minimum 6 endet be kell fejezni.

6. A JATEKIDO MERESE

(@) Minden egyes csapat 73 percnyi jatékidét kap egy 10 end-es mérkézés soran,
59 percet 8 endes mérkbézéseknél (68 percet kerekesszékes meccsnél, 46
percet vegyes-paros meccsnél). Ezt az idét rogziteni kell és a csapat jatékosai
és edz6i szamara lathatéva tenni végig a jaték soran. Amennyiben egy csapat
késlekedik elkezdeni a mérkbzést, mindegyik csapat jatékideje 7 perccel (
kerekesszékeseknél és vegyes-parosnal 8 perccel) csokken minden olyan
end-re vonatkozéan, amely befejezettnek tekinthet6 (Isd. Curling
Jatékszabalyok 11(i)).

(b)  Amikor extra end-re van szukség, a mér6oérat ujra kell inditani és mindegyik
csapat 8 perc jatékidét (kerekesszékeseknél 9 perc, vegyes-parosnal 7 perc)
kap miden egyes extra end-re.

(c A meccs és a csusztatd csapat jatékideje akkor kezdddik, amikor a mérkézés
els6 kove athalad a csusztatd oldal tee line-jan. A csusztatdé csapat
jatékideje  addig fut, amig:

(n minden k& nyugalmi allapotba nem kerllt vagy at nem haladt a hatso
vonalon és
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(d)

(e)

(f)
(9)

(h)

()  a csusztatd csapat altal vétett szabalysértések miatt elmozdult kdvek,
amennyiben ezeket visszahelyezni szikséges, eredeti helylkre vissza
nem lettek allitva

(I a versenyzdk el nem hagyjak a palyat a masik csapat részére, a
hazért felel6s személy a hatsé vonal mogott foglal helyet, a
csusztatd személy és a sopré tagok pedig a palya szélére vonultak
vissza.

Ha minden fenti feltétel teljesul, a nem csusztaté csapat kdvetkezik a kdvek
elengedésében és a jatékidé mérd ora ujra elindul.

Ha a nem csusztaté csapat miatt mozdult el egy k6, akkor a vétkes csapat
ideje megy.

Amennyiben valamilyen kulsé targy miatt kdvek mozdulnak el, mindkét orat le
kell  allitani.

Egy csapat csak akkor csusztathat kovet, ha az déra megy, vagy ha
felkészultek az idé elinditasara. Barmilyen szabalysértés bekdvetkeztével a
kovet ujra el kell csusztatni, miutan az elmozdult kdveket visszahelyezték
eredeti helylkre. A vétkes csapat ideje megy azalatt, amig a kdveket
visszahelyezik az eredeti pozicidjukba és az ujradobas alatt.

Mindkét orat meg kell allitani, ha az end utolsé kove, illetve minden k&,
amelyet az el6bbi befolyasol, nyugalmi helyzetbe kertl vagy atlépi a hatsé
vonalat. Miutan a csapatok megegyeztek az end végsé pontszamarol,
szlunet kdvetkezik, és egyik 6ra sem megy. Ha mérés szikséges, a szlnet a
méreés befejeztével kezdédik. Az end-ek kozti sziunet hossza, amely a
televizids kozvetitéstdl és egyéb kulsé faktoroktdl figghet, minden versenyre
kuldén kerll meghatarozasra és a csapat-gydlésen kerll bejelentésre. Ha egy
szunet harom vagy tobb perces, a csapatokat tajékoztatni kell arrél, ha mar
csak egy perc van hatra a szunetb6l. A csusztatd csapat orgja a szunet
lezarasakor automatikusan elindul. A sziinet hossza altalaban:

(N 1 perc egy end befejezésekor, kivéve az (e)(ii) és (e)(iii)) esetekben. A
csapatok nem talalkozhatnak vagy kommunikalhatnak semmilyen
moddon az edzbvel, a csere csapattaggal vagy barmilyen mas csapat
tisztviselével.

(1) 5 perc a kozéps6 end befejeztével. A csapatok talalkozhatnak az
edzdbvel, a csere csapattaggal vagy barmilyen mas csapat
tisztvisel6vel a jaték helyszinén.

(llNy 3 perc az elbre tervezett szamu end-ek befejeztével, az extra end-ek
megkezdése elbtt. A csapatok talalkozhatnak az edzdvel, a csere
csapattaggal vagy barmilyen mas csapat tisztvisel6vel a jaték
helyszinén.

Az orat minden esetben meg kell allitani, ha a jatékvezeté beavatkozik.

Ha egy jatékos ujra elcsusztathat egy kovet, akkor a jatékvezet6 donti el, hogy
az ehhez szikséges id6ét az adott csapat jatékidejébdl vonjak-e le.

Amennyiben egy endet ujra kell jatszani, az 6rakat oda kell visszaallitani, ahol
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(i)

()

a megeldz6 end befejeztével alltak.

Ha a jatékvezetd ugy dont, hogy egy csapat szukségtelenul késlelteti a jatékot,
ugy a figyelmezteti a vétkes csapat skip-jét és a figyelmeztetés utan,
amennyiben a kovetkezd k6 nem éri el a csusztatasi oldal célvonalat 45
masodpercen belll, ugy a kdvet azonnal el kell tavolitani a jatékbal.

Minden csapatnak a szamara kijeldlt idén belll be kell fejeznie a versenyt,
vagy feladnia a meccset. Amennyiben egy k6 a csusztatasi oldal célvonalat
még azelbtt éri el, hogy az idd letelt, a k6 id6ben elcsusztatottnak tekinthetd.

7. CSAPAT IDOKERESEK

(a)

(b)

(c)

(d)

Az edzéi kdzbeavatkozas nem megengedett, ha a nem a sajat csapat o6raja
megy.

Egy csapat kétszer 60 masodpercnyi id6t kérhet egy 10 end-es jaték soran, és
egyszer 60 masodpercnyit minden extra end-ben.

A csapat id6kérések lebonyolitasa a kdvetkez6:

(n csak a jégen tartozkodo jatékosok kérhetnek id6t

()  idét barmelyik csapattag kérhet, de csak akkor, amikor a csapat 6raja
megy

()  a jatékos az idékerést “T” kézjellel jelzi. A csapat 6raja azonnal megall,
amint a jelzést az idémérdé fellgyeld érzékeli.

(IV) csak egyetlen személy, aki a kijelolt edzéi tertleten foglal helyet és egy
tolmacs, ha szukség van ra, talalkozhat a csapattal. Ennek a bizonyos
személynek a szamara ésszerl idémennyiség all rendelkezésre, hogy
odaérjen a csapathoz, miel6tt az idokérés elkezdddik. Az “odaérési id6t”
a f6 jatékvezeté hatarozza meg a csapatgyllésen. A 60 masodperces
idékérés akkor kezdddik, amikor az “odaérési idd” letelt, vagy amint az
illeté személy felvette a kapcsolatot a csapattal. Abban az esetben, ha a
palya mellett sétalésavok vannak kialakitva, a személy nem allhat a jég
felUletén.

(V) A csapatot figyelmeztetni kell, amikor csak 10 masodperc van hata az
id6kérésbdél.

(VI)  Amikor lejart a 60 masodperc, az edz6i padon Ul6 személynek be kell
fejeznie a csapattal val6 kommunikaciot és a csapat 6raja ujra elindul.
Ha a csapat megkezdi a jatékot, miel6tt a 60 masodperc lejart, az ora
akkor indul ujra, amikor a ké eléri a csusztatasi oldal célvonalat.

(VII) Azoknak a csapatoknak, akik nem kommunikalnak senkivel az edzéi

,,,,,,

id6kérés megkezdddik.

Egy csapat id6t kérhet, amennyiben biraskodasra van sziuksége, vagy sérllés
illetve mas rendkivuli esemény tortént. Amennyiben az id6kérés okat a f6
jatékvezetd jogosnak itéli meg, ugy ez az iddintervallum nem szamit
id6kérésnek.
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8. CSAPATOK RANGSOROLASA

(a)

(b)

(c)

Az a csapat, amely a play-offba jutds soran holtversenyben all tovabbjutd
helyen, onnan csak abban az esetben eshet ki, ha egy extra jatékot elveszit.

El6fordulhat, hogy egy csapatnak a rangsorolashoz challenge/relegation
meccset kell jatszania, ha szikséges. Egy ,kihivott” csapat nem teheti meg,
hogy nem jelenik meg a meccsen, kildnben elvesziti a mérkzést.

Az alabbi kritériumoknak kell ebben a sorrendben teljesilnilk, hogy a

kormérkdzés befejeztével a csapatok helyezése meghatarozhat6

legyen:

(h a csapatok gyb6zelem/vereség jegyz6konyveik alapjan rangsorolhatéak

() ha két csapat holtversenyben all, az a csapat kerul elérébb a
rangsorban, amely a kormérkdzések soran a kettejuk kozti
meccset megnyerte

(M ha harom vagy tobb csapat all holtversenyben és a csapatok egymas
elleni eredményei alapjan rangsor adhatd, de nem mindegyik érintett
csapatnak, az akkor fennmarad6 csapatok az egymas kozott elért
eredmények alapjan kerulnek besorolasra,

(IV) azoknak a csapatoknak, akik szamara az (l), az (ll) és az (lll) pontban
foglaltak sem jelentenek rangsor helyezést a Célpont Dobasi (Draw
Shot Challenge — DSC) feladat megoldasa hozhat eredményt. A DSC
idépontjat a f6 jatékvezetd hatarozza meg.
A csapat mind a négy tagja elcsusztat egy-egy kovet a jatékoldal
célpontja felé, a sdprés megengedett. A harom tagbdl allé csapatok
minden tagja egy kovet csusztat el és ezen kdvek tavolsaganak atlaga
adja ki a negyedik k6 eredményét. Minden, a hazban megall6é kdvet le
kell mérni és a kozépponttdl szamitott halmozott tavolsag kerdl
rogzitésre. Az adatok a felhasznalasig bizalmasan kezelenddk. Azok a
kovek, amelyek nem jutnak el a hazig, 185,42 centiméteres (6 lab 1
havelyk) eredménnyel kerulnek rogzitésre. Azok a kovek, amelyek
annyira kozel allnak meg a kdzépponthoz, hogy nem mérhetbek, “0”
értéket érnek.
A legrosszabb egyéni dobas azonnal kiesik a szamitasbol, csak ezutan
szamoljak ki a csapat atlagat. Az alacsonyabb atlaggal rendelkez6
csapat lesz magasabban rangsorolva. Ha az atlagok megegyezdek,
akkor a legjobb, nem egyenlé DSC dobas alapjan lesznek rangsorolva
a csapatok. Ha még ebben az esetben is egyenl6ek a csapatok, abban
az esetben a WCF vilagrangsor alapjan hatarozzak meg a rangsort.

9. KOVEK ERTEKELESE

(a)

(b)

A kormérkbzések sorsolasa soran elsé listahelyet eléré csapat jatszik a sotét
markolatu kovekkel, mig a masodik helyen all6 a vilagos szinliekkel.

A kormérkézések esetén, a csapatok meccs elbtti edzésének lezarasaként,
egy jatékos elcsusztat egy kovet a jatékoldal célpontja felé, szikség esetén
sOprés igénybe vételével. Az a csapat, amely az alacsonyabb DSC
(Kozéppont Dobasi) tavolsaggal rendelkezik elddntheti, hogy az elsé end els6
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(b)

(c)

vagy masodik kovet szeretné-e elengedni. Amennyiben egyik csapat sem
rendelkezik olyan kével, amelyik a hazban allt meg, vagy mindkét csapat
azonos tavolsaggal végez, akkor a célpont dobasi feladat eredményeik
kerllnek felhasznalasra és a nagyobb DSC-vel rendelkezd csapat dontheti el,
hogy az els6 end elsé vagy masodik kdvet szeretné- e elengedni. Ha a DSC
eredmények felhasznalasa nem jelent megoldast, mivel azok megegyeznek,
ugy érmefeldobassal kell meghatarozni, hogy melyik csapat dénthet arrdl,
hogy az els6 vagy a masodik kdvet engedi-e el az elsé endben.

A WCF altal rendezett kormérk6zések esetében, amelyek soran minden
csapat mindegyik masik csapattal jatszik, az els6é end elsé kdvének sorsa az
alabbiak szerint kerul eldontésre az uto-kormérkézések folyaman:

(h az a csapat, amelyik a jobb gyb6zelem/vereség arannyal rendelkezik
elddntheti, hogy az elsé end els6 vagy masodik kovét szeretné
csusztatni;

(I amennyiben a csapatok megegyezé gybzelem/vereség arannyal
rendelkeznek, ugy a kettejuk kozotti kormérkézés meccs eredménye
hatarozza meg, hogy ki csuztatja el az els6 end els6é vagy masodik
kovét;

(m  az (I) és az (ll) pontokban foglaltak ellenére, a férfiak, nék, ifi férfiak, ifi
nék és kerekesszékes curling vilagbajnoksagok esetében, az a csapat,
amely az 1 vs. 2 jatékot megnyeri, jut be a dontébe és eldontheti, hogy
az elsé end elsdé vagy masodik kdovét engedi-e el. Az a csapat, amely
elveszti az el6dontét és a bronzmeccset jatssza, eldontheti, hogy az
els6 end els6 vagy masodik kdveét csusztatja-e el.

Olyan kérmérkdzések esetén, ahol csapatok kulon csoportba vannak osztva, a
rajatszasban, az alacsonyabb DSC atlaggal rendelkezd csapat dontheti el,
hogy az els6, vagy masodik melegit6 csapat szeretne lenni, vagy
megvalaszthatja a kovek szinét. A melegités utani ,draw” dobasnal, aki
alacsonyabb pontot ér el, az a csapat donti el, hogy kezdd, vagy befejez6
csapat szeretne-e lenni.

A kormérkdzések utan, elére meg van hatarozva, hogy melyik csapat kezdi a
jatékot, és annak a csapatnak van joga megvalasztani, hogy melyik szin(
kovekkel lesznek.

10. JATEKVEZETO

(a)

(b)

(c)

(d)

Minden WCF altal szervezett versenyre a WCF jeldl ki f6-, és asszisztens
jatékvezetdt. Ezen posztok betdltésére férfiakat és néket kell valasztani, akik
személyét a felel6s szdvetség/szervezet hagyja jova.

A jatékvezetd jogosult a csapatok kozott kialakuld minden vitas esetben
eljarni, attél fuggetlendl, hogy arrdl a szabalyok rendelkeznek-e, vagy sem.

Egy jatékvezet6 barmikor beavatkozhat a jatékba, és a kovek
elhelyezkedésével kapcsolatosan adhat utasitasokat, valamint iranyithatja a
jatékosokat és jatékszabalyok pontos betartasat.

A f6 jatékvezetd, amennyiben erre fel van hatalmazva, barmilyen jatékba
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(e)

(f)

(9)

(h)

barmikor beavatkozhat és utasitdsokat adhat a jaték lefolyasaval
kapcsolatosan, ahogy azt megfelelének tartja.

Egy jatékvezetd késleltetheti a jatékot és meghatarozhatja a halasztas
id6tartamat.

A szabalyokra vonatkoz6é minden dgyben a jatékvezetd hozhat itéletet. Abban
az esetben, ha a jatékvezet6 hatarozata ellen fellebbezés érkezik, ugy a végsé
dontést a f6 jatékvezetd hozza meg.

Nem megfelel6 viselkedésre, illetve beszédre hivatkozva a 6 jatékvezetd
eltavolithat jatékost a versenybdl, akinek a palyat azonnal el kell hagynia és a
jaték tovabbi részében nem vehet részt. Az eltiltott jatékos helyére nem
Iéphet be cserejatékos.

A 6 jatékvezetd inditvanyozhatja a curling szervezetnél barmely jatékos, edzé
vagy csapat tisztvisel6 a jelen és jovébeli jatékbdl valo eltiltasat vagy
felfuggesztését.
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VERSENYEK - A JATEKOK RENDSZERE

Téli Olimpiai Jatékok — N6k és férfiak

e 10 csapat... 1 csapat a hazigazda Nemzeti Olimpiai Szdvetség részérél (NOC —
National Olympic Committee) + 9 csapat azon nemzeti olimpiai szdvetségek részérdl,
amelyek a legtobb kvalifikacidés pontot szerezték meg a harom legutolsé férfi és ndi
curling vilagbajnoksagokon.

e Az azonos csoportban 1évd csapatok kdrmérkézéssel dontik el az elsé négy helyezés
sorsat.

Play-off rendszer: El6donték: 1 vs. 4 és 2 vs. 3., a gybztesek részt vesznek a dontdben
(az arany és eziist érmekért), a vesztesek jatsszak a bronzmeccset

Téli Paraolimpiai Jatékok — Vegyes csapatok

e 10 csapat... 1 csapat a hazigazda Nemzeti Olimpiai Szdvetség részérél (NOC —
National Olympic Committee) + 9 csapat azon nemzeti olimpiai szdvetségek részérdl,
amelyek a legtébb kvalifikaciés pontot szerezték meg a harom legutolsé
kerekesszékes curling vilagbajnoksagokon.

e Az azonos csoportban Iév6 csapatok kdrmérkdzéssel dontik el az elsé négy helyezés
sorsat.

Play-off rendszer: Megegyezik a téli olimpiai jaték rendszerével.

Egyetemi Téli Jatékok (WUG — Winter University Games) — Noi és férfi egyetemistak

e 10 csapat... 1 csapat a hazigazda szdvetség részérdl + 9 csapat azon szdvetségek
részérdl, amelyek a legtdbb kvalifikacids pontot szerezték meg a két legutolso férfi, ifi
férfi, ndi és if néi curling vildgbajnoksagokon és az el6z6 Univerziadén.

e Az azonos csoportban Iév6 csapatok kdrmérkdzéssel dontik el az elsé négy helyezés
sorsat.

Play-off rendszer: Megegyezik a téli olimpiai jaték rendszerével.

Curling Vilagbajnoksag - N6k (WWCC) és Férfiak (WMCC)

e 12 csapat (a kvalifikacios rendszer leirasa késdbb)
e Az azonos csoportban 1évé csapatok kdrmérkézéssel dontik el az elsé négy helyezés
sorsat.

Play-off rendszer: Az elsd helyen rangsorolt csapat a masodik helyezettel jatszik, a
gy6ztes bekeril a végsd dontébe, a vesztes pedig az eléddntdbe. A harmadik helyen
rangsorolt csapat a negyedik helyezettel jatszik, a gybztes az el6ddntdébe kertdl,
mig a vesztes jatssza a bronzmeccset. Az el6donté gybztese tovabbjut a dontébe,
mig a vesztes a bronzéremért jatszik.

Ifjusagi Curling Vilagbajnoksag (WJCC) - Ifi néi és ifi férfi

e 10 csapat (a kvalifikacios rendszer leirasa késébb)

e Az azonos csoportban 1évé csapatok kdrmérkézéssel dontik el az elsé négy helyezés
sorsat.
Play-off rendszer: Ugyanaz a rendszer érvényes, mint a ndéi és a férfi
vilagbajnoksagra.
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Szenior Curling Vilagbajnoksag — (WSCC) — N6k és férfiak

o Jelentkez6 csapatok szama nem kotott (a kvalifikacids és a play-off rendszer leirasa
a 44.oldalon).

Vegyes Paros Vilagbajnoksag — (WMDCC)

e Jelentkez6 csapatok szama nem kotott (a kvalifikacids és a play-off rendszer leirasa
a 44. oldalon).

Curling Vilagbajnoksag — Kerekesszék (WCC-W) — Vegyes csapatok

e 10 csapat ... 1 csapat a hazigazda szervezet részér6l + 7 csapat, amelyek a
megel6z6 WWCC bajnoksagon szereztek kvalifikaciét + 2 csapat, amelyek a
Kerekesszékes Curling Kvalifikacios Vilagversenyen szereztek kvalifikaciot

e Az azonos csoportban 1évd csapatok kdrmérkézéssel dontik el az elsé négy helyezés
sorsat.

Play-off rendszer: Ugyanaz a rendszer érvényes, mint a n6i és a férfi vilagbajnoksagra.

Csendes-6ceani Curling Bajnoksag (PCC) — N6k és férfiak
Csendes-6ceani Ifjasagi Curling Bajnoksag (PJCC) — Ifi nék és ifi férfiak

e A Csendes-Oceani Szodvetség csapatai szamara nyitott (a kvalifikacios és a play-off
rendszer leirdsa a 45-46.oldalon).

Eurdpai Ifusagi Olimpiai Festival — (EYOF) —Ifi nék és Ifi férfiak

e 6 csapat mindegyik nembdl ... 1 csapat a hazigazda szervezet részérél + 5 csapat az
Eurdpai Szdvetségbdl, amelyek a megel6z6 2 Junior Vilagbajnoksagon a legtobb
kvalifikacids pontot szerezték

e Az azonos csoportban 1évé csapatok kdrmérkézéssel dontik el az elsé négy helyezés
sorsat.

e Play-off rendszer: El6donté a 2. és 3. helyen rangsorolt csapat kdzott, a vesztes a
bronzérmes, a gybztes jatssza a déntét az elsd helyen rangsorolt csapat ellen.

Curling Vilagverseny — Kerekesszékes Kvalifikacié (WCC-WQ) — Vegyes csapatok

e A versen nyitott minden olyan szervezet vegyes csapatai részére, amelyek még nem
szereztek kvalifikaciot a kdvetkez6 WWCC-re. Ezen a versenyen két csapat szerez
kvalifikaciot.

e Ha 1-10 csapat vesz részt a versenyen, azok egy csoportba kerlilnek, ha azonban
toébb, mint tiz, akkor kettébe. A csoportok kdrmérkézéssel dontik el, kik kerlilnek a
playoff jatékba.

Play-off rendszer: a., Egy csapat esetén: Ez elsé helyen allé csapat a masodikkal jatszik.

A gy6ztes bejut a kdvetkez6 WWCC eseményre. A vesztes csapat a
harmadik és a negyedik helyezettek kdzotti mérkdzés gybztesével.
Ennek a meccsnek a gy6ztese szintén bejut a WWCC-re.
b., Két csapat esetén: Az “A” csoport elsé helyezettje a “B” csoport elsé
helyezettjével jatszik, és a gybztes kvalifikal a kovetkez6 WWCC
eseményre. A vesztes az “A” csoport masodik helyezettje és a “B”
csoport masodik helyezettje k6zdtt lezajlott meccs gybztesével jatszik;
a gy6ztes bejut a kdvetkezé6 WWCC-re.
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Csendes-6ceani Curling Bajnoksag (PCC) — N6k és férfiak
Csendes-6ceani Ifjasagi Curling Bajnoksag (PJCC) — Ifi nék és ifi férfiak

e A Csendes-Oceani Szovetség csapatai szamara nyitott (a kvalifikacios és a play-off
rendszer leirdsa a 45-46.oldalon).

Eurépai Ifjusagi Curling Kihivas - (EJCC) - Ifi ndk és ifi férfiak

e Nyitott minden olyan eurdpai ifjusagi csapatok részére, amelyek még nem
kvalifikaltak a kdvetkez6 WJCC-re. Egy vagy két csapat jut kvalifikacidhoz errél az
eseményrél (a pontos szam leirasa késébb).

e Ha 1-10 csapat jelentkezése esetén egy csoport, tébb csapat esetén két csoport
kerll kialakitasra. A csoportok kdrmérkézéssel dontik el, kik kerllnek a playoff

jatékba
Play-off rendszer:

a., Egy csoport esetén: Az elsé helyen rangsorolt csapat jut a déntébe.
A masodik helyen all6 a harmadikkal jatszik és a gydbztes keril a
dontébe. A gybztes kerll a kovetkezé WJICC eseménybe.

b., Két csoport esetén: Az els6 helyen rangsorolt csapat jatszik a
masodik helyen alléval. A gy6ztes kvalifikal a kdvetkez6 WJICC. A
vesztes jatszik a harmadik és a negyedik helyezett kdzotti mérkbzés
gy6ztesével. A gybzteskvalifikal a WJCC-re.

c., Két csoport, egy minésité: az “A” csoport elsd helyezettje jatszik a
“B” csoport masodik helyezettével és az “A” csoport masodik
helyezettje a és “B” csoport elsé helyezettjével. A gybztes
kvalifikaciot szerez a WJCC-re.

d., Két csoport, két mindsité: az “A” csoport els6é helyezettje jatszik a
“B” csoport elsd helyezettjével, a gybztes kvalifikaciot szerez a WJICC-
re. A vesztes jatszik az “A” csoport és a “B” csoport masodik
helyezettjei kozott lezajlo mérkdzés gybztesével, a gybztes kvalifikaciot
szerez a WJCC-re.

KVALIFIKACIOS RENDSZER FERFI ES NOI

VILAGBAJNOKSAG

Hazigazda 1 csapat A hazigazda szervezet / szbvetség részérdl

ovezet:

Csendes-6cean 1 csapat (csendes-
6ceani)

A Csendes-6cedni Curling Bajnoksag (PCC) gy6ztese, amely
egy évenkénti csendes-6ceani régidverseny, a gybztes (vagy,
ha a gy6ztes a hazigazda szdv./szerv., a masodik helyezett)
szerez kvalifikaciét a WCC-re

2 csapat (amerikai)

WCC eseményen a legmagasabb helyezést érte el
automatikusan bejut. Az az Amerikai Régi6
Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6 WCC eseményen a
masodik legmagasabb helyezést érte el részt vesz minden
olyan “kihivason”, amely méasik amerikai WCF tag részérdl
érkezik. Ha nincsen ilyen kihivas, akkor a széban forgd

ugy annak gy6ztese kvalifikal a kdvetkezé WCC-re.

8 csapat (eurdpai) A 8 eurdpai régio szdv./szerv. az Eurdpai Curling Szdvetség

(ECF) altal meghatarozott kvalifikacids rendszeren keresztll
kerllhetnek be az eseményre.
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szov./szerv. automatikusan atmindsul. Ha sziikséges a kihivas,




Hazigazda
ovezet:
Amerika

1 csapat

A hazigazda szervezet / szbvetség részérél

2 csapat (csendes-
6ceani)

A gybztes és a masodik helyezett szdv./szerv. a Csendes-
6ceani Curling bajnoksagrol, amely egy évenkénti Csendes-
oceani Régié verseny

1 csapat (amerikai)

Az az Amerikai Régié Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6
WCC eseményrdl, amely nem hazigazdaja a kdvetkez6 WCC-
nek részt vesz minden olyan “kihivason”, amely masik
amerikai WCF tag részérél érkezik. Ha nincsen ilyen kihivas,
akkor a szdban forgd szdv./szerv. automatikusan atminésul. Ha
szukséges a kihivas, ugy annak gy6ztese kvalifikal a kdvetkezé
WCC-re.

8 csapat (eurdpai)

A 8 eurdpai régio szdv./szerv. az Eurdpai Curling Szdvetség
(ECF) éaltal meghatarozott kvalifikacids rendszeren keresztl
kerllhetnek be az eseményre.

Hazigazda
Ovezet:
Eurépa

1 csapat

A hazigazda szervezet / szbvetség részérél

2 csapat (csendes-
6ceani)

A gybztes és a masodik helyezett szév./szerv. a Csendes-
6ceani Curling bajnoksagrol, amely egy évenkénti csendes-
oceani régidverseny

2 csapat (amerikai)

Az az Amerikai Régié Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6
WCC eseményen a legmagasabb helyezést érte el
automatikusan bejut. Az az Amerikai Régi6
Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6 WCC eseményen a
masodik legmagasabb helyezést érte el részt vesz minden
olyan “kihivason”, amely méasik amerikai WCF tag részérdl
erkezik. Ha nincsen ilyen kihivas, akkor a széban forgé
szov./szerv. automatikusan atmindsuil. Ha sziikséges a kihivas,
ugy annak gy6ztese kvalifikal a kdvetkezé WCC-re.

7 csapat (eurdpai)

A 7 eurdpai régio szdv./szerv. az Eurdpai Curling Szdvetség
(ECF) altal meghatarozott kvalifikacids rendszeren keresztl
kerllhetnek be az eseményre.

OVEZETI KVALIFIKACIOS RENDSZER -WJCC

Hazigazda
ovezet:
Csendes-6cean

1 csapat

A hazigazda szervezet / szbvetség részérél

1 csapat (csendes-
6ceani)

A Csendes-6ceani [fjusagi Curling Bajnoksag (PJCC) gy&ztese,
amely egy évenkénti csendes-6ceani régidverseny, (vagy, ha a
gy6ztes a hazigazda szdév./szerv., a masodik helyezett) szerez

kvalifikaciot a WJCC-re
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2 csapat (amerikai)

Az az Amerikai Régié Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6
WJCC eseményen a legmagasabb helyezést érte el
automatikusan bejut. Az az Amerikai Régi6
Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6 WJCC eseményen a
masodik legmagasabb helyezést érte el részt vesz minden
olyan “kihivason”, amely méasik amerikai WCF tag részérdl
érkezik. Ha nincsen ilyen kihivas, akkor a széban forgd
szov./szerv. automatikusan atmindsul. Ha sziikséges a kihivas,
ugy annak gy6ztese kvalifikal a kdvetkezé WJCC-re.

6 csapat (eurdpai)

Az 5 eurépai zona-nemzet, amelyek a legutolsé WJCC
eseményen a legmagasabb helyezést érték el, automatikusan
bejutnak, valamint az Eurdpai Ifjusagi Challenge Verseny
(EJCC) gybztese.

Hazigazda
ovezet:
Amerika

1 csapat

A hazigazda szervezet / szbvetség részérél

1 csapat (csendes-
6ceani)

A Csendes-6ceani [fjusagi Curling Bajnoksag (PJCC), amely
egy éves Csendes-6ceani Régio verseny, gybztese szerez
kvalifikaciot a WJCC-re

1 csapat (amerikai)

Az az Amerikai Régié Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6
WJCC eseményrdl, amely nem hazigazdaja a kdvetkezd
WJCC-nek részt vesz minden olyan “kihivason”, amely masik
amerikai WCF tag részérél érkezik. Ha nincsen ilyen kihivas,
akkor a szdban forgd szdv./szerv. automatikusan atminésul. Ha

7 csapat (eurdpai)

Az 5 eurdpai régid szov./szerv., amelyek a legutols6 WJCC
eseményen a legmagasabb helyezést érték el, automatikusan
bejutnak, valamint az Eurdpai Ifjusagi Challenge Verseny
(EJCC) két (2) legjobb helyezést elérd csapata.

Hazigazda
Ovezet:
Eurépa

1 csapat

A hazigazda szervezet / szbvetség részérél

1 csapat (csendes-
6ceani)

A Csendes-6ceani [fjusagi Curling Bajnoksag (PJCC), amely
egy évenkénti csendes-6ceani régidverseny, gydztese szerez
kvalifikaciot a WJCC-re

2 csapat (amerikai)

Az az Amerikai Régié Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6
WJCC eseményen a legmagasabb helyezést érte el
automatikusan bejut. Az az Amerikai Régi6
Szervezet/Szdvetség, amely a megel6z6 WJCC eseményen a
masodik legmagasabb helyezést érte el részt vesz minden
olyan “kihivason”, amely méasik amerikai WCF tag részérdl
érkezik. Ha nincsen ilyen kihivas, akkor a széban forgd
szov./szerv. automatikusan atmindsul. Ha sziikséges a kihivas,
ugy annak gy6ztese kvalifikal a kdvetkezé WJCC-re.

6 csapat (eurdpai)

Az 5 eurépai szdv./szerv., amelyek a megel6z6 WJCC
eseményen a legmagasabb helyezést érte el automatikusan
bejut, plusz az EJCC gydztese.
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A SENIOR VILAGBAJNOKSAG (WSCC) JATEKRENDSZERE

NEVEZES

JATEK RENDSZER

PLAYOFF

VEGSO RANGSOR

6-10 nevezés

EGY csoport

csoport kdrmérkdzések+
playoff a 4 legjobb
helyezést eléré csapattal

1 vs. 4 gybztese a
dontébe, vesztese a %4
playoff mérkézésre

2 vs. 3 gybztese a
dontébe, vesztese a %4
playoff mérkézésre

doéntd gybztese — arany
érem

donté vesztese — ezlist
érem

3-4 gybztese — bronz
érem, vesztese a
negyedik

5-10 szamitasa:
WCF rangsorolasi eljaras

11-20 nevezés

Kék csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
1,4,5,8,9, 12,13, 16,
17, 20

Piros csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
2,3,6,7,10, 11, 14, 15,
18,19

Azok a csapatok amelyek
nem vettek részt az el6z8
WSCC eseményen
véletlenszerlien kertilnek
a csoportokba
besorolasra (a lista
végén)

KET csoport
(kék és piros)

csoport kérmérkdzés
+
két legelsd csapat
mindkét csoportbdl
bekerul az el6dontébe

WCF Versenyszabalyzat,
C9 — Csapat besorolasi
eljaras vonatkozik ide

Kék 1 vs. Piros 2
gybztese jut a dontdbe, a
vesztes a % play-off
mérkdzésre

Piros 1 vs. kék 2
gybztese jut a dontdbe,
vesztese a % play-off
mérkdzésre

doénté gybztese — arany
érem

donté vesztese — ezlist
érem

3-4 gybztese — bronz
érem, vesztese a
negyedik

5-20 szamitasa:
mindegyik csoport végsé
helyezettjei a fentiek
alapjan kertlnek
meghatarozasra

A Célpont Dobési feladat
dont holtversenyek
esetében

(pl.: Kék 4 és Piros 4 — a
jobb Célpont Dobasi
eredménnyel 7. helyezés
szerezhet6)

21-30 nevezés

Kék csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
1,6,7,12,13, 18, 19, 24,
25,30

Piros csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
2,5, 8,11, 14, 17, 20, 23,
26, 29

Zold csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
3,4,9, 10,15, 16, 21, 22,
27, 28

HAROM csoport
(kék, piros és zdld)

csoport kérmérkdzés
+
legelsd csapatok
mindegyik csoportbdl
bekertinek az el6dontébe

(az el6donts 1.,.2.,3.
helyezéseit a Célpont
Dobasi feladat
eredményei hatarozzak
meg)

+
Tie-break mérk&zések
minden csoport masodik
helyezett csapatai kdzott
teszik ki az el6dontd
negyedik résztvevgjét

1 vs. 4 gybztese a
dontébe, vesztese a %4
playoff mérkézésre

2 vs. 3 gybztese a
dontébe, vesztese a %4
playoff mérkézésre

doénté gybztese — arany
érem

donté vesztese — ezust
érem

3-4 gybztese — bronz
érem, vesztese a
negyedik

5-30 szamitasa:
mindegyik csoport végsé
helyezettjei a fentiek
alapjan kertilnek
meghatarozasra

A Célpont Dobéasi feladat
dont holtversenyek
esetében mindharom
csoportban

(pl.: Kék 4, Piros 4 és
Z06ld 4 — a legjobb
Célpont Dobasi
eredménnyel 7. helyezés
szerezhetd, a masodik
legjobb eredménnyel
pedig a 8.)
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Azok a csapatok amelyek
nem vettek részt az el6z8
WSCC eseményen
véletlenszerlien kertilnek
a csoportokba
besorolasra (a lista
végén)

WCF Versenyszabalyzat,
C9 — Csapat besorolasi
eljaras vonatkozik ide

A CURLING VEGYESPAROS VILAGBAJNOKSAG (WMDCC)
JATEKRENDSZERE

NEVEZES

JATEK RENDSZER

PLAYOFF

VEGSO RANGSOR

6-10 nevezés

EGY csoport

csoport kdrmérkdzések+
playoff a 4 legjobb
helyezést eléré csapattal

1 vs. 4 gybztese a
dontébe, vesztese a %4
playoff mérkézésre

2 vs. 3 gybztese a
dontébe, vesztese a %4
playoff mérkézésre

doénté gybztese — arany
érem

donté vesztese — ezust
érem

3-4 gybztese — bronz
érem, vesztese a
negyedik

5-10 szamitasa:
WCF rangsorolasi eljaras

11-20 nevezés

Kék csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
1,4,5,8,9, 12,13, 16,
17, 20

Piros csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
2,3,6,7,10, 11,14, 15,
18,19

Azok a csapatok amelyek
nem vettek részt az el6z8
WSCC eseményen
véletlenszerlien kertilnek
a csoportokba
besorolasra (a lista
végén)

KET csoport
(kék és piros)

csoport kérmérkdzés
+
két legelsd csapat
mindkét csoportbdl
bekerul az el6dontébe

WCF Versenyszabalyzat,
C9 — Csapat besorolasi
eljaras vonatkozik ide

Kék 1 vs. Piros 2
gybztese jut a dontdbe, a
vesztes a % play-off
mérkdzésre

Piros 1 vs. kék 2
gybztese jut a dontdbe,
vesztese a % play-off
mérkdzésre

doéntd gybztese — arany
érem

donté vesztese — ezuist
érem

3-4 gybztese — bronz
érem, vesztese a
negyedik

5-20 szamitasa:
mindegyik csoport végsé
helyezettjei a fentiek
alapjan kertlnek
meghatarozasra

A Célpont Dobési feladat
dont holtversenyek
esetében

(pl.: Kék 4 és Piros 4 — a
jobb Célpont Dobasi
eredménnyel 7. helyezés
szerezhet6)

21-30 nevezés

Kék csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
1,6,7,12,13, 18, 19, 24,
25,30

HAROM csoport
(kék, piros és zold)

csoport kormérkdzés
+
A csoportok elsé két
helyezettje és a legjobb
Célpont Dobasi

Negyeddontdk:

(1 Mérkézés) A
csoprtelsék kozul
legjobban rangsorolt
csapat jatszik a harmadik
helyezettek kvalifikacids
meccsének gybztesével,
(2 Mérkézés)

5-30 szamitasa:

A csoporton beldli
rangsorolas a WCF
rangsorolasi eljaras

A Célpont Dobési feladat
dont holtversenyek
esetében mindharom
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Piros csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
2,5, 8,11,14, 17, 20, 23,
26, 29

Zold csoport
Korabban rangsorolt
csapatok
3,4,9, 10,15, 16, 21, 22,
27, 28

Azok a csapatok amelyek
nem vettek részt az el6z8
WSCC eseményen
véletlenszerlien kertilnek
a csoportokba
besorolasra (a lista
végén)

eredménnyel rendelkezd
harmadik bekerul a
negyeddontébe

+
A maradék két
csoportharmadik csapat
kvalifikaciés meccset
jatszik, melynek gy&ztese
bekerll a
negyeddontébe.

WCF Versenyszabalyzat,
C9 — Csapat besorolasi
eljaras vonatkozik ide

A csoprtelsék kdzUl
masodiknak rangsorolt
csapat jatszik legjobb
Célpont Dobasi
eredménnyel rendelkezd
csoprtharmadik
csapattal,

(3 Mérkézés)

A csoprtelsék kdzUl
harmadiknak rangsorolt
csapat jatszik a
harmadikként rangsorolt
csoprtmasodikkal,

(4 Mérk6zés)

Az elsd és masodikként
rangsorolt
csoportmasodik jatszik
egymas ellen
Elédontdk:

Az 1 Mérkdzés gybztese
a 4 Mérkdzés
gy6ztesével, a 2
Mérk&ézés gybztese a 3
Mérkézés gybztesével
Az el6dontbk gybztesei a
dontét jatsszak, a
vesztesek a
bronzmeccset.

csoportban

(pl.: Keék 4, Piros 4 és
Z4ld 4 — a legjobb
Célpont Dobasi
eredménnyel 10.
helyezés szerezhetd, a
masodik legjobb
eredménnyel pedig a 11.
stb)

CSENDES - OCEANI CURLING BAJNOKSAG (PCC, PJCC)
Kvalifikacié a Vilagbajnoksagra (WCC)
A Csendes Oceani Szovetség (PCF) hatarozza meg a jatékrendszert
Egy csapat kvalifikacidja esetén:

NEVEZES JATEK RENDSZER PLAYOFF Kvalifikacid
6, vagy kevesebb EGY csoport Az1vs4és2vs3 A gy6ztes kvalifikal a
nevezés parositas jatszik Vilagbajnoksagra (WCC)

Dupla csoport
kérmérkézések+
playoff a 4 legjobb
helyezést eléré csapattal

egymassal 3 gy6zelemig
tarté sorozatot, melybe
beleszamitanak a
kérmérkézés
eredményei, a gybztesek
a dontét a vesztesek a
bronzmeccset jatszanak.

Do6nté: 3 nyert meccsig
tarté sorozat, melybe
beleszamitanak a
kérmérkézés
eredményei. A gy6ztes
az aranyérmes, a vesztes
az ezustérmes

Bronzmérkézés: Egy
mérkdzés: gybztese —
bronz érem, vesztese a
negyedik helyezett
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Két csapat kvalifikacioja esetén:

Dupla csoport
kérmérkézések+
playoff a 4 legjobb
helyezést eléré csapattal

egymassal 3 gy6zelemig
tartoé sorozatot, melybe
beleszamitanak a
kérmérkézés
eredményei, a gybztesek
a dontét a vesztesek a
bronzmeccset jatszanak.

Doénté: 3 nyert meccsig
tarté sorozat, melybe
beleszamitanak a
kérmérkézés
eredményei. A gybztes
az aranyérmes, a vesztes
az ezustérmes

Bronzmérkézés: Egy
mérkdzés: gybztese —
bronz érem, vesztese a
negyedik helyezett

NEVEZES JATEK RENDSZER PLAYOFF Kvalifikacio
6, vagy kevesebb EGY csoport Az1vs4és2vs3 A gylztes és az
nevezés parositas jatszik ezustérmes kvalifikal a

Vilagbajnoksagra (WCC)

CSENDES — OCEANI JUNIOR CURLING BAJNOKSAG

(PCC, PJCC)
Kvalifikacié a JUNIOR Vilagbajnoksagra (WJCC)
A Csendes Oceani Szovetség (PCF) hatarozza meg a jatékrendszert
Egy csapat kvalifikacidja esetén:

NEVEZES JATEK RENDSZER PLAYOFF Kvalifikacid
6, vagy kevesebb EGY csoport A 2 vs 3 mérkdzés A gy6ztes kvalifikal a
nevezés nyertese dontét jatszik a | Junior Vilagbajnoksagra

Dupla csoport
kérmérkézések+
playoff a 3 legjobb
helyezést eléré csapattal

vesztes a bronzérmes.
Doénté: A 2 vs 3 gybztese
jatszik az 1 helyen
rangsorolt csapattal, a
gybztes az aranyérmes a
vesztes az ezustérmes

(WJCC)
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CURLING EUROPA BAJNOKSAG
(ECC - European Curling Championships)

A Curling Eurépa bajnoksagrél eurépai csapatok kvalifikalhatjak magukat a Curling
Vilagbajnoksagra.

Amennyiben a kévetkezd Vilagbajnoksag Eurépaban keril megrendezésre — a
hazigazdanak biztositott a részvétele + a 6 legjobb helyezett az ,A” csoportbdl + az
,ECC Vilagbajnoki kvalifikacio” gyéztese vehet részt

Amennyiben a kbvetkez§ Vilagbajnoksag nem Eurdépaban kerll megrendezésre —a 7
legjobb helyezett az ,A” csoportbdl + az ,CC Vilagbajnoki kvalifikacié” gy6ztese vehet
részt

.,ECC Vilagbajnoki kvalifikaci6” — Az ,A” csoportbdl utolsé csapata (kivétel a
kovetkez6 Vilagbajnoksag hazigazdajat, ha az Eurépaban kerll megrendezésre) 2
gy6zelemig tarté parharcot viv a ,B” csoportbdl gyéztesével. A parharc gy6ztese kijut
a Vilagbajnoksagra (WCC).

Az Eurépai Curling Szdvetség fenntartja a jogot arra, hogy megvaltoztassa az ECC
jatékrendszerét. Amennyiben a a ,C” csoportba nem toérténik nevezés, a ndi B9 és
B10, illetve a férfi B15 és B16 a ,B” csoportban marad.

A Curling Vilagszervezet szabalyai érvényesek, amennyiben a csapatértekezleten

masként nem rendelkezik a szervezd, vagy alabb masként nem rendelkezik.

Nevezések Jatékrendszer Play-off Végso rangsor
“A” csoport 1vs. 2 gybztese a A1-A10 helyezés a WCF
Férfiak és nék dontdbe, vesztese az rangsorolasa szerint
10 csapat EGY csoport el6dontdbe kertl.
3 vs. 4 gybztese az A9 + A10 visszakerll a
A1 - A8 csoport kormérkdzés eléddntébe kerll, a ,B~ csoportba a
+B1 + B2 + Tie-breaks, ha vesztese negyedik kévetkezd ECC-n
szikséges helyezett
Az el6z6 évi ECC A8 3 meccses
helyezések alapjan Page rendszeri play-off | Az el6ddntd gydztese Vilagbajnoki kvalifikacios
a top 4 csapattal bekerll a déntébe, a mérkdzést jatszik a B
vesztes bronz érmet kap | csoport gyéztesével
“B” csoport EGY csoport 1vs. 2 gybztese a B1-B10 helyezés a WCF
NSk doéntdbe, vesztese az rangsorolasa szerint
10 csapat csoport kérmérkdzés el6dontdbe kertl.
+ tie-break mérkézések, |3 vs. 4 gybztese az B1 + B2 a kovetkezd
A9 + A10 ha szikséges eléddntébe kerll, a ECC-n az A csoportban
+B3-B8 vesztese negyedik szerepel
+C1+ C2 Page- rendszer(i play- | helyezett
off a top 4 csapattal B9 + B10 a kévetkezd
Az el6dontb gybztese ECC-n az C csoportban
bekerll a déntébe, a szerepel
vesztes bronz érmet kap
A8 3 meccses
Vilagbajnoki kvalifikaciés
mérkdzést jatszik a B
csoport gy6ztesével
“B” csoport Két csoport 8-8
Férfiak csapattal Csoport 1 vs. Csoport 1
16 csapat gy6ztese a dontébe, B1-B16 helyezés a WCF
Csoporton beldli vesztese az el6ddntébe | rangsorolasa szerint
A9 + A10 kérmérkézés + tie-break | kerUl
+B3-B14 mérkdzések, ha B1 + B2 a kovetkezd
+C1+ C2 szikséges Csop.2 vs Csop.2 ECC-n az A csoportban
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Helyezések az el6z6 ECC
alapjan

,»C”’ csoport

Férfiak

B15 + B16 + mas nevezok
,»C”’ csoport

N6k
B9 + B10 + mas nevezok

Page- rendszer(i play-
off a csoportok 2-2
legjobbjaval

Egy csoport

Kdérmérkézés vagy
dupla kérmérkdzés +
tie-break mérkézések,
ha szlikséges

gy6ztese az el6dontébe
kerdl, avesztese
negyedik helyezett

Az el6dontb gybztese

bekerll a déntébe, a
vesztes bronz érmet kap

1—2.dontd

szerepel

B15 + B16 a kdvetkez8
ECC-n az C csoportban
szerepel

A8 3 meccses
Vilagbajnoki kvalifikaciés
mérkdzést jatszik a B
csoport gy6ztesével

C1, C2, C... helyezés a
WC3 F rangsorolasa
szerint

C1 + C2 az azonos
szezonban megrendezett
ECC ,B” csoportjaban
indulhat

EUROPAI VEGYESPAROS BAJNOKSAG (EMCC)

e Egy Szdvetség vegyes csapata két ferfi és két ndi jatékosbdl all, akik az adott
szdvetség johiszem( tagjai és az adott szdvetség jatékjogosultsagaval birnak.

e Az Eurdpai Curling Szervezet fenntartja a jatékrendszer valtoztatasanak jogat.

e A Curling Vilagszervezet szabdlyai érvényesek, amennyiben a csapatértekezleten
masként nem rendelkezik a szervezd, vagy alabb masként nem rendelkezik.

Nevezések

Jatékrendszer

Play-off

Végso rangsor

1-10 nevezd
Az el6z6 évi ECC
helyezések alapjan

11-20 nevezo

Voros csoport (R)
1,4,5,8,9,12,13,16,17,20

Zold csoport (G)
2,3,6,7,10,11,14,15,18,19

Az el6z6 évi ECC
helyezések alapjan

21-30 nevez6
Voros csoport (R)
1,6,7,12,13,18,19,24,25,30

EGY csoport

csoport kormérkdzés
+ csoportmérkdzéses
kihivas, ha azlkséges

Page rendszeri play-off
a top 4 csapattal

Két csoport

csoport kormérkdzés

+ csoportmérkdzéses
kihivas, ha azlkséges

Page rendszeri play-off
a csoportok top 2
csapataval

Harom csoport
csoport kérmérkdzés
+ csoportmérkdzéses

1 vs. 2 gybztese a
dontébe, vesztese az
eléddntébe kerdl.

3 vs. 4 gybztese az
eléddntébe kerdl, a
vesztese negyedik
helyezett

Az el6dontb gybztese
bekerll a déntébe, a
vesztes bronz érmet kap

R1vs. G1 gy6ztese
dontébe, vesztese az
elédontébe

R2 vs. G2 gy&ztese az
elédontébe kerdl,
vesztese a bronz-
meccsre

El6dont6 gybztese
dontébe, vesztese a
bronz-meccsre kerdl

Button eredmények
alapjan rangsoroljak a

Csapatok a WCF
rangsorolasa szerint 1-
10-ig

Csapatok minden
csoportban a WCF
rangsorolasa szerint 1-
10-ig

A csoportok azonos
helyezettjei kozti rangsort
a button dobasok atlaga
alapjan hatarozzak meg

1-20-ig kerul
meghatarozasra a
csapatok sorrendje

Csapatok minden
csoportban a WCF
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Zold csoport (G)
2,5,8,11,14,17,20,23,26,29

Sarga csoport (Y)
3,4,9,10,15,16,21,22,27,28

Az el6z6 évi ECC
helyezések alapjan

A korabban nem
rangsorolt szovetségek a
lista végére keriilnek,
véletlenszeriien

kihivas, ha azikséges

Negyeddontdk
El6donték
Donték

csoportok gy6zteseit és
masodik helyezettjeit

+ a csoportok 3.
helyezettjei kézul a 7., 8.
Es 9. helyezett button
eredmények alapjan kerdl
meghatarozasra

8. és 9-ként rangsorolt
csapatok
csoportmeccses kihivast
jatszanak a
negyeddonték 8. Helyéért

Negyeddontdk
1vs.8,2vs7,3vs6,4
vs 5

Gydztesek az
el6dontékbe

Elédontok
1vs4,2vs3
el6dontdk gydztesei a
dontébe, vesztesei a
bronz mérkézésbe
kerlilnek

rangsorolasa szerint 1-
10-ig

A csoportok azonos
helyezettjei kozti rangsort
a button dobasok atlaga
alapjan hatarozzak meg

1-30-ig kerul
meghatarozasra a
csapatok sorrendje

KVALIFIKACIOS RENDSZER — AMERIKAI ZONA

CURLING VILAGBAJNOKSAG (WCC)

és CURLING IFJUSAGI VILAGBAJNOKSAG (WJCC)

A KIHIVAS

Az Amerikai Z6na el6z6 WCC és WJCC alapjan 2-ként rangsorolt szovetsége, feltéve hogy
nem 8k a kdvetkezd Bajnoksag (WCC vagy WJCC) hazigazdai, el kell hogy fogadjon
barmilyen kihivast, amely az Amerikai Z6na mas szOvetségétol érkezik.

Ha a 2-ként rangsorolt szdvetség a kdvetkez6 Bajnoksag (WCC vagy WJCC) hazigazdjja,
akkor az el6z8 Bajnoksagon (WCC vagy WJCC) részt vevd masik szdvetség az Amerikai
Zonaboal kell, hogy fogadjon barmilyen kihivast, amely az Amerikai Zéna mas szévetségétdl

érkezik.

A Kihivas eseményének feltételei:

1. A ‘“kihivhatd” szervezetek a WCC és WJCC eseményeket lezard rangsorolas
eredményének fényében keriilnek meghatarozasra, és annak figyelembevételével,
hogy a kdvetkez6 WCC és WJCC események szervezésének jogat ki kapta meg.

2. Azon amerikai z6nabeli SzOvetségek, amelyek részt kivannak venni a kihivasokon a
WCC és WJCC helyért, regisztraciés nyomtatvanyt kell kitdltenitik és eljuttatniuk azt a
WCF Titkarsaga részére az eseményt megel6zd év juliusanak 31. napjaig.

2011. aprilis - MAGYAR FORDITAS

34




Ugyanezen hataridé vonatkozik azokra a Szovetségekre is, amelyek felé kihivas
érkezett, ezeknek szintén egy kitoltétt nyomtatvanyt kell eljuttatniuk a WCF
Titkarsaga felé, amelyben arrdl nyilatkoznak, hogy szandékukban all részt venni és
hazigazdaként befogadni a kihivasi meccset. A regisztraciés nyomtatvanyokat a WCF
majus elseje elétt elklldi az amerikai zéna szOvetségei részére.

3. Amennyiben csak egy szdvetség regisztralt a hataridét megelézéen, ugy az a
szbvetség automatikusan kvalifikaciot szerez a kdvetkezé WCC vagy WJCC
eseményekre. Ha egy regisztracié sem érkezik be, ugy a meglresedett helyet az
europai vagy csendes — dceani zona részére biztositjak, a WCF Igazgatdsagi
tanacsa dontése szerint.

4. Az a szervezet a hazigazdaja mérkézésnek, amely felé a kihivas beérkezett. A
helyszint és a datumokat a kdvetkezé WCC vagy WJCC eseményt megeldzb év
oktéberének 31. napjaig kell a WCF-nek jovahagynia.

5. A mérkézésnek a soron kévetkezé WCC vagy WJCC eseményt megel6z8
januarjaban kell Iétrejonnie.

6. Azon szOvetségtdl, amely tobb mérkbzés szervezésére is kotelezett, nem varhato el,
hogy azokat ugyanazon helyszinen és datumokkal rendezze meg.

7. Af6 jatékvezetd és a f6 jégmester személyét a hazigazda szdvetség jeldli ki, a WCF
beleegyezésével. A koltségeket a szervezb szdvetség allja.

8. Minden Szdvetség, amely részt vesz a WCC vagy WJCC kihivas mérkdzéseken,
felel6s a sajat csapatanak és csapata tisztvisel8inek szallas-, és napidijanak
biztositasaért.

9. AWCF nem térit vissza a WCC kihivas mérkézésekhez kapcsoldédd semmilyen
utikoltség dijat.

10. AWJCC kihivasi mérkézésekkel kapcsolatosan, a WCF visszatériti a repUléjarat arat
minden egyes résztvevd szdvetség csapatai szamara (maximum 5 f8), oda és vissza
a nemzetkdzi repllétér kapujaig. A WCF altal felajanlott legmagasabb vagy a
szOvetség altal kért arak kdzil a alacsonyabb kerUl kifizetésre. A hazigazda
szOvetség csapatainak utazasi kdltségére és azon csapatok szamara, amelyek mas
modon utaznak a mérkdzésre, szintén jar utazasi koltségtérités.

Jaték rendszer:

Két regisztralt csapat — az “6tbél legjobb” sorozat

Elsé nap — Csapatgylilés + hivatalos edzés + egy mérkézések
Masodik nap — 2 mérkdzés

Harmadik nap — 2 mérkézés (ha sziikséges)

Harom regisztralt csapat — kettés kdrmérkézés

Elsé nap — Csapatgylilés + hivatalos edzés + 1 vs. 2 és 1 vs. 3 mérkdzések

Masodik nap —2 vs. 3 és 1 vs. 2 és 1 vs. 3 mérk6zések

Harmadik nap — 2 vs. 3 mérk&zés és Tie- break (holtversenyt eldénté) mérkdzések
(amennyiben sziikséges)

Négy regisztralt csapat — kettés kdrmérkézés

Elsé nap — Csapatgylilés + hivatalos edzés + 1 és 2 draw

Masodik nap — 3, 4 és 5 draw

Harmadik nap -6 draw és tie-break (holtversenyt eldont6) mérkézés (ha sziikséges)

Ot vagy hat regisztralt csapat — egyes kormérkézés és 1 vs. 2 play-off

Elsé nap — Csapatgylilés + hivatalos edzés + 1 és 2 meccsek

Masodik nap — 3, 4 és 5 meccsek

Harmadik nap -6 draw és tie-break (holtversenyt eldont6) mérkézés (ha sziikséges)
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Id6rend:

e AWJICC és WCC megegyezésével — a kihivott szovetségek nyilatkozataval

e majus 1. — ezen datumot megel6zéen a WCF Titkarsag kikuldi a regisztracios
nyomtatvanyokat

e julius 31. — a regisztracio hatarideje (a nyomtatvanyok visszakildése a WCF
Titkarsaga részeére)

e oktdber 31. — ezen datumot megel6z6en a WCF elfogadja a szervezési helyszint és
idépontot

e januar — a kihivasi mérkdzések kezdete

MINIMUM SZABVANYOK
A TAGSZERVEZETEK SZAMARA SZUKSEGES IRANYELVEK
A CURLING VILAGBAJNOKSAGOKBAN VALO RESZVETELHEZ

-_—

Curling szezon: minimum harom hénap

2. Ajaték szinvonala: a Curling Vilagszovetség itéli meg, hogy a tagszervezet
jatékanak szinvonala lehetévé teszi-e, hogy a Curling Vilagbajnoksagon részt
vegyen.

3. Kuvalifikacié: azon tagszervezetek, amelyek nem fizették be az éves tagdijat és

tartozasaikat a Curling Vilagszovetség felé az adott év szeptemberének 1. napjaig,

nem jelentkezhetnek a soron kdvetkezé év Curling Vilagbajnoksagara.

Alkalmassag (2010. Junius 1-én lép hatalyba)

1. Ajatékosok az altaluk épviselt orszag allampolgarai — lakhelylk barhol lehet
vagy
a jatkosok allandé lakhelye az altaluk képviselt orszagban van legalabb két évig,
kozvetlenil a verseny kezdete el6tt.

2. Ha egy jatékos mar képviselt egy orszagot barmilyen WCF versenyen, vagy jatszott
WCF verseny kvalifikacios mérkézésén vagy versenyén, azon jatékos nem
képviselhet mas orszagot WCF versenyen vagy WCF verseny kvalifikacids
mérk6zésén vagy versenyén addig, amig a fenti két feltétel kozul egynek meg nem
felel ES két egymast kdvetd év el nem telik.

3. Ez az alkalmassag nem érvényes az Téli Olimipai és Téli Paralimpiai jatékokra,
amelyek szabalyait Nemzetkdzi Olimpiai Szovetség és Nemzetkdzi Paralimpiai
Szovetség hatarozza meg.

4. Barmely vita eldontésére a jatékojogosultsagokkal kapcsolatban a WCF
Igazgatotanacsa jogosult.
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TIE- BREAK TABLAZAT NEGYCSAPATOS

KVALIFIKACIORA
RANGSOR HELYEZES JATEK Draw és
mérkozés #
1 12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3
QX QX QX | X X 4VS.5(Q4) 1
QX| QX | X X X X 3VS.6(Q3.)+4VS.5 |2
(Q4.)
QXX |X X X X X 2VS.7(Q2.)+3VS.6 |3
(Q3.)+4VS5(Q4)
X | X |X X X X X X 1VS.8(Q1.)+2VS.7 |4
(Q2.)+3VS.6(Q3)+
4VS.5(Q4.)
X | X |X X X X X X X 8 VS. 9 a gybztes jatszik | 1 4

1(Q1.;2VS.7(Q2)+
3VS.6(Q3.)+4VS.5
Q4)

X | X |X X X X X X X X 9VS. 10 agy6ztes 2 4
jatszik 1 (Q 1.); 7VS. 8
a gylztes jatszik 2 (Q
2);3VS.6(Q3.)+4
VS.5(Q4.)

X | X |X X X X X X X X X 10 VS. 11 agyéztes 3 |4
jatszik 1 (Q 1.); 8VS. 9
a gyobztes jatszik 2 (Q 2);
6 VS.7 agybztes
jatszik 3 (Q 3.);4VS. 5
Q4.

o

QX |QX |X X 4VS.5(Q4.) 1

Q QX |X |xX |X X 3VS.6(Q3.)+4VS.5 |2
Q4)

Q X |X |[x X X X 2VS.7(Q2)+3VS.6 |3
(Q3.)+4VS.5(Q4.)

Q [QX | X X X X X X 5VS. 8 agyéztes 2 2
jatszik 4 (Q 4.);6VS. 7
a gylztes jatszik 3 (Q
3)

Q (X |X X X X X X X 7 vs. 8 agybztes jatszik | 3 2
2(Q2)6VS.9 a
gybztes jatszik 3 (Q 3.);
4VS.5(Q4.)

Q |QX | X X X X X X X X 3VS.10és6VS.7 a 4 |2
gy6ztes jatszik (Q 3.); 4
VS.9 és5VS.8 ésa
gy6ztes jatszik (Q 4.)

Q (X |X X X X X X X X X X |7VS. 8 agyéztes jatszik | 1 4 |3
2(Q2);3VS.12¢és 6

VS. 9 agydztes jatszik
(Q3); 4VS. 11 és 5 VS.
10 agydztes jatszik (Q
4)

9]
9]

QX |[X X 4VS.5(Q4.) 1

Q |Q | X X X X 3VS.6(Q3.)+4VS.5 |2
(Q4.)

Q |Q | X X X X X 6VS.7 agybztes 2 1
jatszik 3 (Q3.) +4VS. 5
(Q4.)
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6 VS.7 agybztes
jatszik 3 (Q3.)+5VS. 8
Q4.

6 VS.7 agybztes
jatszik 3 (Q 3.) +4 VS.9
és 5VS. 8 agybztes
jatszik (Q 4.)

3VS.10 és6VS.7a
gybztes jatszik (Q 3.); 5
VS8 és4VS.9 a
gy6ztes jatszik (Q 4.)

10 VS. 11 a gyéztes
jatszik VS 3, a gybztes
jatszik a6 VS. 7
gy6ztesével (q 3.); 5
VS.8és 4VS.9 a
gy6ztes jatszik (Q4.)

11 VS. 12 a gybztes
jatszik VS 3, a gybztes
jatszik a7 VS. 8
gy6ztesével (Q 3.); 9
VS. 10 a gyéztes jatszik
VS.4 és a gybztes
jatszik az 5VS. 6
gy6ztesével

4VS.5(Q4.)

5VS. 6 agybztes
jatszik VS. 4 (Q 4.)

4VS.7 és5VS.6 a
gy6ztes jatszik (Q 4.)

7VS. 8 agyébztes
jatszik VS.4 +5VS. 6;
a 2 gy6ztes jatszik (Q4.)

7VS. 8 agyébztes
jatszik VS. 4; plus 6 VS.
9 agyOztes jatszik VS.
5; a 2 gyéztes jatszik (Q
4.)

7VS. 8 agyébztes
jatszik VS. 4; plus 6 VS.
9 és 5VS. 10 és ezek a
gybztesek jatszanak; a
2 gy6ztes jatszik (Q 4.)

4VS.11és7VS. 8és
ezek a gybztesek
jatszanak; 6 VS. 9 és 5
VS.10 és ezek a
gy6ztesek jatszanak; a 2
gyOztes jatszik (Q4.)

11 VS. 12 a gy6ztes
jatszik VS. 4, ennek
gy6ztese jatszik a 7 VS.
8 gybztesével; 6 VS. 9
és 5VS. 10 és ezek
gy6ztesei jatszanak; a 2
gy6ztes jatszik (Q 4.)

N

Q = kvalifikaciot szerez
QX = holtversenyben all, de azért kvalifikaciot szerez
X = holtversenyben all — tiebreak mérkézés
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TIE- BREAK TABLAZAT KIESES ESETEN

RANGSOR HELYEZES

JATEK

Periodus és
mérkozés #

1

2

3

8.VS.9.

1

7 VS. 8 . uténa vesztes
9. Ellen

N

6.vs.9.és7.Vs. 8.
utana vesztesek
jatszanak

5. vs. 6. utana vesztes a
9-kel, illetve 7 vs. 8, a
két vesztes jatszik

N

9 vs 10, utana nyertes a
8-kal jatszik

N

7vs 10 és 8vs 9

6 vs 7, utana vesztes
jatszik 10-kel, illetve 8 vs
9

5 vs 8 utana vesztes a
10-kel, 6 vs 7 utna
vesztes a 9-kel jatszik

X = holtverseny — Tie break mérkdzés

TIE- BREAK TABLAZAT KVAIFIKACIO ES KIESES ESETEN

RANGSOR HELYEZES

10

Jaték

Periodus és
mérkozés #

1

2

3

4

4 v 9 gybztese T4, vesztese R9; 5v 8

gy6ztese T5, vesztese
gy6ztese T6, vesztese
T5v T6 gybztese v T4

R7 v R8 vesztese v R9

R8;6v7
R7; 3
(Q4.);

3 v 4 gybéztese Q 3., utana ennek

vesztese v 9 gybztese

R9; 5v 8 gybztese T5,
v 7 gybztese T6, vesztese R7;

T5v T6 gybztese v T4

R7 v R8 vesztese v R9

T4, vesztese
vesztese R8; 6

(Q4.);
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2 v 9 gybztese Q 2., vesztese R9; 3 v
8 gybztese Q 3., vesztese R8; 4 v 7
gy6ztese T4, vesztese R7; 5v 6
gy6ztese T5, vesztese RG6;
T4vT5(Q4.);

R6 v R9 + R7 v R8 vesztesese jatszik

1v 2 gybztese Q 1., vesztese v 9
gy6ztese Q 2., vesztese R9; 3v 8
gybztese Q 3., vesztese R8; 4 v 7
gy6ztese T4, vesztese R7; 5v 6
gy6ztese T5, vesztese RG6;
T4vT5(Q4.);

R6 v R9 + R7 v R8 veszteses play

9 v 10 vesztese kiesik (10.), gybztese
v 4 gybztese T4, vesztese R9; 5v 8
gybztese T5, vesztese R8; 6 v 7
gybztese T6, vesztese R7;

T5v T6 gybztese v T4 (Q 4);

R7 v R8 then vesztese v R9

3 v 10 gy6ztese T3, vesztese R10; 4 v
9 gybztese T4, vesztese R9; 5v 8
gybztese T5, vesztese R8; 6 v 7
gy6ztese T6, vesztese R7;
T3vT6(Q3.)+T4vT5(Q4.);

R7 vR10 + R8 v R9

2 v 3 gybztese Q 2., then vesztese v
10 gydztese T3, vesztese R10; 4 v 9
gybztese T4, vesztese R9; 5v 8
gybztese T5, vesztese R8; 6 v 7
gy6ztese T6, vesztese R7;T3 v T6 (Q
3.)+T4vT5(Q4.);R7vR10+R8vVv
R9

Q = kvalifikaciot szerez

QX = holtversenyben 4ll, de azért kvalifikaciot szerez
X = holtversenyben 4ll — tiebreak mérkdzés
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PLAY-OFF RENDSZER

Téli Olimpiai Jatékok, Téli Paraolimpiai Jatékok, Téli Egyetemi Jatékok

DONTO
gyoztes / gyoztes
ELODONTO ODONTO
1vs. 4 2vs.3
vesztes \ / vesztes
BRONZMECCS

PAGE PLAY-OFF RENDSZER

Férfi és n6i Vilagbajnoksag, Férfi és ndi Ifjusagi Vilagbajnoksas,
Kerekesszékes Vilagbajnoksag

DONTO
gyozt J
1VS. 2 vesztes gyoztes  gyodztes 3VS.4
~  ——————— ELODONTO___———
Veszte% vesztes
BRONZMECCS
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