Curling Vegyes Páros

- Szabályok -
A Vegyes Páros csapata két játékosból áll (egy férfi és egy női).
SZABÁLYOK:

1. A pontozás megegyezik a hagyományos curling játékban megszokottakkal.

2. Minden mérkőzés 8 endből áll. Ha az eredmény döntetlen az utolsó end befejeztével, ebben az esetben extra end szükséges hogy eldöntsék melyik csapat nyeri a mérkőzést.
3. Minden csapatnak 48 perc játékidő áll rendelkezésre a 8 end lejátszásához. Ha extra end lejátszására van szükség, minden csapatnak 6 perc játékidőt kell kapnia a 8 end befejezéséből fennmaradó időtől függetlenül.

4. Minden csapat 5 követ dob el minden endben. Az a játékos aki csapata első kövét dobja az adott endben, annak a játékosnak kell csapata utolsó kövét is dobnia ugyanebben az endben. A csapat másik játékosának kell csapata második, harmadik és negyedik kövét dobnia az adott enden belül. A játékosok pozíciója endről endre felcserélhető. 
5. Egyetlen egy követ, beleértve a házban tartózkodó köveket sem szabad a játékból eltávolítani, az adott "end" negyedik kövének kicsúsztatása előtt. Ha ebben a helyzetben egy lökés azt eredményezi, hogy az ellenfél kövét, közvetlenül vagy közvetetten, elmozdítják egy játékon kívüli pozícióba (pályán kívülre ütik), az szabályszegésnek minősül.. Ezért a szabályszegést elkövető csapat kövét el kell távolítani a játékból, az elmozdított követ (köveket) pedig vissza kell helyezni oda, ahol korábban elhelyezkedtek a jégen. Minden követ a nem szabálysértő csapat csapatkapitányának megelégedésére kell visszahelyezni pozíciójába. 

6. Az endek kezdésének rendje, az egyik csapatnak jeleznie kell a játékvezetőnek, hogy helyezze el a megfelelő helyre a csapata elhelyezett kövét (1), és az ellenfél elhelyezett kövét (1) A és B pozícióba:
A
A követ a centre line felezésénél, félúton a hogline és a ház eleje között kell elhelyezni; vagy


B
A követ a button hátsó felében, a centre line felénél kell elhelyezni, úgy hogy érintse a tee-line-t.

      7.   Az előre elhelyezett kövek kiválasztásának rendje:
(a) Amennyiben nincs előre meghatározva, hogy melyik csapat melyik elhelyezett kővel van, az ellenfél csapatok feldobással döntik el egymás között, hogy kié az elhelyezett kő kiválasztásának a joga az első endben.

(b) Az első endet követően, azé a csapaté az elhelyezett kő kiválasztásának a joga, aki elvesztette az előző endet. 

(c) Amennyiben az end, blank end (tehát egyik csapat sem szerzett pontot), az a csapat amelyik nem az utolsó követ dobta az endben, választhatja ki, hogy melyik elhelyezett kővel van.  


8.   Annak a  csapatnak, amelyik a ház előtti elhelyezett kővel van, kell az első követ löknie az adott endben, és annak a csapatnak, amelyik a házban lévő elhelyezett kővel van, kell a második követ löknie adott endben. 
9. A játék elkezdésének rendje a WCF versenyein, minden csapatnak 5 perc bemelegítésre van lehetősége azon a jégfelületen, ahol játszani fog. Az a csapat, akié az utolsó dobás az első endben, gyakorol először. 
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