2008. évi Vegyes Curling Magyar Csapatbajnokság
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A VERSENY CÉLJA :

· A 2008. évi országos curling vegyes csapatbajnoki cím eldöntése.

· A 2008. évi Vegyes Curling Európa Bajnokságra utazó csapat kijelölése.

· A Magyar Curling Szövetség tagegyesületei számára versenyzési lehetőség biztosítása.

· Közös versenyzési lehetőség biztosítása vegyes csapatok számára.

A  VERSENY  HELYE :

Kamaraerdei Curling Club

Budapest, XI. ker. Kamaraerdei út 12-14. (Susulyka utca)

A  VERSENY  IDŐPONTJA :

2008. április 30. – május 04. (szerdától – vasárnapig)

A VERSENY RENDEZŐJE :

MAGYAR CURLING SZÖVETSÉG

1141 Budapest, Szugló utca 154.

A VERSENYBIZOTTSÁG TAGJAI :

· Sárdi Péter
MCSZ Versenybiz. Elnöke
versenybizottság elnöke

· Vaspöri Tamás
MCSZ Versenybiz. Elnök h.
versenybiz. elnök h.

· Kiss László
MCSZ főtitkára 
versenyigazgató

· Palotai Piroska
MCSZ Versenybiz. tagja
versenybizottsági tagja

· Palancsa Zoltán
MCSZ Versenybiz. tagja
versenybizottsági tagja

· Dr. Sz. Kovács István
MCSZ Versenybiz. tagja
versenybizottsági tagja

VERSENYSZÁM:

· Vegyes csapat 

2 nő + 2 férfi 

(1-1 fő csere lehetőséggel)

A VERSENY DÍJAZÁSA :

Az első helyezett csapat képviselheti Magyarországot 

a 2008. évi Kitzbühelben megrendezésre kerülő

 Vegyes Curling Európa bajnokságon.

· I. helyezett csapat: 


kupa + oklevél + tárgyjutalom

· II-III. helyezett csapatok:

kupa + oklevél + tárgyjutalom

· IV. helyezett csapat:



  oklevél + tárgyjutalom

NEVEZÉS IDEJE ÉS MÓDJA:

· Nevezési határidő:

2008. április 10. 16.00 óra

· Nevezési díj:




- alapszakaszra:






40.000.- Ft/csapat

- középdöntőbe jutó csapatok számára további: 
20.000.- Ft/csapat

· Nevezés:
A nevezési szándékot írásban,  a Magyar Curling  

  

Szövetség részére kérjük leadni (fax: 1-383-5303,                                    e-mail: huncurling@t-online.hu), a nevezési  határ-idő betartásával, továbbá a nevezési díj                                              nevezési határídőn belüli befizetésével. 



Egy egyesület több csapatot is nevezhet.

RÉSZTVEVŐ CSAPATOK SZÁMA:

A bajnokságra maximum 12 csapat nevezését fogadjuk el, a jelentkezés és a részvételi díj befizetésének sorrendjében. A nevezésnél elsőbbséget élveznek azok a csapatok, akik ez irányú előnevezésüket elküldték a szövetségnek.

NYILT SORSOLÁS:

2008. április 10-án 19.00 órakor, a Kamaraerdei Curling Klubban.

EREDMÉNYHÍRDETÉS :

2008. május 4-én, a döntőt követően a helyszínen.

JÁTÉK JOGOSULTSÁG:

A versenyen részt vehet minden csapat, amely:

· tagja a Magyar Curling Szövetségnek,

· játékosai magyar állampolgársággal rendelkeznek,

· a csapatban szereplő játékosok mindegyike rendelkezik az MCSZ által kiadott 2008. évi versenyengedéllyel,

· nevezését a versenybizottságnál igazolni tudja,

· a verseny ideje alatt a World Curling Federation szabályait és előírásait betartja,

· a verseny szabályait és előírásait magára nézve kötelezően elfogadja,

· a viselkedésével a verseny sportszerű, és kultúrált lebonyolítását nem zavarja.

A VERSENY LEBONYOLÍTÁSA:

· A lebonyolítás rendszerét a jelentkező csapatok számától függően alakítjuk ki. A részletes programról április 11-én értesítjük a nevezett csapatokat.

· Minden csapat minimum 4 mérkőzést játszik.

· A mérkőzések 8 „end-ből” állnak.

· Várható lebonyolítási rendszerek a nevezési számtól függően:

5-7 csapat esetén:

Selejtezőben körmérkőzés, majd az 1-4. helyezett csapatok számára „Page- rendszerű” döntő.

8-10 csapat esetén:

2 csoport kerül kisorsolásra, csoporton belül körmérkőzés. A csoportok 1-3. helyezett csapatai továbbjutnak, a középdöntőbe.  A csapatok viszik magukkal a selejtezőben a továbbjutott csapatok ellen lejátszott meccseik eredményét. A csapatok a középdöntőben csak a másik csoportból továbbjutottak ellen játszanak.

A középdöntő 1-4. helyezett csapatai számára „Page-system” döntő.

11-12 csapat esetén:

3 csoport kerül kisorsolásra, csoporton belül körmérkőzés. A csoportok 1-2. helyezett csapatai továbbjutnak, a középdöntőbe.  A csapatok viszik magukkal a selejtezőben lejátszott meccseik eredményét. A középdöntőben csak a másik csoportokból továbbjutott csapatok ellen játszanak.

A középdöntő 1-4. helyezett csapatai számára „Page-system” döntő.

· A csoportmérkőzések végén a sorrendet a megszerzett pontok határozzák meg. 

· A győztes 2, míg a vesztes 0 pontot kap.

· 5-7 csapat részvétele esetén a selejtező csoportból, míg ennél nagyobb számú részvétel esetén a középdöntő csoportjából az 1-4. helyezett bekerül a „Page rendszerű” négyes döntőbe, a helyezésének megfelelő pozícióba.

· Csoporton belüli pontegyenlőség esetén a sorrendet (ha az nem továbbjutást, hanem csak helyezést határoz meg), az azonos pontszámmal rendelkező csapatok egymás elleni eredményét kell figyelembe venni. Ha az egymás elleni eredmény azonos (pl. „körbeverés” volt), a helyezési sorrendet a csapatok „button dobása” határozza meg (draw shot challenge), amelyet az utolsó lejátszott mérkőzésük után közvetlenül, azon a pályán dobnak.

· „Tie break” mérkőzésre akkor kerül sor, ha továbbjutási illetve kiesési pozíció megszerzéséért alakul ki pontegyenlőség, mégpedig úgy, hogy valamelyik csapatnak ki kellene esnie. Kiesni „button dobással” nem lehet, csak „Tie break” mérkőzés döntheti el a kieső csapat kilétét.

· Amennyiben nemcsak a továbbjutó illetve kieső helyen, hanem további továbbjutó helyet eldöntő pozícióban (harmadik helyen vagy akár a második, sőt első helyen) is a negyedikkel azonos pontszámmal rendelkező csapat állna, akkor a jobb „buttont” dobó csapatok elfoglalják a „button dobás” alapján a továbbjuto helyeiket (középdöntő után a Page rendszerben) és csak a kieső illetve utolso továbbjutó helyezésért kell „Tie break” mérkőzést rendezni.

· Az utolsó továbbjutó helyen két csapat pontegyenlősége esetén a továbbjutást eldöntendő „Tie break” mérkőzés győztese továbbjut középdöntőbe vagy a „Page rendszer” 4. pozíciójába, a vesztes kiesik. Ha ez a középdöntő után történik, akkor 5. helyezett lesz.

· Három vagy több csapat pontegyenlősége esetén az utolsó továbbjutó helyért, a „button dobás” alapján létrejön egy sorrend a csapatok között, majd a két legrosszabb „button” dobást elérő csapat játszik egymás ellen „Tie break” mérkőzést. A vesztes kiesik, a győztes játszik a „button dobás” alapján következő csapattal. A „Tie break” mérkőzések győztese addig játszik újabb azonos pontszámú, de jobb „button-t” dobó csapatokkal, amíg el nem dől a továbbjutás sorsa, azaz már nincs több olyan csapat, amely azonos pontszámmal állt és jobb „button-t” dobott."

· A „Page system” (Brier rendszerű) 4 csapatos döntő lebonyolítási rendje:

-
1. kör:


1. mérkőzés:  1. helyezett – 2. helyezett ellen, 


2. mérkőzés:  3. helyezett -  a 4. helyezett ellen.

Amelyik csapat nyer az 1. mérkőzésen, már döntős. 

A 2. mérkőzés vesztese szerzi meg a 4. helyet.

· 2. kör: 

Az 1. mérkőzés vesztese megmérkőzik a 2. mérkőzés nyertesével. Aki nyer, játszhat a döntőben, míg a vesztes lesz a 3. helyezett.

· 3. kör: 

Az 1. kör 1 mérkőzésének győztese, és a 2. kör meccsének nyertese játssza a torna végső döntőjét. Aki itt nyer, az nyeri az országos bajnokságot, míg a vesztes a 2. helyezett lesz.

· A bajnoki cím megszerzéséhez 2 győzelemre van szükség. Aki a döntőben kétszer nyer, az nyeri az országos bajnokságot (képviselheti hazánkat a 2008. évi Curling Vegyes Csapat Európa Bajnokságon), míg a vesztes 2. helyezett lesz.

VERSENYSZABÁLYOK:

· Az adott csapat bemelegítésének kezdete előtt minimum 5 perccel a résztvevőknek be kell írni a mérkőzés jegyzőkönyvébe csapatuk felállását és csúsztatásuk sorrendjét. Ezen a mérkőzés kezdetéig már nem lehet változtatni, kivétel a bemelegítéskor esetlegesen bekövetkező sérülés, illetve ha valamelyik játékos nem érkezik meg a kezdésre. Ebben az esetben a hiányzó játékossal azonos nemű csere játékost kell szerepeltetni.

· A meccslapon szerepeltetni kell azt a hivatalos személyt (edző, cserejátékos) is, aki időkérés esetén a bent lévő játékosokon kívül jogosult a játéktérre bemenni és ott konzultálni az adott csapat tagjaival.

· A jegyzőkönyv kitöltésének elmulasztása esetén első esetben figyelmeztetésben részesül a csapat, második esetben 1.500.- Forint büntetési díjat kell befizetni a versenybizottság felé a mérkőzést követő 30 percen belül, míg a harmadik eset után 1 pont levonására kerül sor, az érintett csapattal szemben.

· Ez ellen óvási és fellebbezési lehetőség nincs!

· A jelenlévő versenybizottsági tag törekedni fog felhívni a figyelmet a hiány határidőn belüli pótlására. Ennek esetleges hiánya nem mentesíti a vétkes csapatot felelősségre vonása alól.  

· Jegyzőkönyv előzetes kitöltésének elmulasztása miatt a vétlen csapat nem óvhatja meg a mérkőzést.

· A csoportmérkőzések során az adott meccs előtt a csapatoknak külön-külön 5-5 perc bemelegítési lehetősége van. Ez idő alatt a számára kijelölt színű kővel csúsztathat is. Az 5 perces bemelegítés előtt a csapatnak 1 perc felkészülési idő áll rendelkezésére, amikor felmehet a jégre, ott csúszkálhat, de a kövekhez nem nyúlhat.

· Az 5 perc bemelegítési idő letelte után egyből, az adott csapat által kiválasztott játékosnak „button csúsztatást” kell végrehajtania. A mérkőzés 1. end-jében azt a csapatot illeti meg a kedvezményezettség, akinek közelebb volt a köve a ház közepéhez. Azonos eredmény esetén a másodikként csúsztató csapatot illeti meg az első end utolsó kövének elcsúsztatása.

· A négyes döntő meccseinél a kedvezményezettség az adott mérkőzésre vonatkozóan magasabb pozícióban álló csapatot illeti meg.

· A négyes döntő mérkőzés előtti protokollja megegyezik a 10 end-es mérkőzésekre vonatkozó időrenddel. Kivétel a button dobás, mivel itt arra nem kerül sor.

· A döntő 2. illetve 3. mérkőzéseinél a kedvezményezettség a megelőző mérkőzés nyertesét illeti meg.

· Várakozási idő:   5 perc

· A várakozási idő a mérkőzés kihirdetett (akár az esetleges csúszás miatt módosított és a csapatokkal közölt) kezdési időpontjától számított 15. perctől kezdődik. A négyes döntőben a várakozási idő a 25. perctől kezdődik.

· Amennyiben az egyik csapat nincs jelen mind a 4 játékossal (2 női és 2 férfi) játékra alkalmas állapotban (sportruházatban, curling cipőben, stb.) a curling pályán (konkrétan a hack-nél), és nem tudja a mérkőzés időpontjához képest legkésőbb a 20. illetve a 30. perc kezdetekor a saját 1. kövét elcsúsztatni, a mérkőzést elveszíti.

· Az adott mérkőzésen ki nem álló csapat 12-0 arányban elveszti mérkőzését. 

· A 2. ki nem állás esetén az érintett csapatot kizárjuk a versenyből, az addigi eredményeit pedig töröljük.

· A csapatok kötelesek 2 női és 2 férfi játékossal egyidejűleg a pályán szerepelni.

· Csere esetén a lecserélt játékos helyére csak vele azonos nemű versenyző jöhet be, ugyan abba a pozícióba.

· A csapaton belüli felállásnál nemenként felváltva kell csúsztatni (nő- férfi - nő-férfi, vagy férfi – nő – férfi – nő). A sorrend megváltoztatására mérkőzésen belül nincs lehetőség.

· Mérkőzéseken játékidő korlátozás nincs.

· Kérünk minden játékost a mérkőzésen belüli „lassú játék” mellőzésére, az „end-ek” közötti holtidő lerövidítésére.

· A 4. end után 5 perces szünetre kerül sor. Ez idő alatt el lehet hagyni a játékteret, de a játékosoknak dohányozni ez idő alatt is tilos!!!

· Technikai szünet ideje alatt a jégfelületet a pályamester „moppal” letisztítja. Permetezésre és egyéb jégkarbantartásra ez idő alatt nem kerül sor.

· Egy mérkőzés a 8. end vége előtt is véget érhet, ha a vesztésre álló csapatnak már nincs esélye a győzelemre (pl. kevesebb kő van hátra, mint amennyi szükséges lenne a döntetlenhez, vagy a győzelemhez, stb.). 

· Ha egy csapat úgy dönt, hogy feladja a játékot még a mérkőzés befejezése előtt, akkor azt a játékot csak akkor lehet lezárni, amikor arra a csapatra kerül a sor, amely feladja a meccset. A feladást csak a vesztésre álló csapat kezdeményezheti. Erre legkorábban a 6. end-et követően kerülhet sor.

· Ha a mérkőzés végső játékidejének végén döntetlen az állás, „extra end-del” kell eldönteni a találkozó végeredményét. „Extra end-ben” nincs időkorlátozás.

· Mérkőzést követően a csapatvezető köteles aláírni a mérkőzéséről vezetett jegyzőkönyvet.

· A verseny rendezősége fenntartja a jogát, hogy jelen versenykiírástól, illetve a kiadott programtól különleges és erősen indokolt esetben eltérjen a World Curling Federation szabályait betartva.

· A mérkőzéseken csak egységes felsőruházatban lehet részt venni (melegítő, polár pulóver, stb.). Egységes felsőruházatként fogadjuk el azt is, ha a csapaton belül az azonos neműek viselnek megegyező felsőrészt.

· A mérkőzéseken kötelező a sportmez jobb ujján a Magyar Curling Szövetség hímzett címerét viselni. Aki ez ellen vét, mérkőzésenként 1.500.- Forint büntetést köteles befizetni a MCSZ pénztárába. Ha nem hajlandó befizetni a büntetést, csapata az adott mérkőzést 12-0 eredménnyel elveszti. Az embléma viselését kiváltja ha a felsőruházat bármely jól látható részén szerepel az MCSZ logoja.

· A versenyen a World Curling Federation érvényben lévő szabályai a mérvadók. (A szabályok a Magyar Curling Szövetségben megtekinthetők.)

· Az esetlegesen felmerülő vitás esetekben a Versenybizottság dönt.

· Sportszerűtlen viselkedésért a versenybíró figyelmeztetetést adhat, kiállíthat, a kirívóan sportszerűtlen csapatot ki is zárhatja a további versenyzésből.

· Akinek nincs speciális curling cipője, azoknak kötelező a teljesen tiszta, sima, lemosott talpú váltó sportcipő használata, amihez a rendezőség biztosít „csúszó talpat”.

ÓVÁS ÉS EZZEL KAPCSOLATOS DÖNTÉSHOZATAL:

· Óvni kizárólag a helyszínen, a mérkőzést követő 30 percen belül lehet.

· Az óvást írásban - az erre a célra rendszeresített és a versenybizottság jelenlévő tagjától elkérhető formanyomtatványon -, kell leadni a Versenybizottság jelenlévő tagjának, az óvási díj egyidejű befizetésével.

· Óvási díj 5.000.- Forint. 

· Az óvási díjat a versenybizottság jelenlévő tagjának kell befizetni.

· Az óvási díj befizetésének hiányában az óvás érvényét veszti.

· Jogos óvás esetén az óvási díjat az érintett csapat visszakapja.

· Az óvással kapcsolatos állásfoglalást, döntést a versenybizottság 3 tagja első fokon írásban hozza meg. 

· Ha nem szükséges azonnali döntéshozatal, akkor legkésőbb a soron versenynap kezdetéig kell az elsőfokú határozatot meghozni.

· A döntésről tájékoztatni kell az érintett feleket.

· A döntéssel kapcsolatosan fellebbezési lehetőség van.

· A fellebbezést írásban kell leadni – ha ezt időbeli korlátok indokolják - Versenybizottság jelenlévő tagjának, annak ismertetését követő 30 percen belül - az erre a célra rendszeresített és a versenybizottság jelenlévő tagjától elkérhető formanyomtatványon -, a fellebbezési díj egyidejű befizetésével.

· Ha az óvással kapcsolatos döntés nem az adott napon történt, akkor azzal kapcsolatos fellebbezést, a döntés meghozatalát és kihirdetését követő 1 órán belül kell beadni.

· Fellebbezési díj: 5.000.- Forint

· A fellebbezési díjat a versenybizottság jelenlévő tagjának vagy a szövetség főtitkárához kell befizetni.

· A fellebbezési díj befizetésének hiányában a fellebbezés érvényét veszti.

· Sikeres fellebbezés esetén az óvási díjat és a fellebbezési díjat az érintett csapat visszakapja.

· A fellebbezéssel kapcsolatos döntést a versenybizottság legalább 3 tagja másodfokon hozza meg. 

· Másodfokon a fellebbezéssel kapcsolatos döntést a versenybizottság lehetőségeihez képest minél hamarabb kell, hogy meghozza.

· A döntésükről tájékoztatni kell az érintett feleket.

· Mind a két esetben a versenybizottsági tag, illetve Versenybizottság döntése a szóbeli kihirdetést követően jogerős és végrehajtható.

· Írásbeli értesítés esetén az érintett csapatok vezetőinek, vagy helyettesének e-mail címére elküldött elektronikus levél jogerősnek minősül.

· A versenybizottsági tag, illetve a Versenybizottság írásos határozatát a lehetőségekhez képest minél hamarabb (ha az szükséges akkor maximum 60 percen belül, ha azonnali döntéshozatal nem szükséges akkor legkésőbb 24 órán belül) el kell készíteni. Ennek elkészítése nem befolyásolja a szóbeli kihirdetés eredményét és tényét.

TECHNIKAI INFORMÁCIÓK:

· Minden mérkőzést követően pályatakarításra és permetezésre kerül sor.

· Teljes jégkarbantartás az 1. mérkőzés előtt, és 2   mérkőzésenként, valamint a négyes döntő összes mérkőzése előtt.

· Kérünk minden játékost, hogy csak teljesen tiszta, lemosott talpú cipőben menjen be a pályára. Kérjük a curling cipők talpát is rendszeresen takarítani.

EGYEBEK:

· Sportorvosi vizsgálat hiányában, mindenki saját felelősségére vesz részt a versenyen.

· A versennyel és a sportággal kapcsolatosan további információk tudhatók meg a www.curling.hu honlapon is.

FELVILÁGOSÍTÁS:

· Kiss Lászlónál 

    (tel: 1-383-5303, fax: 1-383-5304, e-mail: huncurling@t-online.hu).








Mindenkinek jó játékot és sok sikert kíván











a Rendezőség

MAGYAR CURLING SZÖVETSÉG 

1141 Budapest, Szugló utca 154.
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