Sorsolas és technikai értekezlet

Sorsolas:

e 10 csapat adta le indulasi szandékat a nevezésre kijelolt idészak alatt.

e Ez alapjan az idérend elkészitését kovetéen a csapatokat, két 5 f6s
csoportba soroltuk, ahonnan az elsé 3 jut tovabb a kozépdontébe, majd
az elsé 4 csapat lesz a Page System résztvevdje.

e A verseny id6épontjai a januar 22-24.-i hétvége valamint januar
29-februar 1.

e FEgyedi kérést Besnicz Péter a Hideg Szinl( csapat tagja intézett a
Szervezd Bizottsag felé. Az egyik holgy jatékosuk nem tud jatszani és
haladékot kért a jovobeli csapattag megnevezésére. Ezt elfogadta a
Szervez6é Bizottsag, haladékot adott a sorsolds megkezdéséig.
Hataridékre valo tekintettel ezt kovetéen mar nem lehet valtoztatni a
csapatosszetételen, nem lehet Uj csapattagot nevezni.

e Nincsenek kiemelések a csapatok kozott.

Technikai értekezlet:

e Els6 és legfontosabb szabaly az idéméréshez kapcsolodik. Mostantol
Magyarorszagon a Magyar Curling Szovetség 4altal rendezendd
versenyeken is kovetjiik a nemzetkozi szabvanyt, miszerint a sziinetek
utani (1 illetve 5 perc) elsé ké elétt is elindul az adott csapat 6raja, ha a
dobo mozdulatot az adott jatékos nem kezdi el a sziinet idé lejartaig.
Sziinet fennmaradasa érdekében ennek elkezdését az utolso 10
masodpercben ajanlom, hogy a csapatok elkezdjék.

e Az adott szakasz fennmarado koltségeit (ha van) mindig az elsé6 meccs
megkezdéséig kell elutalni vagy személyesen odaadni a Fétitkarnak
Sovegjarto Petranak vagy az egyéb megnevezett személynek.

e Round Robin buttonjaibdl 5 csapat miatt CSAK a legrosszabb esik ki,
valamint a kozépdontébe jutd csapatok a tovabbi kozépdontébe jutott

csapatok ellen elért buttonjaikat tovabb viszik.



CSAK egy Tie-Break van, egymas elleni, majd korbeverés esetén a
button dont, hogy arrdl ki jut tovabb, vagy kinek kell Tie-Break meccset
jatszania.

30-30 perc a thinking time id6, 8 END-es meccsek vannak, 1idékéréssel.
1 perc hiités utan, 5-5 perc bemelegitési idé all a csapatok
rendelkezésére. Majd a 2-2 button kovetkezik csapatonként. Uj kort
akkor lehet kezdeni, ha mar minden jatékos rendelkezik clockwise és
counterclockwise eredménnyel.

Bemelegitést a csoportkiizdelmek valamint a kozépdonté szakaszaban a
sorsolasban elol allo csapatnak kell kezdenie, kivéve a négyes dontoét,
ahol a jobb poziciéban 1évé csapat donthet a bemelegitési sorrend vagy a
k6 kivalasztasanak lehetségérol.

Uj mérésmiszer megérkezésével, janudrtdl, tehat mar a vegyes-csapat
orszagos bajnoksagon is az uj méréseket fogjuk alkalmazni, tehat ha a ké
fellilnézetbdél nem fedi a kor barmely pontjat, akkor az eredménye 199,6
cm lesz.

Gy6zelemhez 2 gy6zelem sziikséges.

Egységes felséruhazat, elfogadjuk, ha nemenként egységes is.

Feladas esetén 8-0, 6-0 az END és kéarany.

2 héttel a verseny el6tt lehet az adott kovekkel edzeni.

Ellentétes nemi(nek kell lennie a skip és vice skip-nek.



